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Titulo:. Pixelando la Prehistoria

Nivel educativo: 2°y 3° curso del 2° Ciclo de Educacion
Infantil (4 y 5 anos).
Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracion del

entorno. a
Temporalizacion: 3 sesiones durante el 1° trimestre. I J

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad, los alumnos descubriran tres importantes inventos y
descubrimientos de la prehistoria a través de adivinanzas y pixel art. Los nifios
completaran dibujos en una malla de 11x11 coloreando las casillas segun las

instrucciones, revelando asi imagenes relacionadas con la prehistoria.
> O
&

N\

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, ¥ GOBIERNO MINISTERIO
» . " " DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes S Y DEPORTES ® @ @
£ a 1
BY NC SA

Comunidad
de Madrid

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - INFANTIL - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

@ Actividades Desenchufadas ‘9

II\\

@) Objetivos

Introducir a los nifios a los conceptos de inventos y descubrimientos en la

prehistoria.

e Desarrollar habilidades de pensamiento computacional mediante la
identificacion y creacion de patrones.

o Fomentar la curiosidad y el interés por la historia y la ciencia.

e Mejorar la coordinacién motora fina y la atencion al detalle.

Competencias clave a desarrollar:

e Competencia en comunicacion linguistica.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

e Aprender a aprender.
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2 , ¢ Coémo lo hacemos?

1. Introduccién:

a. El docente presenta brevemente la prehistoria y algunos de los
inventos y descubrimientos mas importantes (como el uso del
fuego, la creacion de herramientas de piedra, la invencion de la
rueda, etc.).

2. Adivinanzas y Pixel Art:

a. Dividir a los nifios en pequefos grupos.

b. Entregar a cada grupo una hoja con una malla de 11x11 y lapices
de colores.

c. Leer una adivinanza relacionada con un invento o descubrimiento
prehistérico. Por ejemplo: Adivinanza para la rueda: Soy
redonda y giro sin parar, en la prehistoria me empezaron a
usar. Ayudo a mover cosas de aqui para alla, ¢ sabes qué
soy?

d. Los nifios deben adivinar la respuesta y luego colorear las casillas
de la malla segun las instrucciones para revelar la imagen del
invento o descubrimiento.

3. Reflexién:
a. Hablar sobre la importancia de los inventos y descubrimientos en

la prehistoria y como han influido en nuestras vidas hoy en dia.
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Sugerencias

Como alternativa, los alumnos pueden crear sus propios disefos para que
otros compafieros adivinen el pixel-art generado por ellos mismos. De este
modo pueden desarrollar sus propias creaciones.

Recursos

e Personales: Docente y alumnado
e Materiales: Hojas con mallas de 11x11, lapices de colores, imagenes de
referencia de los inventos y descubrimientos prehistoricos (fuego, rueda,

hacha de silex). @

Espacios: Aula

Tipo de actividad: artistic
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Descarga de las fichas con adivinanzas para descubrir los distintos inventos y/o
descubrimientos:

PIXELANDO LA PREHISTORIA.PDF
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‘\ ‘ ¢ Qué hemos aprendido?

Criterios de
Evaluacion

Participa de Participa en la | Participa de

manera mayoria de las | manera limitada
entusiasta en actividades, en las
Participacion activa en la | todas las colabora con actividades,
actividad. actividades, sus necesita
colabora con companeros constantes
sus con algunas recordatorios
companeros. indicaciones. para colaborar.
Identifica y Identifica y Tiene
Capacidad para completa completa .dificu_lft_ades para
identificar y completar patrongs pgtrones identificar y
patrones. complejos de simples con completar
manera poca ayuda. patrones
autonoma.
Muestra una Muestra una Tiene
Comprension basica de comprension cqmprensién dificultades para
los inventos y f:lara de los pasma de los _comprender los
inventos y inventos y inventos y

descubrimientos
prehistéricos
presentados.

descubrimiento | descubrimiento | descubrimientos
s prehistoricos. | s prehistéricos. | prehistoricos.
Explica y Solo los
relaciona. menciona.
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Pensamiento Computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequenas y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y
eficientes.

Mas informacion

Caédigo QR vinculado con los recursos de la actividad:

* ok ok ok
* K K

“Programa financiado por el Ministerio de Educacién, ﬁ% GOBIERNO MINISTERIO
Formacién Profesional y Deportes” DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Comunidad a WDSORTES 7 @ @@@
de Madrid BY NC SA

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - INFANTIL - CE4.0_M © 23/10/2024 by Codigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

