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INTRODUCCION

:QUE SON LAS MATEMATICAS SINGAPUR?

Es una metodologia basada en los principios psicopedagdgicos de
Jerome Bruner y Lev Vygotski y por matematicos Richard Skemp vy
Zoltdn Dienes, entre otros.

Pretende que las matemdticas sean comprendidas, que se adapten
al ritmo y nivel de cada alumno/a y que puedan ser transteribles vy
aplicadas a cualquier contexto.

Surgen en Singapur en las décadas de los 70 y 80 y actualmente es
utilizado en la mayoria de los colegios del pais con resultados

recalcables.



 FASES DEL METODO SINGAPUR g¢¢

El método Singapur se basa en 3 fases fundamentales:

COMPRENSION NUMERICA
REPRESENTACION PICTORICA
APRENDIZAJE ABSTRACTO




COMPRENSION NUMERICA

El alumno trabaja la comprensiéon de los nimeros y la relacion que existe entre ellos. Se

empieza por la representacion concreta, palitos, policubos, macarrones,...




REPRESENTACION PICTORICA

Plasmar lo trabajado con el material manipulativo a un dibujo, como bolas, cuadrados,

barras,...

~"
21




APRENDIZAIJE ABSTRACTO

El alumno convierte la representacidon pictérica a lenguaje matemdatico, es decir el

algoritmo.
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Las tres fases deben estar interconectadas entre si, de forma
que a la vez que utilizan materiales concretos, pueden tener una
representacion  pictérica y  afiadirles el  algoritmo

progresivamente.
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:COMO COMENZAR?

Singapur da mucha importancia a los nimeros y su composicion en la
etapa de infantil e introduce los nimeros conectados.

Los numeros conectados consisten en descomponer un numero
usando diferentes agrupamientos.
Comenzaremos por cifras pequefias que irdn aumentando en funcidn
de cada alumne. Para hacerlo, utilizaremos material manipulativo y un
diagramas como la regilla numérica o el diagrama pictérico de
circulos en los que el alumno podrd ir metiendo el material para ver las

distintas descomposiciones.
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REJILLA NUMERICA

;Como se utiliza?
La rejilla numerica se utiliza con material
manipulativo. Hay 10 huecos en los que los
alumnos tienen que ir colocando el material
para realizar sumas o descomposiciones
numeéericas del 10.
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DIAGRAMA DE CIRCULOS

;Como se utiliza?
El diagrama de circulos sirve para descomponer
cualquier numero en dos partes de forma que

pueden ver la relacion entre la suma y la resta.
En el circulo de arriba se coloca el numero mas
grande y en los circulos de abajo colocamos dos

numeros mas pequenos que sumados nos den
el nimero que esta en el circulo de arriba.
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DIAGRAMA DE BARRAS

cComo se utiliza?
“ El diagrama de Dbarras busca
NG representar la relacion entre los
B “ datos y lo que nos pide el problema.




® :COMO INTRODUCIR LOS
ALGORITMOS?

El método Singapur trata de introducir el algoritmo lo antes posible,
incluso de forma simultdnea a las otras fases, las cuales siguen siendo

un apoyo hasta que el alumno esté preparado para abandonarlas.

Ademds, da mucha importancia a los procesos. Ellos deben verbalizar
y expresar lo que hacen. Con ello pueden incluso ayudar o

companeros.
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PECULIARIDADES DEL METODO SINGAPUR

e Importancia al trabajo de infantil en la descomposicién numérica de forma

manipulativa y gratica.
e Mejor contar el material que con los dedos.
e Trabajar la subitizacién. Detectar candidades sin contar.
e Validar al inicio el pensamiento légico natural: "diez y uno, diez y dos,...
e Restar con llevadas descomponiendo las decenas, centenas,...

e Verbalizar lo que se hace.
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PECULIARIDADES DEL METODO SINGAPUR

e Conectar la suma y la resta. Conectar la multiplicacién y la division.

e Dar el signiticado "veces" al simbolo X de la multiplicacién: 3 veces 7.

e Entender la divisidon no solo como repartir si no como agrupar.

e Para entender las fracciones es importantisimo dibujar y entender
que el denominador no es un nimero sino entender la fraccidn como

un humero.
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