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TitulO. LOS TRES CERDITOS... AL RESCATE!

Nivel educativo: 3° Curso de 2° Ciclo de Educacion Infantil
(5 anos).

Areas Curriculares: Interdisciplinar (areas 1, 2, 3).
Temporalizacion: una sesion de 45 minutos.

(en cualquier trimestre). |"|

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad se presenta una version alternativa del cuento de Los Tres
Cerditos, donde los alumnos deben ayudar al lobo a construir su propia casa.
Se proponen tres retos, cada uno vinculado a una casita de los cerditos. Los
retos consisten en completar patrones, secuenciar imagenes y disefiar un
proyecto de construccion. Al superar cada reto, los alumnos consiguen
materiales para la casa del lobo, que se representan con piezas de puzzle. El
cierre de la actividad se realiza en asamblea, donde se completa la casa del

lobo. t?

N\

4 Objetivos

Desarrollar el pensamiento légico y la capacidad de reconocer patrones.
Fomentar el trabajo en equipo y la cooperacion entre compafieros.
Potenciar la capacidad de planificacion y resolucion de problemas.
Estimular la creatividad a través del disefio de un proyecto de
construccion.

e Desarrollar la motricidad fina a través del montaje de puzzles.

Competencias clave a desarrollar: linguistica, matematica, jﬁ
ciencia y tecnologia, aprender a aprender, social y civica. O
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,, ., Como lo hacemos?

1. Introduccion (15 minutos). Con el alumnado en asamblea, se comienza a
contar el cuento alternativo de ‘Los Tres Cerditos’ creado para esta
actividad: ‘Los tres cerditos... jAl rescate!’.

Conforme el lobo vaya visitando cada una de las casas de los tres cerditos y
se vaya avanzando en el relato de la historia, se iran presentando pruebas
en forma de ‘reto’, una por cada casita que el lobo visite (se presenta a los
alumnos la actividad dentro de un sobre mientras se cuenta la historia, pero
no se entregan los materiales todavia) para que los cerditos ayuden al lobo
a construir su propia casa en el bosque.

Estas pruebas se podran realizar cuando el lobo haya visitado las tres
casas, momento en el que se interrumpird la asamblea y el alumnado las
realizara simultineamente en grupo, por diferentes espacios del aula. Por
ejemplo, se pueden establecer 3-4 grupos de 5-6 alumnos/as cada uno.

2. Pruebas (20 minutos).
Primera prueba: consiste en descubrir como continuar varias series de
patrones para que el cerdito le entregue un montén de paja para construir
parte de su propia casa. Este monton de paja se representara con varias
piezas de puzzle (por un lado aparecen partes de una casa y, por el otro, se
plasma el material que se ha conseguido al superar la prueba).
Segunda prueba: consiste en secuenciar un conjunto de imagenes que
representan cdmo construir una casa y la resistencia que pueden tener sus
materiales. Solo asi conseguira madera para construir su casa. Al igual que
en la prueba anterior, se entregara al grupo piezas de puzzle
correspondientes con el material que han conseguido y la parte de la casa
del lobo que podran construir.
Tercera prueba: consiste en disefiar un proyecto de construccion de una
casa para el lobo. A través de una plantilla, el grupo de alumnos/as debera
planear como van a usar todos nuestros materiales (paja, madera y ladrillo)
para construir tu casa con un dibujo. De nuevo, conseguiran el resto de
piezas de puzzle que les faltan, correspondientes con el material que el
cerdito les ha dado: ladrillos.

3. Cierre de la actividad (10 minutos). Se vuelve a asamblea para terminar el
cuento. Se juntan todas las piezas de puzzle conseguidas por los grupos
para comprobar si han conseguido ayudar al lobo a construir su casa. Una
vez comprobado, se terminara de contar el cuento y se concluira la actividad
y la sesion.
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Sugerencias

e Involucrar a los alumnos en la narracion del cuento, haciéndoles
preguntas para fomentar la participacion activa.

e Ofrecer ayudas visuales, como imagenes grandes de los personajes,
para que los alumnos identifiquen la narrativa del cuento, los patrones y
secuencias con facilidad.

e Adaptar la dificultad de los retos segun el nivel de comprension del

grupo. i

Recursos

e Personales: un docente.
e Materiales:

o Piezas de puzzle con imagenes de las casas y los materiales
(paja, madera, ladrillos).

o Ficha de actividad de patrones.

o Plantillas para la planificacion del proyecto de construccion.

o Imagenes para secuenciar la construccion de una casa y su nivel
de resistencia.

o Sobres con los retos.
o Cuento adaptado: Los Tres Cerditos... jAl rescate!

Espacios: Aula distribuida en diferentes areas para los retos grupales,

Tipo de actividad: grupal (rincones) y asamblea (inicio y cierre).
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Piezas de puzzle con imagenes de las casas vy los materiales...

Ficha primera prueba: patrones.

Seqgunda prueba: Imagenes para secuenciar la construccion de una casa
v su nivel de resistencia.

Ficha tercera prueba: plantillas para la planificacion del proyecto de
construccion.

Cuento adaptado: Los Tres Cerditos... {Al rescate!

Casas y personajes como apoyo visual al contar el cuento.

de Madrid 4
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https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20cerditos...Â¡Al%20rescate!_1.4.Puzzle%20final%20(imprimir%20doble%20cara).pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20cerditos...Â¡Al%20rescate!_1.1.%20Patrones.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20cerditos...Â¡Al%20rescate!_1.2.%20Secuencias.%20pdf.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20cerditos...Â¡Al%20rescate!_1.2.%20Secuencias.%20pdf.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20cerditos...Â¡Al%20rescate!_1.3%20DisenÌo%20casa.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20cerditos...Â¡Al%20rescate!_1.3%20DisenÌo%20casa.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20cerditos...Â¡Al%20rescate!1.0.%20Cuento.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1933/Los%20Tres%20Cerditos...Â¡Al%20rescate!_0.%20Casas%20y%20personajes%20cuento.pdf
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‘\ ‘ ¢Qué hemos aprendido?

Tabla de cotejo:

Criterios de

Evaluacion

Ampliar su capacidad
para identificar y
continuar patrones (area
matematica).

Desarrollar su habilidad
para secuenciar
imagenes relacionadas
con la construccién de
una casa (arealdgica).

Ser capaz de participar
activamente en el trabajo
en grupo y la asamblea.

Desarrollar su
creatividad y
organizacion en el
disefio del proyecto de
la casa del lobo.

Resolver problemas de
forma cooperativa.
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Pensamiento Computacional

Ambitos del pensamiento computacional que se trabajan:

Logica (prediccion y andlisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacién disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien definidas
para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes méas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

. Mas informacion

Caodigos QR vinculados con los recursos de la actividad.

Disefio Cuento
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