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iReacciona! Ciencia en movimiento con Micro:bit y Maqueen

Ciclo: Primer Ciclo ESO Curso: 1°, 2°y/o 3° ESO

Areas Curriculares: Proyecto integrado entre Fisicay
Quimica, Educacion Fisica, Biologia y Geologia, Tecnhologia
y Matematicas.

Temporalizacion: 1°/2°/3°" trimestre.

N° de sesiones: 8, flexible en funcién del grupo-clase.

Descripcidon del proyecto

Se propone llevar a cabo un proyecto integrado desde diferentes asignaturas para
analizar el tiempo de reaccion con diferentes experiencias desde las asignaturas de
fisica y quimica, educacion fisica, biologia y geologia. Ademas podemos realizar la
experiencia con la placa micro:bit y el robot Maqueen. Con todos los datos
recopilados se puede hacer un analisis estadistico en la asignatura de matematicas.
Se llevara a cabo una actividad de recapitulaciéon que podra ser en el formato que
decida el docente: video, presentacion, etc.
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- Comprender el concepto de tiempo de reaccion desde una perspectiva
cientifica y motriz.
- Aplicar la tecnologia (micro:bit y Maqueen) para medir y analizar tiempos de
reaccion en contextos reales.
- Programar la placa micro:bit para medir el tiempo de reaccion.
- Analizar datos experimentales y representarlos graficamente.
- Fomentar el trabajo cooperativo y el pensamiento critico en situaciones de
la vida diaria.
Fisicay Quimica
e |dentificar variables que afectan el tiempo de reaccion.
e Realizar experimentos sobre el tiempo de reaccion.
e Interpretar datos experimentales.
Educacion Fisica
e Reconocer la importancia del tiempo de reaccion en actividades fisicas.
e Realizar pruebas motrices que impliquen reacciones rapidas.
e Relacionar el estado fisico y mental con la capacidad de reaccion.
Biologia y Geologia
e Reconocer la importancia del tiempo de reaccion en diferentes situaciones.
e Realizar pruebas motrices que impliquen reacciones rapidas.
e Relacionar el estado fisico y mental con la capacidad de reaccion.
Tecnologia
e Identificar variables que afectan el tiempo de reaccion.
e Disefar y ejecutar experimentos con sensores y actuadores.
e Interpretar datos experimentales.
Matemaéticas
e Analizar estadisticamente resultados del tiempo de reaccion.
e Interpretar datos experimentales y representarlos graficamente.

Objetivos
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*i*i'*i’* “Programa financiado por el Ministerio de Educacitn, 5 g?:lm gmﬁéﬂlo& FORMACION PROFESIONAL
Formacidn Profesional y Deportes™ - Y DEPORTES
e
Comunidad BY MNC SA

de Madrid
Situacion de aprendizaje- SECUNDARIA - CE4.0_M © 14/2/2025 by Codigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-5A 4.0



.= Proyecto didactico

Contenidos

BIOLOGIA Y GEOLOGIA (1° ESO)

Iniciacion y caracteristicas basicas de la metodologia cientifica.

Formulacion de preguntas, hipétesis y conjeturas cientificas basicas y adecuadas a la
edad del alumnado.

Estrategias de utilizacion de herramientas digitales basicas para la busqueda de
informacion, la colaboracion y la comunicacion de resultados e ideas en diferentes
formatos (presentacion, gréfica, video, péster, informe, etc.).

Realizacion de pequefios trabajos experimentales sencillos y de forma guiada para
responder a una cuestion cientifica determinada utilizando instrumentos y espacios
necesarios (laboratorio, aulas, entorno, etc.) de forma adecuada a su edad.
Obtencidn y seleccion de informacién a partir de datos experimentales.

Uso de modelos basicos para la representacion y comprension de procesos o elementos
de la naturaleza.

EDUCACION FISICA (2° ESO)

Planificacion y autorregulacion de proyectos motores.

Afianzamiento de los mecanismos de autoevaluacion para reconducir los procesos de
trabajo.

Profundizacion en el uso de herramientas y recursos digitales para la gestion de la
actividad fisica.

Capacidades perceptivo-motrices en contexto de practica:

Integracion del esquema corporal.

Integracion de los diferentes aspectos coordinativos, espaciales y temporales en
secuencias motrices y/o deportivas diversas.

FISICA Y QUIMICA (2° ESO)

Aproximacion a las metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion
de cuestiones, elaboracién de hip6tesis y comprobacion experimental de las mismas.
Introduccién a los entornos y recursos de aprendizaje cientifico: el laboratorio y los
entornos virtuales.

Iniciacién al trabajo experimental mediante la realizacion de proyectos de investigacion
sencillos y de forma guiada.

Introduccién a la Cinemética.
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MATEMATICAS (2° ESO)

Organizacion y analisis de datos.

Profundizacion en el analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables
cualitativas y cuantitativas discretas en contextos reales.

Medidas de localizacion: centralizacion y dispersion, su interpretacion y calculo.

Media, mediana, moda, rango o recorrido. Desviacion tipica y cuantiles.

Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y
dispersion.

TECNOLOGIA (2° ESO)

Introduccién a las estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

Introduccién a la busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.

Uso de herramientas de programaciéon por bloques.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte
del proceso de aprendizaje.

CIENCIAS DE LA COMPUTACION (2° ESO)

Resolucion de problemas haciendo uso de un lenguaje de programacion textual.
Documentacién de programas: importancia para la depuracion y correccién de errores.
Programacion modular y reusabilidad de procedimientos o funciones.

Computacion fisica: sensores, actuadores y microcontroladores. Uso de tarjetas
programables para el control de proyectos sencillos.

Programacion de robots para tareas basicas como desplazamientos, deteccion de
obstaculos, seguimiento de lineas o resolucién de laberintos.
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En el desarrollo de este proyecto, se han seleccionado diversas metodologias
didacticas con el propdsito de crear un entorno educativo que sea tanto dinamico
como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para involucrar
activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo.

A continuacion, se describen los enfoques metodoldgicos que se implementaran:

e Aprendizaje cooperativo: en esta metodologia, los estudiantes trabajan en
equipos pequefios para alcanzar objetivos comunes. Cada miembro del
grupo tiene un rol especifico y se fomenta la interdependencia positiva, la
responsabilidad individual y el desarrollo de habilidades sociales.

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): los estudiantes trabajan en
proyectos a largo plazo que pueden integrar mdltiples é&reas del
conocimiento. Este enfoque permite a los estudiantes explorar temas en
profundidad y desarrollar habilidades de investigacion, planificacion y
ejecucion.

" Preguntas para la gestion del aula

Para gestionar dia a dia mi trabajo, me planteo las siguientes preguntas:

e Tengo un aula con 30 alumnos, ¢coOmo puedo agrupar a mis alumnos
en el taller de tecnologia para realizar un proyecto? Lo ideal es si tienes
30 alumnos por clase y 6 mesas de trabajo, hacer grupos de 5 con perfil
heterogéneo de modo que entre ellos puedan darse situaciones de
aprendizaje entre iguales. Recuerda, que cada alumno tiene distintas
habilidades y destrezas de aprendizaje que ademas de poder aprender otras
nuevas de sus comparfieros, pueden aportar sus fortalezas al grupo
garantizando asi su compromiso y motivacion.

e ;Debo de repartir todo el material (dispositivos, componentes,
portatiles, etc.) desde el comienzo de la clase? Es importante que tengas
en cuenta tu estilo de enseflanza y tu forma de dar instrucciones. Por
ejemplo, si previo al proyecto es preciso dar explicaciones teoricas, quizas
es preferible esperar a repartir el material para garantizar la atencion de tus
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alumnos. Si lo que prefieres es utilizar un método inductivo, puedes plantear
a tus alumnos la tarea por partes y darles el material que necesiten para que
vaya probando y disefiando, indagando para buscar la solucién al reto o
prototipo al proyecto. Después, puedes acercarte por los grupos recogiendo
sus demandas y feedback para que puedas resolver sus dudas, bien darles
pistas para su andamiaje o bien darles tareas mas complejas para que
realicen por fases el proyecto completo.

Tengo un grupo de alumnos que les cuesta motivarse y demandan
constantemente mi ayuda, ¢cémo puedo potenciar su autonomia de
trabajo? Si esta es tu situacion, a lo mejor debes pensar en crear un aula
virtual con material o videotutoriales donde puedas ir facilitando los pasos
con retos muy pequefios que sean faciles de solucionar. Asi, tus alumnos se
motivardn mas al comprobar que son capaces de realizar las tareas por si
solos y después podras demandar tareas mas complejas una vez que vayan
adquiriendo confianza en sus aprendizajes y lograras que sean mas
autbnomos.

¢Quéfinle puedo dar al aula virtual de Educamadrid? Es muy interesante
gue ademas de la préactica del taller, se acompafie al proceso de ensefianza-
aprendizaje con un espacio virtual, en este caso el aula virtual de
Educamadrid. En él se podra proponer la informacién del tema, los objetivos
operativos que se deben de conseguir al finalizar el proyecto, para que el
alumno sepa desde el principio qué se le pide, algun tipo de andamiaje que
ayude a su aprendizaje como por ejemplo: las instrucciones para manejar
una placa de Arduino, ejemplos de cédigo de otros proyectos mas sencillos
0 programas semejantes, “tips” o pistas imprescindibles de configuracion de
los componentes electrénicos, algun video ilustrativo si vas a poner en
practica una clase basada en “Flipped Classroom” o “Clase Invertida”, la
rubrica o lista de cotejo para su autoevaluacion, etc. También podras
configurar la entrega de tareas para que quede constancia del trabajo final
gue se les pida como evidencia de trabajo.

En mi centro compartimos el taller varios profesores del departamento
y debemos dejar todo recogido al finalizar la clase, ¢como puedo
organizar los proyectos de mis alumnos para seguir en la siguiente
sesion? Este es un punto organizativo muy importante desde el comienzo
de curso, ya que dependera del niumero de grupos del centro que asista al
taller y otros espacios con los que cuenta el centro para llevar a cabo el
desarrollo de tu &rea o asignatura, como por ejemplo el aula de informéatica o
la clase ordinaria. Una forma de organizar los proyectos inacabados
consistiria en guardarlos en pequefas cajas de cartén (como la de los folios
gue se usan en reprografia) u otro material y etiquetar las mismas por los
grupos de tu clase. Al mismo tiempo, se pueden guardar dichas cajas en
estanterias altas, de modo que no haya equivocacion a la hora de hacer
limpieza de materiales de deshecho. Dichas estanterias a su vez, también
podrian etiquetarse por apartados para cada uno de los cursos. Los alumnos
deberian de responsabilizarse de recoger todos sus materiales y guardarlos

% ¥ GOBIERNO  MINISTERIO
:“ DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Y DEPORTES
e
BY MNC SA

Situacion de aprendizaje- SECUNDARIA - CE4.0_M © 14/2/2025 by Codigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-5A 4.0

“Prograrma financiado por e Ministerio de Educacidn,
Formacidn Profesional y Deportes™

LS



LA A
*

Comunidad
de Madrid

(s
p SRS 0

171 Proyecto didactico

—_ -

en sus cajas, preservando esta lo maximo posible. Asegurate de dar el visto
bueno de la recogida antes de que los alumnos y tu salgais del taller.

¢ Como puedo repartir los kits de la dotacion? Esto dependera de toda la
dotacion con la que cuentes en el centro. Puede darse que tu centro ya haya
adquirido material anteriormente y se sume el nuevo. Con ello, podrés
repartir a cada grupo de 5 un kit y podran conservarlo hasta la finalizacion
del proyecto, si este dura un mes o0 mas. Si por el contrario, no cuentas con
material suficiente porque se ha de compartir con otras clases, entonces se
pueden proponer proyectos cortos que duren de 1 a 2 semanas para asi
liberar los kits y que puedan utilizarlos otros alumnos del centro. Recuerda
que los kits siempre has de dejarlos en el taller. Cuando los kits los estén
usando otros alumnos que no son de tu clase, ti podras combinar tus clases
con el aula de informatica por ejemplo, donde les puedes proponer tareas o
actividades de desarrollo de cdédigo, edicibn de multimedia, etc., que
complementan no solo a la competencia digital del alumnado sino también,
seran materiales que serviran de evidencias para el disefio del proyecto para
su evaluacion.

¢, Qué otros recursos me pueden ayudar a la dindmica del aula, ademas
de los kits y los portatiles que uso en el taller? Puedes integrar otros
elementos que te acomparfien en el andamiaje del proceso de ensefianza-
aprendizaje para poder ayudar a tus alumnos. Por ejemplo, es muy util,
utilizar un corcho para organizar otras herramientas por cada grupo cuando
estén construyendo las maquetas como: el destornillador, los alicates, etc.,
en el que sera imprescindible guardar un orden en su colocacién, de manera
gue de un simple vistazo puedas detectar la falta de alguno de los elementos.
También el corcho puede servir para dejarles algunos dibujos de disefios
basicos para montar piezas fundamentales o engranajes, o ejemplos de
esquemas que sirvan a todo el alumnado como apoyo visual para desarrollar
las tareas.

Si trabajo en grupo y califico por proyectos, ¢coOmo puedo garantizar la
nota individualmente? Cuando dispongo la clase en grupos, es importante
establecer roles y asignar tareas concretas a cada alumno, teniendo en
cuenta que estos roles se iran rotando en funcion de los diferentes proyectos
gue se realicen a lo largo del curso. De este modo, podras obtener una
calificacion por el conjunto del proyecto elaborado por el grupo y una nota
més individualizada por la tarea concreta que ha realizado cada uno de los
componentes. Ademas, podras realizar una prueba objetiva que verifique los
niveles de logro que haya adquirido cada alumno. No olvides, que hemos
mencionado anteriormente, que ofreceremos una rubrica o lista de cotejo a
los alumnos para que les ayude a visionar las fases de sus aprendizajes y
con ello podran efectuar tanto la autoevaluacién como la co-evaluacién del
trabajo desarrollado en el proyecto.
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Personales Materiales
Docentes: profesoresy Tecnologia:
maestros que guian y computadoras, placa
facilitan el aprendizaje. micro:bit, robot maqueen,
proyectores.

Estudiantes:
comparieros de clase que | Material de laboratorio:
colaboran y aprenden regla, cronémetro.
juntos.
Otro material: sonidos,
luces, pelota, pafiuelos,
etc.

3
%’@ Actividades

Fase 1
Temporalizacion | 1 sesion

Tipo de 1.1 Actividad introductoria
Actividad

Descripcion

.=/ Proyecto didactico £

M

Digitales

Plataformas educativas:
Aula Virtual de
Educamadrid, Google
Classroom, etc.

Aplicaciones y software
educativo: Makecode.

Recursos en linea:
videos educativos y otros
contenidos disponibles en
internet.

Se trabajara el concepto de tiempo de reaccién y el alumnado
por grupos creara una infografia sobre dicho concepto.

Ordenadores por grupos, idealmente los grupos se formaran

Recursos
como maximo por 3 miembros.
Documento descargable 1.1
i-*** 2 = ¥ GOBIERNO
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Fase 2

Temporalizacion | 1 sesion

Tipo de 2.1 Actividad practica en la asignatura de Educacion Fisica
Actividad sobre el tiempo de reaccion
Descripcion En esta actividad, los alumnos trabajan en parejas para medir

el tiempo de reaccion ante tres tipos de estimulos: visual,
auditivo y combinado. Uno de ellos emite el estimulo (como
lanzar una pelota o usar un silbato) y el otro debe reaccionar
rapidamente usando una extremidad (mano o pie, derecha o
izquierda).

En el apartado de recursos encontraras toda la informacién en
un documento descargable para desarrollar la actividad con
exito.

Recursos - CronGmetro o aplicacion movil para medir tiempos.
- Silbato o sefal visual (pelota, pafiuelo, etc.).
- Hoja de registro o plantilla de Excel.
- Espacio amplio para realizar la actividad.

Documento descargable 2.1

Fase 2
Temporalizacion | 1 sesion

Tipo de 2.2 Actividad préactica en la asignatura de Fisica y Quimica

Actividad sobre el tiempo de reaccion
Descripcion {@}

Para comprender mejor cémo funciona el tiempo de reaccion, } -
realizaremos un sencillo experimento que nos permitird medir &:@:
el tiempo de reaccidn por parejas de forma practica y divertida

con una regla y un cronémetro.

En el apartado de recursos hay un documento descargable con
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Recursos

Fase
Temporalizacion

Tipo de
Actividad

Descripcion

Recursos
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©
todos los detalles para llevar a cabo la actividad.
- Regla de 30 cm (preferiblemente rigida).

- Hoja de registro o plantilla de Excel.

- CronGmetro (para comparacion).
- Calculadora.

Documento descargable 2.2

2
1 sesiéon

2.3 Actividad practica en la asignatura de Biologia y Geologia
sobre el tiempo de reaccion

Para seqguir explorando el tiempo de reaccion, realizaremos una
actividad con estimulos controlados que nos permitira medirlo
de forma precisa.

El alumnado se sitta frente al dispositivo que emitira estimulos
visuales (como una imagen o luz) y auditivos (como un sonido
breve), alternandolos durante la actividad. Ante cada estimulo,
el alumno debe responder o més rapido posible pulsando una
tecla o levantando la mano, registrandose el tiempo de reaccién
en segundos. El experimento se repite utilizando ambas manos
y diferentes tipos de estimulo, y los resultados se anotan en la
tabla de recogida de datos para su posterior analisis.

En el apartado de recursos hay un documento descargable con
todos los detalles para llevar a cabo la actividad.

- CronGmetro.

- Auriculares para estimulos auditivos.

- Imagenes o luces para estimulos visuales.

- Hoja de recogida de datos o plantilla de Excel.

Documento descargable 2.3
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Fase =

Temporalizacion | 1 sesion

Tipo de 3.1 Medida del tiempo de reaccién con la placa micro:bit
Actividad
Descripcion La actividad consiste en programar la placa micro:bit para que,

tras un intervalo aleatorio, emita un estimulo visual (icono en
la matriz LED) o sonoro (pitido). El alumnado debe pulsar un
boton en cuanto perciba el estimulo, y la micro:bit calcularé el
tiempo transcurrido y se podra obtener un archivo con los
tiempos medidos.

Recursos - Placa micro:bit
- Ordenador
- Hoja de recogida de datos o plantilla de Excel.

Documento descargable 3.1

Fase 3
Temporalizacién | 1 sesion
Tipo de Actividad | 3.2 Medida del tiempo de reaccién con el robot Maqueen

Descripcion Presentacion del robot Maqueen que puede emitir estimulos
(sonido, luz, movimiento).
Mediremos el tiempo de reaccion con Maqueen. Se medira tu
tiempo de reaccion ante un estimulo inesperado. Al pulsar el
botdn A, el robot espera entre 1y 5 segundos y luego se
mueve o0 emite un sonido. En ese momento empieza a contar
el tiempo. Tu debes reaccionar lo mas rapido posible
pulsando el boton B, lo que detiene el cronémetro. El
micro:bit muestra en pantalla cuanto tardaste en reaccionar y
también envia ese dato al ordenador para guardarlo. Asi
puedes repetir la prueba varias veces y comparar tus
resultados.

Se ofrecen tres alternativas al experimento anterior con
diferentes variantes de estimulos.
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Recursos

Fase
Temporalizacion

Tipo de
Actividad

Descripcion

Recursos

Fase

Temporalizacion

LA A

o i “Prograrma financiado por e Ministerio de Educacidn,
Formacidn Profesional y Deportes™

Comunidad
de Madrid

Proyecto didactico

- Ordenador

- Placa micro:bit

- Robot maqueen

- Hoja de recogida de datos o plantilla de Excel.

Documento descargable 3.2

4
1 sesion

4.1 Analisis estadistico en Mateméticas del tiempo de
reaccion

Para interpretar los resultados obtenidos en las actividades de
medicion del tiempo de reaccion, realizaremos un analisis
estadistico que nos permitira comprender mejor las diferencias
individuales y grupales.

A partir de los datos recogidos por cada alumno en las distintas
pruebas, se calcularan medidas estadisticas como la media, la
mediana, el minimo, el maximo y el rango de los tiempos de
reaccion. Este analisis se realizara tanto a nivel individual como
comparando los resultados entre compafieros, lo que permitira
identificar patrones, valorar la consistencia de las respuestas y
reflexionar sobre los factores que pueden influir en la rapidez
de reaccion.

Ademas, se podran generar graficos (como histogramas o
diagramas de barras) en Excel u otra herramienta equivalente
para representar visualmente los resultados individuales y
grupales, facilitando la comparacion entre compafieros y
fomentando la reflexion sobre los factores que influyen en el
tiempo de reaccion.

- Hoja de recogida de datos o plantilla de Excel.

Documento descargable 4.1

5

2-3 sesiones
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Tipo de 5.1 Actividad de recapitulacion o cierre
Actividad

Descripcion Los alumnos trabajan en pequefios grupos para crear un mini
documental o presentacion creativa que resuma todo lo aprendido
en el proyecto. Cada grupo elige una forma de contar la historia:
puede ser un video, una presentacion con narracion, una historieta
digital o incluso una obra de teatro breve. El objetivo es explicar el
concepto de tiempo de reaccidn, mostrar los experimentos
realizados y compartir los resultados y conclusiones.

Recursos Documento descargable 5.1

s
.Lt .,
(\\41 Evaluacion

Para evaluar adecuadamente este proyecto didactico, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluacién no solo permite medir el
progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona
informacion valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A
continuacion, se detallan estos aspectos.

Procedimientos Actividades de Instrumentos

Evaluacion
Observacion directa Creacion de infografia Rubricas
Intercambios orales Creacion de documental | Listas de cotejo
Producciones del Participacion diaria Cuaderno de clase
alumnado Asamblea y puesta en
Autoevaluacion comun
Co-evaluacion Actividades
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BIOLOGIA Y GEOLOGIA (1° ESO)

Competencia especifica 1.
1.1 Analizar de forma sencilla, conceptos y procesos bioldgicos y geologicos,
interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc.).

Competencia especifica 2.
2.1. Resolver cuestiones relacionadas con los contenidos de la materia de
Biologia y Geologia mediante el uso de fuentes diversas, cientificas y veraces.

Competencia especifica 3.

3.1. Plantear preguntas e hipétesis sobre fendmenos biolégicos o geoldgicos que
puedan ser respondidas o contrastadas utilizando métodos cientificos.
3.2. Realizar un trabajo experimental sencillo y de forma guiada y tomar datos
cuantitativos o cualitativos sobre fendmenos biologicos y geoldgicos utilizando los
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas a su edad con correccion.
3.3. Interpretar los resultados obtenidos en los trabajos experimentales y
proyectos de investigacion.
3.4. Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo responsablemente una
funcion concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario.

EDUCACION FiSICA (2° ESO)

Competencia especifica 1.
1.6. Emplear recursos y aplicaciones digitales variadas, reconociendo su
potencial, asi como sus riesgos para su uso en el ambito de la actividad fisica y el
deporte.

Competencia especifica 2.
2.1. Desarrollar proyectos motores de caracter individual, cooperativo o
colaborativo, estableciendo mecanismos para reconducir los procesos de trabajo,
incluyendo estrategias de autoevaluacién y coevaluacién tanto del proceso como
del resultado.
2.3. Evidenciar control y dominio corporal al emplear los componentes cualitativos
y cuantitativos de la motricidad de manera eficiente y creativa, haciendo frente a
las demandas de resolucion de problemas en situaciones motrices transferibles a
Su espacio vivencial con progresiva autonomia.

FISICA Y QUIMICA (2° ESO)

Competencia especifica 1.
1.2. Reconocer y describir de forma guiada situaciones problematicas reales de
indole cientifica en el entorno inmediato planteando posibles iniciativas en las que
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la ciencia, y en particular la fisica y la quimica, pueden contribuir a su solucién.
Competencia especifica 3.
3.1. Utilizar datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar informacién
relativa a un proceso fisicoquimico concreto.
Competencia especifica 5.
5.1. Establecer interacciones constructivas y educativas, a través de actividades
de cooperacion, como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la
ciencia.
5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo con la metodologia adecuada,
proyectos cientificos sencillos que involucren al alumnado en la mejora de la
sociedad y que creen valor para el individuo y para los demas.

MATEMATICAS (2° ESO)
Competencia especifica 1.
1.1. Interpretar y analizar detenidamente enunciados de problemas matematicos
de diversa indole organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
1.2. Conocer y aplicar diversas herramientas y estrategias que contribuyan a la
resolucién de problemas.
Competencia especifica 2.
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema, su aplicacién en
situaciones de la vida cotidiana, y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas.
Competencia especifica 4.
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion computacional.
Competencia especifica 6.
6.1. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados sencillos.

TECNOLOGIA (2° ESO)

Competencia especifica 1.
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion de forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica y
segura.
1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que
faciliten la construccion de conocimiento.

Competencia especifica 2.
2.1. Idear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como
establecer de forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la
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construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente
0 en grupo.

Competencia especifica 5.
5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta
y definida, para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
aplicando herramientas de edicion y empleando los elementos de programacion
por bloques de manera apropiada.

CIENCIAS DE LA COMPUTACION (2° ESO)

Competencia especifica 2.
2.1 Utilizar un lenguaje de programacion textual para resolver problemas variados,
haciendo un uso correcto de los tipos de datos y seleccionando las estructuras
apropiadas, asi como valorando la importancia de documentarlos suficientemente
para facilitar la depuracion de errores y la reusabilidad.
2.2 Distinguir la funcion de cada uno de los elementos de un sistema de control
programado (sensores, microcontrolador y actuadores), seleccionando los que
resulten mas apropiados para proyectos sencillos de computacion fisica.
2.3 Programar tarjetas programables para controlar el comportamiento de
dispositivos electronicos y electromecéanicos como diodos leds, zumbadores, relés
basandose en los datos obtenidos a partir de sensores de todo tipo.
2.4 Ser capaz de programar los movimientos de un robot movil para que se
desplace evitando obstaculos o siguiendo una linea.

Rubrica de evaluacion para el docente (documento descargable)

Criterio Excelente Satisfactorio Mejorable Insuficiente
Comprension Seria capaz Lo ha ente,ndldo Lo ha entendido No lo ha
del concepto de . y sabria . ,
: d de explicarlo : pero no sabria | entendido (0.25)
tiempo de explicarlo con licarl
reaccion (1) ayuda (0.75) explicarlo (0.5)
Ejecucién del Lo ha hecho Lo ha hecho Lo ha hecho, pero .
: ) . No ha podido
experimento de manera pero necesita ha necesitado hacerlo (0.25)
educacién auténoma (1) ayuda (0.75) una guia continua '
fisica (0.5)
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Ejecucion del
experimento
fisica'y guimica

Ejecucién del
experimento
biologia 'y
geologia

Ejecucién del
experimento
con micro:bit.

Ejecucién del
experimento
con magueen

Analisis de
datos y
representacion
gréafica

Trabajo en

equipoy
colaboracioén

Presentacion
final (oral,
video o
infografia)

Reflexion
personal sobre
el aprendizaje

LA A
*

Proyecto didactico

Lo ha hecho
de manera
auténoma (1)

Lo ha hecho
de manera
auténoma (1)

Lo ha hecho
de manera
auténoma (1)

Lo ha hecho
de manera
auténoma (1)

Lo ha hecho
de manera
auténoma (1)

Demuestra
dominio,
iniciativa y
profundidad
en el trabajo
(1)
Demuestra
dominio,
iniciativa y
profundidad
en el trabajo
(1)
Demuestra
dominio,
iniciativa y
profundidad
en el trabajo

(1)

“Prograrma financiado por e Ministerio de Educacion,
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de Madrid

Lo ha hecho
pero necesita
ayuda (0.75)

Lo ha hecho
pero necesita
ayuda (0.75)

Lo ha hecho
pero necesita
ayuda (0.75)

Lo ha hecho
pero necesita
ayuda (0.75)

Lo ha hecho
pero necesita
ayuda (0.75)

Cumple con lo
esperado de

forma adecuada

(0.75)

Cumple con lo
esperado de

forma adecuada

(0.75)

Cumple con lo
esperado de

forma adecuada

(0.75)

rhb’ T OF ESPARA

= GOBIERNO MIIS

Lo ha hecho, pero
ha necesitado
una guia continua
(0.5)

Lo ha hecho, pero
ha necesitado
una guia continua
(0.5)

Lo ha hecho, pero
ha necesitado
una guia continua
(0.5)

Lo ha hecho, pero
ha necesitado
una guia continua
(0.5)

Lo ha hecho, pero
ha necesitado
una guia continua
(0.5)

Participa
parcialmente o
con errores
significativos (0.5)

Participa
parcialmente o
con errores
significativos (0.5)

Participa
parcialmente o
con errores
significativos (0.5)

RIO

o < DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Y DEPORTES

No ha podido
hacerlo (0.25)

No ha podido
hacerlo (0.25)

No ha podido
hacerlo (0.25)

No ha podido
hacerlo (0.25)

No ha podido
hacerlo (0.25)

No demuestra
comprension o
no participa
(0.25)

No demuestra
comprension o
no participa
(0.25)

No demuestra
comprension o
no participa
(0.25)

2089

Situacion de aprendizaje- SECUNDARIA - CE4.0_M © 14/2/2025 by Codigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-5A 4.0



.7 Proyecto didactico £

—_ -

M

Lista de cotejo para autoevaluacion y coevaluaciodn (documento
descargable)

CRITERIO DE EVALUACION SI | NO COMENTARIOS

Comprendo el concepto de tiempo de reaccion.
He ejecutado correctamente el experimento de
educacion fisica.

He ejecutado correctamente el experimento
fisica y quimica

He ejecutado correctamente el experimento de
biologia y geologia

He ejecutado correctamente el experimento con
micro:bit.

He ejecutado correctamente el experimento con
maqueen

He analizado los datos obtenidos y los he
representado graficamente.

He trabajado en equipo de forma colaborativa y
respetuosa.

He presentado el proyecto de forma clara
(oralmente, en video o infografia).

He reflexionado sobre lo que he aprendido
durante el proyecto.

He utilizado recursos digitales para realizar el
analisis o la presentacion.

He comunicado mis ideas de forma clara y
respetuosa.
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rIQMQMIQn Atencion a las diferencias del alumnado

Como docente comprometido con la inclusion y el éxito de todos los estudiantes, es
fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el aula.
Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), se
pueden implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a las
necesidades individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para fomentar
un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

LA A
* ok

Comunidad
de Madrid

Ubicacion o agrupaciéon del alumnado en el aula: los estudiantes que
necesitan mas apoyo se sientan cerca del profesor para recibir instrucciones
adicionales. Los estudiantes que trabajan mejor en grupo se agrupan en
mesas colaborativas para fomentar la cooperacion

Tipo de productos de la tarea: los estudiantes pueden elegir entre crear un
documento, una presentacion digital o un poster. Esto permite a cada
estudiante trabajar con el formato que mejor se adapte a sus habilidades y
preferencias.

Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la rdbrica
de evaluacion se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las
necesidades del estudiante.

Variacion de la ponderacion de los criterios de calificacion: los criterios
de calificacion se ajustan segun las capacidades individuales. Por ejemplo,
para un estudiante con dificultades en la expresion escrita, se da mas peso
a la parte oral de la presentacion.

Refuerzo de saberes basicos: se proporcionan materiales adicionales y
sesiones de refuerzo para estudiantes que necesitan consolidar conceptos
fundamentales. Esto incluye videos educativos y actividades préacticas
adicionales.

Reconsideracion del grado de exigencia de los saberes béasicos: para
facilitar el aprendizaje, se ajustan las expectativas segun las capacidades
individuales. Por ejemplo, un estudiante con necesidades educativas
especiales puede centrarse en explicar solo las partes principales del ciclo
del agua, mientras que otros estudiantes pueden profundizar en detalles
adicionales.
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