UTILIZACION DIDACTICA DE LAS TABLETS EN EL AULA

CEIP ALEJANDRO RUBIO
GUADALIX DE LA SIERRA

SEMINARIO TIC: UTILIZACION DIDACTICA
DE LAS TABLETS EN EL AULA

A continuacién se recogen algunas de las aplicaciones que hemos seleccionado vy
probado durante el seminario TIC y que consideramos un recurso de utilidad para la
practica docente en el aula.

APLICACIONES DE MATEMATICAS

TABLASDE
MULTIPLICAR

Este juego gratis es la mejor
opcion para aprender todas las
tablas de multiplicar (del 1 al 10)
y mejorar tus calificaciones en la
escuela primaria jugando 'y
divirtiéndote.

Es una aplicacion genial para
nifios, jovenes o adultos que te
ayudara a aprender las tablas en
forma progresiva desde tu casa

Conocimiento de las tablas
mateméticas.

A partir de 6
anos.

10 MONKEYS

£

Unadivertida aplicacién en forma
de juego educativo que pone a
prueba las habilidades de los
estudiantesalahorade multiplicar
(tablasdel 2 @ 10). Y esque s se
desenvuelven con comodidad
respondiendo alos retos que lanza
(12 mini-juegos), conseguiran
liberar alos monos atrapadosen la
app.

Conocimiento de las tablas
de multiplicar.

A partir de 6
anos.

CALCULO MENTAL

En esta aplicacién, hay dosformas
dejugar: unaindividual, y otraen
duelo contra otra persona

En ambasformas, se pueden elegir
diferentes tipos de operaciones:
adicion (suma), resta,
multiplicacion, division y mixto

Practicar el calculo mental.

Primaria.

El objeto principal en Quick
Brain es obtener la méxima
cantidad de respuestas
correctas durante un cierto
periodo de tiempo.

Resolucion de diferentes
gjercicios de matematicas:
adicidn, sustraccion,
multiplicaciény division lo
maés rapido posible.

A partir de 7
anos

KHAN ACADEMY

Mateméticas para todoslos
niveles.

Repaso de los contenidos
curriculares.

A partir de 6
afos
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KELY SUMAR'Y RESTAR

- ldentificar lasolucion dela
operacion (con ayuda visual
paralos pequesy sin ayuda
paralos niveles dificiles)

- Completar la operacion:
busca el nimero que falta.

- Responder al test (preguntas
y problemas sobre las

Conomiento y préacticade
sumay resta.

A partirde4 o
5 anos.

operaciones).
MATEMATICASCON Es una aplicacién que incluye | Mateméticas Entredy 7
GRIN S célculo mental, pero va mas all& afios.
R COIN & formas, nimeros, |Ggica, series,
ﬁ 5 6-5! N. & horas etc.
iR 8 | Refuerzo de la asignatura de
De 4 a 6 afios. matemé“ cas.
APLICACIONES DE LENGUA
LEO CON GRIN Iniciacion ala Lectoescritura. HABILIDADES 3-5afios
. Posibilidad de utilizar diferentes | % Memorizacion visual y
tipos de letra 'y de personalizar tu | auditiva
marciano. % Identificaciony
Asociacion
% Discriminacién
% Comprension
% Lectoescritura
La segunda parte del método Jugando aprenden 'y 5-8 afios
LEO CON GRIN 2 | interactivo LEO CON GRIN practican los sinfones, las
A’ﬁ@ﬁﬂ - para nifios desde 5 hasta 8 afios. silabas trabadas, y
A LEEIZ Paratrabajar diferentes aspectos | compuestas, perfeccionan la
GRIN relacionados con €l lenguaje oral lectura de palabras y frases,
y escrito, alavez que fomentan y adquieren una mayor
las areas verbales: comprensiény | comprension lectora.
fluidez verbal, lecturay escritura.
PRIMERAS Losnifios desde 3 afioshasta6 0 7 | Mejoralas habilidades 3-7 afos
pA|_ ABR A S aprenderdn a decir sus primeras | lectoras practicando
; ) palabras con juegos que estimulan | vocabulario que oyen en
su inteligencia y el aprendizaje | casay en €l colegio.
temprano. * Mgoralafluidez lectora
Ideal parainiciarseenel mundode | * Aumentalaseguridad y
la lectura, trabgjar el oido y | autoestima
pronunciacion de  diferentes | * Ayuda anifios con
palabras. Aprenderdn adeletrear y | dificultades como autismo,
componer palabras fonéticamente. | retraso del habla u otros
transtornos del habla de una
forma estimulante.
CONCIENCIA La conciencia fonoldgica es la | Con estosjuegos educativos | Hasta 8 afios
FONOLOGICA habilidad parareconocer y user los | trabajardn los fonemas,

sonidos en el lenguaje hablado. Es
la base para aprender a leer.
Algunos nifios la entienden de
manera natural, pero otros
necesitan que se les ensefie.

aprenderan vocabulario y
desarrollarén la
psicomotricidad finay la
coordinacion éculo-manual.
Tipos de juegos.
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» Unir y relacionar palabras
* Relacionar fichas

* Fuga de letras

* Separar frases

* Ordenar frases con
imagenes

APRENDE PRIMARIA
JUGANDO

"Aprende Primaria
Jugando" esuna
herramienta para repasar los
gerciciosdel colegio

Contiene las siguientes
materias:

- CONOCIMIENTO DEL
MEDIO (El cuerpo humano,
Los cinco sentidos, los
alimentos...)

- LENGUA (El abecedario,
los articulos, sustantivosy
adjetivos, sinénimosy
anténimos...)

- MATEMATICAS (Sumas,
restas, figuras geomeétricas,
mateméticas aplicadas...)

- INGLES (NUmeros,
colores, familia, lacasa...)

Hasta 8 afios

LENGUA?Aﬁos

r*oheNSﬁ)
NOS

Repasa el temario de
LENGUAJE para nifios de 7 afios
con nuestra divertida aplicacion,
completando todos | os tests hasta
llegar areadlizar el examen final.

Disefiada para nifios de 2°
de primaria.

6-7 anos

LENGUA 8 ANOS

Repasa €l temario de
LENGUAJE para nifios de 8 afios
con nuestra divertida aplicacion,
completando todos | os tests hasta
llegar arealizar el examen final.

Disefiada para nifios de 3°
de primaria.

6-8 anos

Repasa el temario de LENGUAJE
para nifios de 9 afios con nuestra
divertida aplicacién, completando
todos los tests hasta llegar a
realizar el examen final.

Disefiada para nifios de 4°
de primaria.

Entre9y 12
afnos

Repasa el temario de LENGUAJE
para nifios de 10 afios con nuestra
divertida aplicacion, completando
todos los tests hasta llegar a
realizar el examen final.

Disefiada para nifios de 5°
de primaria.

Entre9y 12
afos

Repasa el temario de LENGUAJE
para nifios de 11 afios con nuestra
divertida aplicacién, completando
todos los tests hasta llegar a
realizar el examen final.

Disefiada para nifios de 6° de
primaria.

Recursos Educativos Abiertos (REA), con licencia CC BY SA




UTILIZACION DIDACTICA DE LAS TABLETS EN EL AULA

CEIP ALEJANDRO RUBIO
GUADALIX DE LA SIERRA

WONDERS

LA PALABRA Palabra perfecta es un juego para | El juego consiste en Primaria
PERFECTA practicar y aprender espafiol, | completar lafrase propuesta
dirigido a aquellos que ya| eligiendounadelas
dominen la lengua y quieran | palabras que se presentan
comprobar su conocimiento en | entre diferentes opciones.
ortografiay gramética Podras demostrar tus
conocimientos de lalengua
espafiola en distintas areas:
-Gramética
-Sinénimos
-Anténimos
- Definiciones
ORTOGRAFIA Practicar y mejorar el nivel de | Practicar lasreglas de Primaria
ESPANOLA espariol. ortografiaatravés de
= D, diferentes y muy completas
actividades.
ALFABETO Repasar letras y nimeros con e | Grafomotricidad. Infantil-
dedo atendiendo a la Primaria
‘ direccionalidad de cada una.
S
SILABAS . o consisten en una consonante Primaria
silabas en espariol. jEscuchala )
e seguida de una vocal.
pregunta e indicala silaba
correctal Una cara sonriente por
cada respuesta correcta, una cara
triste por cada respuesta
incorrecta. Gana un trofeo cada
Cinco respuestas correctas.
ESCRIBIR CON LAS | Un juego para aprender a escribir | Silabas. I nfantil-
SILABAS con las silabas de la lengua Primaria
\ espafiola. Muchas  palabras
diferentes con que jugar y
aprender, todas formadas por dos
silabas.
ESCRIBIR CON LAS | Unjuego paraaprender a escribir con | Sjlabas. Infantil-
SILABAS? Iassilabasdela_lenguaeﬁpaﬁola_ Son Primaria
presentadas dos imagenes de palabras
: espariol as compuestas por dos silabas,
por giemplo CASA y MOTO. El juego
consiste en e eegir las silabas
o2 Ju) correctas para escribir las dos
palabras.
WORDSOF Crucigrama de conectar letras. Formacién de palabras. Primaria
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APLICACIONES DE INGLES

LEARNENGLISH

JTe gusta escuchar y leer

Cuentos incluidos:

Esta aplicacion

de mas de 1000 palabras de una
manera totalmente divertida

- Relaciona cadaimagen con su
palabra correspondiente en
castellano.

- Escucha una palabraeninglés
y asocialaasu imagen
correspondiente.

- Ejercicios de escritura.

KIDS: VIDEOS cuentos? Aqui encontrards una | e RicitosdeOroy lostresosos | €sideal para
s gran cantidad de cuentos | *Jacky lashabichuelas alumnos de
animados para  disfrutar. | mégicas todos los
* Caperucita Roja niveles.
» Dark Dark Wood
» The Monster Shopping Trip
» Record Bregkers
APRENDE INGLES | Aprende con esta aplicacion | - Las palabrasestan agrupadas | Todas las
JUGANDO educativa un vocabulario basico | en temas. edades.

LEARN ENGLISH
GRAMMAR

@® BRITISH
@® COUNCIL

Aplicacion disefiada para
practicar gramética y mejorar la
precision en inglés. La aplicacién
ofrece més de 1000 preguntas que
te ayudarén a practicar y reforzar
tus conocimientos en esta lengua.

Cuatro niveles desdeinicial
hasta avanzado.

Esta aplicacion
esided para
aumnos de
todoslos
niveles.

APRENDE INGLES
CON JOHNNY
GRAMMAR

@@ BRITISH
©©® COUNCIL

iGanaeal reloj y contesta cuantas
preguntas de ortografia,
vocabulario y gramatica te sean
posibles en un cuestionario de 60
segundos!

Johnny Grammar’s Word
Challenge es un concurso
para estudiantes de inglés
para examinar €l
vocabulario, laortografiay
la gramatica que aparece
diariamente en inglés.

Todas las
edades.

HELLO ENGLISH
KIDS

Se enfoca en €l inglés hablado, el
vocabulario en inglés, las
destrezas de escritura y la
comprensién auditiva. Todas las
necesidades de aprendizgie de
inglés de los alumnos jovenes se
abordan en un ambiente divertido

y Seguro.

Aprendizaje de inglés.

De 2 a6 afios.

FIRST WORDSIN
ENGLISH
A~
0 LEARN -'

FRST
@ vors

Juego disefiado para ensefiar a los
nifios nuevas palabras en inglés
mediante el sonido, animacion e
iméagenes.

Aprendizaje de nuevas
palabras en inglés mediante
el juego.

Hasta 7 afios.
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APLICACIONES DE E. FiSICA

SWORKIT

Muestra al azar circuitos de gercicios
de entrenamiento con e objetivo de
mantener la motivacién 'y hacer
gercicio sin necesidad de equipo
deportivo. Para ello permite elegir la
zona corporal que se quiere trabajar y
cuanto tiempo se le quiere dedicar.
Aunque estaeninglés, incluye dibujos
para hacerla comprensible en
cualquier idioma.

Circuitos deportivos.

ACTIVILANDIA

s, S "

Estaweb del Ministerio de Sanidad
busca promover una alimentacion
equilibraday la préacticade gercicio
fisico en nifios de entre 6 y 12 afios.

El juego combina contenidos | idicos
y educativos en formatos
audiovisuales para transmitir que con
pequefios cambios en € estilo devida
se pueden conseguir grandes
beneficios en salud.

Alimentacion equilibraday
précticadel gercicio.

6-12 afios

LEVERADE

Sirve para organizar actividades
deportivas por equipos, como torneos
0 partidos.

Permite conocer las
probabilidades de victoriay
registrar la evolucién deportiva
alavez quelosjugadores
reciben todalainformacién en
tiempo real.

SCOREBOARD

Scoreboard es un marcador que
puedes ir alterando a medida que
suceden los hitos de cadajuego. Tiene
muchas pieles disponibles y unas
cuantas caracteristicas para
personalizarlo a cada deporte.

Puntuacién de los juegos.

TEAM SHAKE
¥ -

Muchas de las actividades que se
Ilevan a cabo en Educacion Fisica se
realizan en grupos o equipos, que
deben intentar formarse
equitativamente, fomentando la
socializaciéon con los compafieros y
evitando que siempre se junten
aquellos que son amigos.

Esta aplicacion puede ayudar a
los docentes a evitar este
problema, asignando
deatoriamente los grupos o
equipos: basta con introducir
los nombres de los alumnosy
ellase encargara de agruparlos
al azar.

Todas las
edades.

APLICACIONES TRATAMIENTO DE IMAGEN Y VIDEO

KINE MASTER

KineMaster es e editor de video
completo.

KineMaster cuenta con poderosas
herramientas faciles de usar, como
multicapa de  video, modos
combinacion, doblajes, Chroma Key,
control de velocidad, transiciones,
subtitul os, efectos especiales...

Edicién de video.
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PICKSART

3

Editor de fotos y creador de collages
y videos.

Muchas herramientas para editar
imagenesy dibujar, con filtros,
efectos, collages, camara, cliparts,
emojisy mas de 5 millones de
stickers y pegatinas creados por
nuestros usuarios.

Edicion defotos, collagesy
videos.

VIVA VIDEO

VivaVideo es e mejor editor de video
y videos con fotos y mulsica
Vivavideo permite a sus usuarios
crear videos personalizados con estilo
y facilidad. jJuega con millones de
temas, pegatinas, fuentes, efectos de
sonido y musica para darle vida a tus
videosy fotos!

Edicién de video.

Crea originales logotipos y disefios
utilizado miles de imégenes y
opciones de edicion.

Creador de logos.

COL LA}(;E MAK ER
wE

Collage Maker es un editor de
Collages.

Puedes editar |as fotografias, ponerles
filtros, poner emoticonos y pegatinas,
texto...

Edicion de fotografias.

MOVIE MAKER

)

Aplicacion muy sencilla para crear
videos,

Edicién de video.

APLICACIONES REALIDAD AUMENTADA

NOMBRE DE LA
APLICACION

EN QUE CONSISTE

QUE PODEMOS
TRABAJAR

EDAD
RECOMENDADA

QUIVER

Aplicacion muy sencilla de Realidad
Aumentada.

Se descargan iméagenes gratuitas que
los alumnos colorean y cobran vida.

Realidad Aumentada.

AUGMENTED REALITY

Aplicacion  que nos  permite
experimentar e interactuar con la
Realidad Aumentada.

Realidad Aumentada.

nunca antes lo habias visto:
Podrés seleccionar cada 6rgano, darle
la vuelta, descubrir curiosidades y

curricularesy ejercicios sobre:
- El sistemarespiratorio / El
sistema circulatorio / El sistema

HP REVEAL HP Reveal cambia el podo en que | Realidad Aumentada.
interactuamos con & mundo fisico.
) DescubrimoslaRedlidad aumentaday
'm podremos crear la nuestra propia.
=
ARLOON ANATOMY | Descubre e cuerpo humano como | Aprende con contenidos -—
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recorrerlo de forma virtual, viéndolo
desde todas las perspectivas.

Aplicacion de pago.

digestivo

- El sistema excretor / El
sistemanervioso / El sistema
esquel ético

- El sistema muscular / El
aparato reproductor masculino

SYSTEM

L

de la astronomia de la manera mas
didactica que puedas imaginar.
Descubre los cuerpos celestes que
forman parte de nuestro Sistema
planetario como s los tuvieras a
alcance de tu mano.

Aplicacion de pago.

- Caracteristicas del Sistema Solar.
- Identificacion de los diferentes
cuerpos celestes: cometa, satélite,
asteroide, meteorito.

- Los planetas del Sistema Solar:

localizacién segiin su proximidad al

Sol.

- LaTierraylaLuna
Caracteristicas. Movimientos y sus
consecuencias.

- El Sol: suimportancia parala
vida.

y femenino.
ARLOON SOLAR ARLOON Solar System te permite | Contenidos: o
adentrarte en el impresionante mundo ; E\I/'nga Solar: su ubicacién en
aVia ea

ATLASDE ANATOMIA
HUMANA 2019: EL
CUERPO EN 3D

El Atlas de anatomia humana ofrece
miles de modelos para ayudar a
comprender y comunicar como se ve
y como funciona el cuerpo humano, e
incluye definiciones a nivel de un
libro de texto.

Anatomia.

Proporcionainformacién sobre la
anatomia del esqueleto humano. En
un modelo en tercera dimensién (3D)
altamente detallado.

Se puede manipular € modelo,
zoom, rotar, mover la camara.

Laanimacién delos
principales érganos internos.

Anatomia.

ORGANOS 3D

(ANATOMY)

Muestra un model o tridimensional
delos érganos del cuerpo humano'y
una descripcién de todos €llos.

Al tocar cada 6rgano como €l
corazén, cerebro, pulmones,
sistema reproductor, higado,
intestino, ovarios, testiculos,
estomago, rifién, etc. se
muestra lainformacién.

APLICACIONES DE EQUIPO DE APOYO

FOLLOW COLORS
& =

7

Hay que mirar lasluces de colores
gue se ha encendido para después
poder apretar dichas teclas en el
mismo orden.

3 niveles de dificultad; fécil,
medio y dificil.

- Memoria

- Atencion-concentracion.

- Discriminacion visual.
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TANGRAM

Juego de rompecabezas que
consiste en formar formas muy
especificas usando 7 piezas.

Orientacion espacial.
Atencion.

A partir de 6
afnos.

MISPRIMEROS
TANGRAMSLITE

- =

Con diferentes fichas de colores y
formas hay que intentar imitar una
figura que se presenta.

Coordinacién
6culomanual.
Visién espacial.
Atencion.

A partir de 3
anos.

Puzzles clasificados por teméticas
(9 tematicas diferentes).

Coordinacién
oculomanual.
Vision espacial.
Vocabulario.
Atencioén.

A partir de 2
anos.

EL BUHO BOO

Juego educativo que ensefia a los
méas pequefios a usar € ordenar
ylolaTablet. (presionar el teclado,
amover € ratén, a hacer clicy a
arrastrar objetos).

3 niveles de dificultad con
diferentes tareas arealizar.

El aprendizaje de los
sonidos que hacen los
animales.
Vocabulario.
Aprender a sefidar, a
arrastrar, a cliclear.
Causa-efecto

A partir de 2
afos.

ISECUENCIASLITE

Aplicacion con 100 secuencias
donde se deben de poner en orden
los dibujos que se muestran.

Orientacién temporo-
espacial.
Laautonomia.

Las situaciones
cotidianas.

Las emociones.

A partir de 4
anos.

Juego consiste en ordenar unas
vifietas para contar una historia
con sentido. Posee 3 niveles de
dificultad,
- Fé&ail;
sencillas.
- Medio; con 4-5 ilustraciones.
- Dificil; con 5-6 ilustraciones.

con 4 ilustraciones

Desarrollar la expresion.

El razonamiento |6gico.

De 4 a6 afios.

PALABRAS
DOMINO FREE

Juego en el que hay que intentar
construir un nimero de palabras,
con todas | as silabas que aparecen
en la pantalla, atendiendo a un
campo semantico a modo de
orientacién y/o pista.

Habilidades
metalinglisticas.
Vocabulario.
Velocidad de
procesamiento.

A partir de 7
anos.

PROYECTO
EMOCIONES 2

(| )

proyecte emociones

Aplicacion que apoya €
desarrollo de la empatia en los
nifios con autismo.

Posee 5 niveles de dificultad.

Emociones.
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APLICACION DE GESTION

- EDAD
QUE PODEMOS RECOMENDA

APLICACION TRABAJAR DA

ADDITIO: Desde la planificacion a las notas de | Gestion del aula
CUADERNO DEL tus alumnos, Additio App centraliza
toda la gestion de tus clases en una

PROFESOR aplicacion smple y facil de usar.

" Principales  funcionalidades vy
g ventgjas:

- Potente cuaderno de notas digital.
- Planificador de clases por sesionesy
unidades curriculares con plantillas
personalizadas.

- Rubricas con la posibilidad de
autoevaluacion y  coevaluacion.
- Evaluacion por estéandares de
aprendizaje y competencias.
- Informes personalizados.
- Seguimiento de la asistencia,
horario, plano de clase y calendario.

NOMBRE DE LA

EN QUE CONSISTE
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