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Etapas del reto: Y

* 1) Construye una pequena maqueta de la calle con las farolas
y los soportes para la LDR y el sensor de ultrasonidos.

* 2) Integra los componentes y la tarjeta Arduino en la
maqueta.

* 3) Conecta la LDR, los LEDs y el ultrasonidos a la tarjeta
Arduino.

* Y) Realiza el programa empleando la IDE de Arduino.
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I° Etapa: Realiza la maqueta

Puedes utilizar cartén, tijeras, pegamento, cinta... Pon como
minimo tres farolas (3 LEDs) y no se te olvide disepar y
construir el soporte para la LDR y el sensor de ultrasonidos.

También, si tienes impresora 3D, puedes disenar estos elementos
con la aplicacion Tinkercad e imprimirlos posteriormente.
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I° Etapa: Realiza la maqueta

Aqui tienes un ejemplo de como pueden quedar los elementos

disenados en 3D para la maqueta:
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SOPORTE PARA ULTRASONIDOS SOPORTE PARA LDR

"ngrnmu financiado por el Ministerio de Educacidn, GOBIERNO MINISTERIC
Formacion Profesional y Deportes” D'F E5PANA El EDUCACION, FORMACKON FROFESIONAL

Reto - SECUNDARIA - CE4.0_M © 08/01/2026 by Codigo Escuela 4.0_M is licensed under CCBY-NC-3SA 4.0




Programa Codigo Escuela 4.0 '.P l

I° Etapa: Realiza la maqueta

Asi quedarian impresos en 3D estos mismos elementos:

SOPORTE PARA ULTRASONIDOS SOPORTE PARA LDR FAROLA
e B L
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2° Etapa: Integra los diferentes
Componentes electronicos en la maqueta.

Farolas con LEDS

Soporte con

ultrasonidos
w T
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2° Etapa: Integra los diferentes

Componentes electronicos en la maqueta.
|

Placa protoboard
Soporte con LDR
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32 Etapa: Conexion LEDs y sensor de

ultrasonidos
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32 Etapa: Conexion LEDs y sensor de

ultrasonidos. Esquema de conexiones.

ULTRASONIDOS:
o PATILLA GND: A la fila de la placa de pruebas donde se ha
conectado el GND de la tarjeta Arduino.

« PATILLA VCC: A la fila de la placa de pruebas donde se ha EL
PIN DE 5V de la tarjeta Arduino.

o PATILLA TRIGGER: Al pin 7 de Arduino.

« PATILLA ECHO: Al pin 6 de Arduino.
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32 Etapa: Conexion LEDs y sensor de

ultrasonidos. Esquema de conexiones.

LEDS (FAROLAS):
e Sus anodos (la patilla que tienen mas larga) se conectaran a los

pines 8, 9 y 10 de Arduino.
o Sus catodos (la patilla que tienen mas corta) se conectaran a

una resistencia de 220 Ohmios y el otro extremo de ésta, a la
fila donde se ha conectado el GNID de la tarjeta de Arduino.
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3° Etapa: Conexion de la LDR
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3° Etapa: Conexion de la LDR

LDR CONEXIONES:
o PATILLA GND: A la fila de la placa de pruebas donde se ha
conectado el GND de la tarjeta Arduino.

« PATILLA VCC: A la fila de la placa de pruebas donde se ha EL
PIN DE 5V de la tarjeta Arduino.

« PATILLA DO: Al pin analégico AO de la tarjeta Arduino.
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Y2 Etapa: Realiza el programa con la IDE de Arduino!
Configuracién del ultrasonidos y variables.

1  /*¥%** "Ni un vatio de mas: farolas inteligentes con Arduinp™ ***¥¥/

2 //ENDENCIDO AUTOMATICO DE FAROLAS CON SENSOR DE ULTRASONIDOS Y LDR

3

4 fEEEERE SENSOR DE ULTRASONIDOS HAkEE S

5 /*Un sensor de ultra sonidos es un dispositivo para medir distancias(Es un dispositivo digital

6 de entrada v salida)

7 -Su funcionamiento se base en el envio de un pulso DE ULTRASONIDO POR UNO DE SUS PATILLAS QUE SE LLAMA TRIGGER
8 (pin de salida).

9 - 5i hay un objeto en frente, este pulso rebota y ES CAPTADO POR LA OTRA PATILLA DEL SENSOR QUE SE LLAMA ECHO
12 (pin de entrada).

11 */

12

13 //Con esta constante definimos donde se conectara la patilla TRIGGER, emisor del ultrasonidos.

14 #define PIN_TRIG 7

15 *Con esta otra constante definimos donde se conectara la patilla ECHO, QUE RECIBE EL ULTRASONIDOS
16 CUANDO REBOTA CONTRA UN OBJETO.*/

17 #define PIN_ECHO 6

18

19 JFEsEEE LDR  FEEEE[

20 *Creamos una variable, (UN ESPACIO EN LA MEMORIA DE LA TARIETA), donde guardamos un dato

21 para luego consultarlo o modificarlo. En este caso, la variable guardara el nivel de oscuridad,

22 que detectara la LDR. Podemos tener 1824 valores:

23 - E1 valor 1823 es oscuridad absoluta.

24 - El1 valor @ correspo de a maxima luminosidad.*/

25 int nivelOscuridad =
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Y2 Etapa: Realiza el programa con la IDE de Arduino!
Void setup.

27 void setup()
28 {/* Declaramos los LEDs (LAS FAROLAS) como salida en sus plnes correspondientes.
29 Como se ve, NO DECLARAMOS EL PIN DEL SENSOR DE LUZ COMO ENTRADA.

28 Esto se debe a que lo conectaremos a un pin analogico, del A® al A5, y la placa
31 ya tiene configurados esos pines como PINES DE ENTRADA ANALOGICOS, por lo tanto
32 no hace falta indicarle si son de entrada o salida.#*/

33 pinMode (8, OUTPUT);
34 pinMode(9, OUTPUT);
35 pinMode (1@, OUTPUT);

36

37 //Indicamos que el pin al que esta conectada la patilla Trigger del ultrasonidos sera una salid
38 pinMode(PIN TRIG, OUTPUT);

39 //Indicamos que el pin al que esta conectada la patilla ECHO del ultrasonidos sera una entrada.
40 pinMode (PIN_ECHO, INPUT);
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Y2 Etapa: Realiza el programa con la IDE de Arduino!
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Void loop (I PARTE).

void loop()

{
//La primera orden que debemos emplear al utilizar un ultrasonidos, es que el Trigeger (emisor) esta apagado.
digitalWrite(PIN_TRIG, LOW);
//Esperamos 2 MICROSEGUNDOS. Al ser microsegundos no puedo poder delay, debo emplear delayMicroseconds
delayMicroseconds(2);
//Bhora ponemos en alto (5 voltios) la patilla Trigger para que emita el ultrasonidos durante 1@ microsegundos.
digitalWrite(PIN_TRIG, HIGH):
delayMicroseconds(1@);
//Tras emitir el ultrasonidos la patilla Trigger, la pasamos al estado LOW es decir, gue no emita mas.
digitalWrite(PIN_TRIG, LOW);

//La orden pulseIn pone en HIGH la patilla ECHO por si recibe un ultrasonidos rebotado.
//Esta variable es de tipo long, se guardara el tiempo que ha tardado el ultrasonidos en ir y volver hasta el
long tiempo = pulseIn(PIN_ECHO, HIGH);

LA
¥
=
LA
2
=

//En la variable tipo float convertimos el tiempo en distancia, a través de la formula:
// velocidad = distancia/tiempo. Por lo tanto distancia = velocidad * tiempo

float distancia = tiempo * 9.834 / 2;

/*Con esta orden, le decimos a la placa que mire que valor entre @ y 5 voltios que esta recibiendo

del pin A® (donde tenemos conectada la LDR). Este valor la placa lo transformara en un valor entre @ y 1823
y lo guardara en la variable gue hemos creado "nivelOscuridad”.

Cuanto mas cerca del 1023 mas oscuridad detectara la LDR y cuanto mas cerca del 0 detectara mas luz®/
nivelOscuridad = (analogRead(A8));
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apa: Realiza el programa con la IDE de Arduino:
Void loop (22 PARTE).

f/Condicional. La placa consulta el valor guardado en las variables "distancia” y "nivelOscuridad”.
/*51 el nivel de oscuridad supera el valor de 580 Y la distancia es menor de 38cm, si se cumplen
las dos condiciones, los LEDs (LAS FAROLAS) se encenderan.*/
it (nivelOscuridad > 500 & distancia< 30) {

digitalWrite(8, HIGH);

digitallWirite(9, HIGH);

digitalWrite(18, HIGH);

delay(1000) ;
h
//Por el contrario, con que una de las dos condicones anteriores no se cumpla, las farolas se apagaran o no se encenderan.
else {

digitalWrite(8, LOW);

digitalWrite(9, LOW);

digitalWrite(1e, LOW);
h
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