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Algunos programas para

practicar con los alumnos
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1. TARJETA CON NOMBRE: Se trata de hacer
una tarjeta con tu nombre, para que todo el
mundo pueda verlo.

|
on start forever //// | M

clear screen show string m ///




2. ANIMACION — Ml CORAZON PALPITA
ALGORITMO

En bucle:
« Muestro corazon ﬂ
grande

* Espero medio sequndo

e« Muestro corazon
pequeino

* Espero medio sequndo




ALGORITMO

En bucle:
« Muestro corazon E
grande

* Espero medio sequndo

e« Muestro corazon
pequeino

* Espero medio sequndo

forever

| BN |
show icon wssss

pause (ms) @224
show icon &= w

pause (ms) @24




2.1 ANIMACION SIMPLE

ALGORITMO
* Se muestra la imagen 1
* Espera medio sequndo

* Se muestra la imagen 2
. * Espera medio sequndo

Imagen 1 Imagen 2
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2.1 ANIMACION SIMPLE

ALGORITMO

* Se muestra la imagen 1
* Espera medio sequndo

+ Se muestra la imagen 2
* Espera medio sequndo

Imagen 1 Imagen 2




2.2 LEDS TRANQUILIZANTES
ALGORITM O

Se muestra la imagen 1
Espera medio sequndo

*  Se muestra la imagen 2

«  Espera medio sequndo
. *  Se muestra la imagen 3

*  Espera medio segundo
Se muestra la imagen 3
Espera medio sequndo
Se muestra la imagen 2
Espera medio sequndo

Se muestra la imagen 1
Espera medio sequndo

Imagen 1 Imagen 2 Imagen 3




3. Botones - ASI ME SIENTO

ALGORITMO

Si presiono el boton A,
se muestra una carita
sonriente

Si presiono el boton B,
se muestra una carita
triste.




3. Botones - ASI ME SIENTO

ALGORITMO

Si presiono el boton A,
se muestra una carita
sonriente

Si presiono el boton B,
se muestra una carita
triste.




3.1 AS{ ME SIENTO (con bucles)

Si se pulsa botén A Si se pulsa boton B Si se pulsa A+B

Repetir x4 Repetir x4 Repetir x4
* Mostrar cara * Mostrar cara triste + Mostrar cara poker
sonriente * Pausa * Pausa
* Pausa * Borvar pantalla * Borvar pantalla .
* Borrar pantalla * Pausa * Pausa
* Pausa




4. ACELEROMETRO — PODOMETRO (o sea,
contador de pasos)

ALGORITMO

« Al inicio, PASOS=0

» Cada vez que se agita,
se suma 1 a PASOS y
se muestra en el
display.




4. ACELEROMETRO — PODOMETRO (o sea, S0

contador de pasos)

ALGORITMO
e Al inicio, PASOS=0

» Cada vez que se agita,

se suma 1 a PASOS y
se muestra en el
display.

set steps *+ to o

on shake =

change steps ¥ by o

show number




ibilidades ...

— pos

ACELEROMETRO

Logo up Logo down Screen up

Shake

Tilt right

Tilt left

Screen down




4.1 ROTA EL DISPLAY La cara siempre se muestra
con igual orientacion cuando giramos la micro:bit

on logo up on logo down v on tilt left » on tilt right =

show leds show leds show leds show leds




4.2 ROTA EL DISPLAY - La flecha siempre apunta
hacia arviba cuando giramos la micro:bit

on logo down ¥ on logo up ¥

show arrow South = show arrow North ¥

on tilt left = on tilt right =

show arrow East = show arrow West =




5. SENSOR DE LUZ - luz
nocturna

Algoritmo
Cuando oscurece, se
. encienden todos los ledes

del display

El sensor de micro:bit mide el nivel de luz desde O (muy oscwo)' hasta 255 (mucha [uz)



5. SENSOR DE LUZ - luz
nocturna

Algoritmo
Cuando oscurece, se
encienden todos los ledes

del display

else

clear screen

®

El sensor de micro:bit mide el nivel de luz desde O (muy oscuro) hasta 255 (mucha luz)



6. BUCLES = REPETICION = ITERACION

ALGORITMO
Cuando se presiona el boton A
Repetur X4

Mostrar flecha izquierda
. * Espera 1 sequndo

 Mostrar flecha derecha

* Espera 1 sequndo
* Mostrar flecha arriba
* Espera 1 sequndo
 Mostrar flecha abajo
* Espera 1 sequndo
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6. BUCLES = REPETICION = ITERACION‘%’/ON

ALGORITMO
Cuando se presiona el boton A
Repetur X4

Mostrar flecha izquierda
* Espera 1 sequndo
 Mostrar flecha derecha
* Espera 1 sequndo
* Mostrar flecha arriba
* Espera 1 sequndo
* Mostrar flecha abajo
* Espera 1 sequndo




6.1 BUCLES ANIDADOS

ALGORITMO
Por siempre
Repetir x3
* Mostrar cara feliz
* Espera 2 sequndos
« Mostrar cara triste
* Espera 1 sequndo
Repetir x4
* Mostrar pato
* Espera 1 sequndo
» Mostrar jirafa
* Espera medio segundo




7. SENSOR DE RUIDO - Apagar/emcemder (a
uz de la matriz de ledes al dar una palmada

on start on loud * sound

set loud * sound threshold to @

set luces ON * to not luces ON =

set luces ON * +to true =
if luces ON += then

a s
show icon wssss

else

clear screen

®




8. JUEGO — Tienes que presionar el boton B
cuando hayan pasado exactamente 7 segundos
desde que pulsaste el botén A

on button A * pressed on button B * pressed

set START * to running time (ms) set ELAPSED + to running time (ms)
set SCORE = to absolute of | ELAPSED

show string SCORE »




qa. CRONOMETRO ‘

Cuando se presiona |
el boton A, hay un

Cromo/metro de 7 al presionarse el botdn A *

al presionarse el boton B «

sequndos creciente. [RESEISEN,Y risor comon ~ = €D
Cuando se presiona - roetir @ veces
el boton B, hay un ' ' e —
crondmetro de 10 _ canviar coutnnon + vor (@)
sequndos R > ©
descendente.




10. MEDIDOR DE
SONIDO ( )

Vamos a mostrar el
. nivel de sonido en la

matriz de ledes en un wasta ()

para siempre

trazar grafico de barras nivel de sonido

grafico de barras. ®



https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/sound-meter/
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