Situacion de Aprendizaje ‘%

Titulo: Construimos el mundo con Lego

Ciclo: 2° Ed. Infantil Curso: 4y 5 afnos

Areas Curriculares: Conocimiento del entorno, Logico-
matematica, Lenguaje, Educacioén artistica, Tecnologia.

Temporalizacion: 2°y 3% trimestre

N° de sesiones: 4

Introduccion

Esta situacién de aprendizaje invita al alumnado de Educacion Infantil a explorar el
mundo de los edificios famosos mediante el juego con LEGO STEAM PARK. A
través de actividades manipulativas y cooperativas, los nifios y nifias desarrollaran
habilidades de observacion, clasificacion y construccién, culminando en un reto
final donde deberan conectar edificios altos y bajos en una ciudad disefiada por
ellos. La propuesta fomenta la creatividad, el trabajo en equipo y el aprendizaje
significativo desde un enfoque ludico y motivador.
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Guia Didactica

Esta situacion de aprendizaje esta basada en el curriculo de Educacion Infantil
de la Comunidad de Madrid, conforme al Decreto 36/2022, de 8 de junio, del
Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la
ordenacion y el curriculo de la etapa de Ed.Infantil y trabaja de manera
transversal las areas de:

a) Descubrimiento y exploracién del entorno.

b) Comunicacion y representacion de la realidad.

Objetivos Generales de Etapa

Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de
convivencia y de relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar
del otro y la resolucién de conflictos, evitando cualquier tipo de
violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y
formas de expresion.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-mateméticas, en la lecturay la

escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

=>4
@ Objetivos Especificos

- Identificar edificios famosos del mundo y sus caracteristicas.
- Clasificar construcciones segun su altura y forma.

- Disefar y construir edificios con LEGO STEAM Park.

- Colaborar en la creacién de una ciudad conectada.
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Competencias
Especificas

Criterios de
Evaluacion

Saberes
Basicos

Area ll: Descubrimiento
y exploracién del
entorno.

1. ldentificar las

caracteristicas de
materiales, objetos y
establecer relaciones
entre ellos, mediante la
exploracion, la
manipulacion sensorial,
el manejo de
herramientas sencillas
y el desarrollo de
destrezas logico-
matematicas.

2. Desarrollar

procedimientos del
método cientifico, a
través de la
observacion y
manipulacion de
objetos, para iniciarse
en la interpretacion del
entorno y responder a
retos.

3. Reconocer elementos

del entorno natural y
social, mostrando
interés por su cuidado
y conservacion.

Area lll: Comunicacion y

representacion de la
realidad.

1. Manifestar interés por

interactuar en
situaciones cotidianas,
utilizando su repertorio
comunicativo para

Area Il: Descubrimiento
y exploracién del
entorno.

Competencia especifica

1: Identificar las

caracteristicas de

materiales, objetos y

establecer relaciones

entre ellos.

e1.1. Establecer distintas
relaciones entre los
objetos a partir de sus
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e
interés.

e1.2. Emplear los
cuantificadores basicos
mas significativos en el
contexto del juego y en
las relaciones con los
demas.

e1.3. Ubicarse
adecuadamente en los
espacios habituales,
tanto en reposo como en
movimiento, aplicando
sSus conocimientos
acerca de las nociones
espaciales basicas y
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

Competencia especifica
2: Desarrollar
procedimientos del
método cientifico
mediante la observacion
y manipulacion.
e2.1. Gestionar
situaciones, dificultades,

Area Il: Descubrimiento
y exploracién del
entorno.

Blogue A: El entorno.
Exploracion de objetos,
materiales y espacios

eCualidades o atributos
de los objetos y
materiales: color, forma,
tamanfo, textura, etc.

eRelaciones de orden,
seriacion,
correspondencia,
clasificacion y
comparacion.

eUso de cuantificadores
basicos: mas que,
menos que, igual que,
muchos, pocos...

eNociones espaciales
basicas: dentro-fuera,
encima-debajo, cerca-
lejos...

e Situaciones en que se
hace necesario medir:
uso del cuerpo u objetos
como referencia.

e Organizaciéon temporal:
dia-noche, ciclos,
secuencias de
actividades.

Blogue B:

Experimentacion en el
entorno. Curiosidad,
pensamiento cientifico y
creatividad

eEstrategias de
investigacion:
observacion, ensayo-
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expresar necesidades retos o problemas error, formulacion de
e intenciones. mediante la planificacion | hipotesis.

2. Producir mensajes de de secuencias de ePlanificacion y
manera eficaz, actividades, la autorregulacion de
personal y creativa, manifestacion de interés | tareas.
utilizando diferentes e iniciativa y el trabajo eCreatividad e
lenguajes (oral, con sus companeros. imaginacion para
plastico, corporal, ¢2.3. Plantear ideas proponer soluciones.
digital). acerca del eTrabajo colaborativo y

3. Participar por iniciativa comportamiento de escucha activa.
propia en actividades ciertos elementos o
relacionadas con textos | materiales, )
escritos, mostrando comprobandolas a Area lll: Comunicacion y
interés y curiosidad. través de la representacion de la

4. Valorar las diferentes manipulacion y la .
lenguas y actuacion sobre ellos. realidad.
manifestaciones e2.6. Participgr en Blogue A: Intencién e
culturales,_ mos,trando p_roye(_:tos utilizando interaccion
respeto e interés por la dlnamlcgs de grupo, comunicativa
diversidad. compartiendo y

eRepertorio comunicativo
y elementos no
verbales: gestos,
expresiones, postura.

eTurnos de palabra,
escucha activa y respeto

Area lll: Comunicacién y | en la comunicacion.

representacién de la Bloque C:
Comunicacioén verbal
oral

Competencia especifica | ¢so del lenguaje oral

;: Manifestar interés por para expresar ideas,
interactuar en

valorando opiniones
propias y ajenas,
expresando
conclusiones personales
a partir de ellas.

realidad.

. ; L emociones y
situaciones cotidianas. necesidades.
e1.1. Participar de eRelato oral de

manera espontaneay experiencias y

respetuosa con las secuencias de acciones.
diferencias individuales e Ampliacion del

en situaciones vocabulario Yy

comunicativas de estructuracion
complejidad. gramatical.

e1.2. Ajustar su repertorio ]
comunicativo a las Bloque G: Lenguajey
propuestas, a los expresion plasticos y
interlocutores y al visuales

contexto, indagando en

-
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las posibilidades
expresivas de los
diferentes lenguajes.

Competencia especifica

3: Producir mensajes de

manera eficaz, personal

y creativa.

e3.1. Hacer un uso
funcional del lenguaje
oral aumentando su
repertorio linguistico y
construyendo un
discurso organizado y
coherente.

e3.4. Elaborar creaciones
plasticas explorando y
utilizando diferentes
materiales y técnicas, y
participando
activamente en el
trabajo en grupo cuando
se precise.

¢3.6. Ajustar
armoénicamente su
movimiento al de los
demas y al espacio
como forma de
expresion corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

Competencia especifica

5: Valorar las diferentes

lenguas y

manifestaciones

culturales.

e5.5. Expresar
emociones, ideas y
pensamientos a traves
de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo.

e5.6. Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones

eExploracion de
materiales, técnicas y
procedimientos
plasticos.

eIntencién expresiva en
producciones plasticas.

eRepresentacion de
ideas, emociones y
hechos mediante el arte.

Blogue H: Lenguaje y

expresién corporal

eExpresion de emociones
y vivencias a traves del
cuerpo y el movimiento.

eRepresentacion de
personajes y situaciones
mediante dramatizacion
y juego simbdlico.
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artisticas, explicando las
emociones que produce
su disfrute.

Metodologia

En el desarrollo de esta situacion de aprendizaje, se han seleccionado diversas
metodologias didacticas con el propdésito de crear un entorno educativo que sea
tanto dinamico como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para

involucrar activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo

A continuacion, se describen los enfoques metodoldgicos que se implementaran:

e Aprender haciendo (Learning by doing): esta metodologia se basa en el
construccionismo, donde los estudiantes aprenden mediante la creacion de
artefactos digitales. Al involucrarse activamente en la construccién de
proyectos, los estudiantes desarrollan habilidades practicas y comprenden
mejor los conceptos teoricos.

e Aprendizaje Basado en Retos (ABR): en esta metodologia, se plantean
retos al estudiante que debe solucionar obteniendo un producto final. Este
enfoque fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de
resolver problemas, ya que los estudiantes deben aplicar sus
conocimientos para superar desafios especificos.

e Tutoria entre iguales: consiste en la agrupacion de alumnos heterogéneos
gue trabajan de forma coordinada para resolver una tarea. Este método
promueve la colaboracién y el aprendizaje entre pares, permitiendo que los
estudiantes se beneficien de las fortalezas y conocimientos de sus
compairieros.

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): los estudiantes trabajan en
proyectos a largo plazo que integran mdltiples areas del conocimiento. Este
enfoque permite a los estudiantes explorar temas en profundidad y
desarrollar habilidades de investigacion, planificacion y ejecucion.

e Gamificacion: utiliza elementos y dindmicas de juego en el proceso de
ensefanza para motivar y comprometer a los estudiantes. La gamificacion
puede incluir puntos, niveles, recompensas y desafios, haciendo el
aprendizaje mas divertido y atractivo.
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% Agrupamientos

1. Pareja: dos estudiantes colaboran en actividades que requieren cooperacion,
como ejercicios multinivel. Promueve el apoyo mutuo y el intercambio de ideas.

2. Grupo clase: toda la clase participa en una actividad conjunta, como
discusiones o reflexiones. Fomenta la participacion y el pensamiento critico.

3. Grupos cooperativos: grupos de 3 a 6 estudiantes trabajan juntos en
equipos con roles asignados para completar proyectos o tareas especificas.
Fomenta la responsabilidad compartida y facilita la comunicacion, la cooperacion y
el desarrollo de habilidades sociales.

Espacios

2. Patio.

En esta situacion de aprendizaje se utilizan los siguientes espacios:

1. Aula de clase equipada con pizarra interactiva.

70
(’V Recursos

Personales

Materiales

Digitales

Docentes: profesores 'y
maestros que guian y
facilitan el aprendizaje.
Estudiantes:
Comparnieros de clase que
colaboran y aprenden
juntos.

Libros y cuadernos:
ficha modelo para los
edificios, imagenes de
edificios para reproducir.
Material didactico:

Material de oficina:
lapices de colores,
rotuladores y folios.

juegos de construcciones.
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Evaluacion

Para evaluar adecuadamente la Situacion de Aprendizaje, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluacién no solo permite medir el
progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona
informacion valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A
continuacion, se detallan estos aspectos.

Procedimientos

Actividades de
Evaluacion

Instrumentos

En Educacion Infantil, la
evaluacion es global,
continua y formativa,
centrada en la
observacion directa y
sistematica del proceso
de aprendizaje. Los
procedimientos que se
aplicaran son:

eObservacioén directa del
alumnado durante las
actividades individuales
y grupales.

e Andlisis de producciones
(construcciones con
LEGO, dibujos,
explicaciones orales).

enteraccion oral:
seguimiento de la
participacion en
asambleas,
exposiciones y
conversaciones.

e Autoevaluacion guiada:
mediante recursos
visuales adaptados

e Co-evaluacion informal:
a través de dindmicas de
grupo donde los nifios
valoran el trabajo de sus

Estas actividades estan
integradas en el
desarrollo de la situaciéon
de aprendizaje y permiten
recoger evidencias del
progreso:

1. Construccion de
edificios famosos: se
evalla la capacidad de
observar, identificar y
representar elementos
arquitectonicos.

2. Clasificacion de
edificios: se observa la
comprension de
conceptos espaciales
(alto/bajo,
grande/pequefio).

3. Reto final: conectar
la ciudad: se valora la
planificacion, la
cooperacion y la
resolucién de
problemas.

4. Exposicion oral: se
analiza la expresion oral,
el uso del vocabulario y
la capacidad de explicar
Su proceso.

5. Autoevaluacion

Adaptados a la etapa y al
enfoque ludico y global:

eRUbrica de
observacion (docente):
con indicadores como
participacion,
creatividad, uso del
lenguaje, trabajo en
equipo.

elLista de cotejo: para
registrar la adquisicion
de habilidades
especificas (clasificar,
construir, comunicar).

ePortafolio visual:
recopilacion de fotos de
las construcciones,
dibujos y esquemas
realizados.

eAnecdotario del
docente: registro de
observaciones
significativas durante el
desarrollo de las
sesiones.
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comparfieros con apoyo con semaforo o diana:
del docente. los nifilos expresan como
se han sentido y qué
han aprendido.

fr*ﬂ'

Evaluacion Docente

items observables: el docente establece indicadores observables de la actividad para
realizar un analisis activo de las dinamicas que se generan en el aula:

1) Planificacion
a) La programacion esté alineada con el curriculo y los objetivos de etapa.
b) Se prevén adaptaciones para atender a la diversidad del alumnado.
2) Desarrollo de las sesiones
a) Las actividades se explican de forma clara y motivadora.
b) Los recursos (LEGO, fichas, materiales visuales) se utilizan de manera
adecuada.
c) Se fomenta la participacion activa y el trabajo cooperativo entre el
alumnado.
3) Acompafiamiento y observacion
a) Se realiza una observacion y registro sistematico del progreso del
alumnado.
b) Se guia al alumnado de forma oportuna, sin interferir en su autonomia.

c) Se promueve la reflexién y el uso del lenguaje oral durante las
actividades.

4) Evaluacién
a) Se aplican instrumentos variados y adecuados para recoger evidencias
del aprendizaje.

b) Se facilita la autoevaluacion y la coevaluacion del alumnado de forma
adaptada a su edad.

Rubrica de evaluacion para el docente (documento descargable)

Anecdotario docente - con observaciones (documento descargable)

> -
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Excelente (1) | Satisfactorio Mejorable Insuficiente
(0,75) (0,5) (0,25)

Observae Reconoce los | Muestra No logra
identifica Reconoce con | edificios mas | confusion al identificar
elementos claridad y evidentes con | identificar elementos sin
arquitectonicos curiosidad ayuda. estructuras. intervencion
(edificios diferentes directa.
famosos, estructuras.
sombras,
skyline)
Clasificay Clasifica de Clasifica con No clasifica,
compara forma logicay | ayuda verbal Clasifica de | incluso con
construcciones | espontanea. o ejemplo. forma erratica | apoyos.
(tamafio, forma, 0 poco clara
altura, funcion).
Construye Construye de
estructuras forma original, Construye Sus Tiene
estables y l6gica y reproduciendo | construcciones | dificultades
creativas funcional. modelos o son inestables | para construir
(LEGO Steam con guia 0 poco con sentido.
Park, Skyline, parcial. organizadas.
conexiones).
Resuelve retos
colaborativos Propone ideas, Participa y Se muestra | No participa o
(conexién de colabora sigue pasivo o rechaza la
edificios, activamente y | instrucciones | dependiente | colaboracion.
tirolina). resuelve del grupo. del adulto.

eficazmente.
Utiliza el
lenguaje oral Se comunica Se expresa Tiene No logra
para expresar con fluidez y con frases dificultades expresarse
ideas vocabulario sencillas y para sin ayuda
(explicacion de variado. adecuadas. | estructurar el continua.
construcciones, discurso.
asamblea).
Representa
graficamente Sus Representa lo Necesita No completa
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sus ideasy producciones | esencial con mucha la actividad o
observaciones muestran ayuda o orientacion lo hace sin
(dibujos de intencion, modelo. para completar | sentido claro.
sombras, skyline detalle y la tarea.

en cartulina). creatividad.

Participa

activamente en Coopera, Participa con Tiene Se aisla o
el grupo escuchay apoyo del dificultades de genera
(dinamicas, respeta a sus docente. interaccion o conflictos
exposiciones, comparieros. atencion. durante la
dialogo). actividad.
Muestra

disfrute y Muestra Disfruta, Se muestra No muestra
curiosidad entusiasmo, aunque se desmotivado o interés,
durante el iniciativay distrae con poco incluso con
proceso. perseverancia. facilidad. implicado. adaptacion.

Evaluacion Alumnado

Test individual (Documento descargable)

Al finalizar la actividad se propondré al alumnado desarrollar un test para
comprobar el grado de conocimiento obtenido con su desarrollo, asi como una
autoevaluacion individual.

Autoevaluacion individual de la sesion (Documento descargable)
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Actividades |
N° de Sesion 1. Conocemos y construimos edificios
famosos
Temporalizacion 1 sesién. 45 minutos.
Tipo de Actividad Exploracién y trabajo por parejas
Descripcion En esta primera sesion, los estudiantes exploraran

algunos de los edificios mas emblematicos del mundo,
como la Torre Eiffel, la Torre de Pisa o la Sagrada
Familia, a través de fichas con imagenes realizadas
por el docente. A partir de esta inspiracion, se les invita
a recrear estos monumentos por parejas utilizando las
piezas de Lego Steam Park, fomentando la
observacion, la creatividad y el trabajo en equipo. La
actividad permitira introducir conceptos béasicos de
arquitectura y estructuras al mismo tiempo que se
desarrollan habilidades motrices y de expresion oral, al
compartir sus creaciones con el grupo.

Recursos _ -
Fichas edificios famosos
@ Actividades Desenchufadas ‘9
oo
a5 SN
i— ]
Material descargable
N° de Sesion 2. Edificios y sombras
Temporalizacion 1 sesién. 45 minutos
Tipo de Actividad Exploracién
Descripcion En esta sesion al aire libre, los estudiantes observaran

cémo la luz del sol proyecta sombras a partir de sus
construcciones con Lego. En el patio, construiran
pequefios edificios y experimentaran con la orientacion

Comunidad
de Madrid
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y la posicién del sol para ver como cambian las
formas, tamafios y direcciones de las sombras a lo
largo del tiempo. A través del juego y la observacion
directa, desarrollaran nociones basicas sobre la luz
natural, el paso del tiempo y la relacién entre objetos y
sus sombras. La actividad fomenta la curiosidad
cientifica, la atencion visual y el pensamiento espacial,
en un entorno ladico y sensorial. Como producto final
tendran que dibujar el resultado de las sombras de sus
edificios en una plantilla entregada por el docente.

Recursos Plantilla para hacer la sobra de su edificio

@ Actividades Desenchufadas ‘9

Ml EDIFICIO

Material descargable

N° de Sesion 3. Skyline mudo

Temporalizacion 2 sesiones. 45 minutos

Tipo de Actividad Expresion artistica y pensamiento espacial y l6gico.
Descripcion En esta sesion, los estudiantes crearan su propio

skyline (linea del horizonte de una ciudad) combinando
arte y construccion. Primero, disefiaran un skyline
“mudo” utilizando trozos de cartulina de diferentes
tamanos, formas y colores, que pegaran sobre una
plantilla para representar edificios y estructuras. Esta
actividad les permitira trabajar la percepcion espacial y
la creatividad.

Después, trasladaran su disefio al mundo
tridimensional, reproduciendo su skyline con piezas de
Lego Steam Park. Esta segunda parte fomenta la

b
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interpretacion de formas planas en estructuras reales,
desarrollando habilidades de observacion, logica y
construccion. La sesion finaliza con una exposicion
colectiva de los skylines creados.

Recursos Plantilla para Skyline

) Actividades Desenchufadas 9

| ]

Material descargable

N° de Sesion 4. Conectando edificios

Temporalizacién 1 sesion. 45 minutos

Tipo de Actividad Resolucién de problemas, sesion STEAM.
Descripcion En esta sesion, los estudiantes se enfrentaran al reto

de conectar los edificios de su skyline utilizando la
tirolina del set Lego Steam Park. A partir de las
construcciones realizadas en sesiones anteriores,
deberan pensar de forma colaborativa como unir
diferentes estructuras mediante cuerdas, poleas o
elementos moviles, fomentando la resolucion de
problemas, la planificacion y el trabajo en equipo.

La actividad introduce conceptos bésicos de ingenieria
y fisica, como el equilibrio, la tension y el movimiento,
de una forma ludica y accesible. Los nifios
experimentaran con distintas soluciones hasta lograr
gue la tirolina funcione, transportando una figura o
pequefio objeto de un edificio a otro. La sesion finaliza
con una demostracion de sus conexiones y un espacio
para compartir lo que han descubierto.

Recursos Ejemplo de tirolina con Lego Steam Park

o
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Atencidn a las diferencias del alumnado

Como docente comprometido con la inclusion y el éxito de todos los
estudiantes, es fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la
diversidad en el aula. Siguiendo los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), se pueden implementar estrategias flexibles vy
personalizadas que respondan a las necesidades individuales de cada alumno.
A continuacién, se enumeran con mas detalle una serie de pautas y medidas a
aplicar para fomentar un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

e Ubicacion y agrupacion del alumnado en el aula: Seria recomendable
gue los estudiantes trabajaran en parejas o trios y que también se den
momentos para trabajar de forma individual. Igualmente, se deberéa tener
en cuenta la naturaleza de las necesidades que puedan surgir y, en el
caso de que haya alumnado que necesite apoyo adicional, podra
encontrar iguales que puedan guiarle en el proceso ademas de la figura
acomparfante del docente.

e Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la
rubrica de evaluacion se debera adaptar para incluir criterios especificos
adaptados a las necesidades del estudiante.

e Refuerzo y reconsideracion de saberes basicos: es aconsejable
tener en cuenta la inclusion de materiales adicionales asi como de
sesiones de refuerzo si fueran necesarias para estudiantes que
necesitan consolidar conceptos fundamentales. Ello puede incluir el
visionado de tutoriales educativos y actividades practicas adicionales.
Con la intencion de facilitar el aprendizaje, se deberan evaluar,
reconsiderar y adaptar las expectativas de las sesiones a las
capacidades individuales.

Los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) se basan en
investigaciones sobre el funcionamiento del cerebro y como los estudiantes
adquieren conocimientos de manera diversa. Por ello, a continuacion se

<4

* ok Kk ok - ®  GOBIERNO STE
AKX Tvegrane fnandode porel Mikstero de Edycaaion, L OCEPANA  DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes” - S Y DEPORTES
WY &
Comunidad

de Madrid

Situacion de aprendizaje- INFANTIL - CE4.0_M © 14/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

* &k ok
* **

Comunidad
de Madrid

Situacion de Aprendizaje %

ofrecen otras pautas y medidas que pueden ser aplicadas en esta situacion
de aprendizaje concreta para proporcionar oportunidades al alumnado de:

e Expresar multiples formas de representaciéon del aprendizaje:

Para abordar esta faceta se usan imagenes, videos y materiales
manipulativos para presentar los conceptos del supermercado y los
productos. Adicionalmente, se deberia considerar ofrecer tanto
explicaciones auditivas como escritas para garantizar que todos los
estudiantes comprendan las actividades. Finalmente, se podria
considerar la incorporacion de textos con pictogramas para apoyar la
comprension de estudiantes con dificultades lectoras.

e Expresar multiples formas de accién y expresion del aprendizaje:
Aungue lo ideal sera trabajar por parejas, también se debera tener en
cuenta que los estudiantes realicen algunas actividades de forma
individual, adaptando los agrupamientos segun sus preferencias y
necesidades.Ademas, se deberan facilitar estrategias de resolucién de
problemas con el uso de las piezas, promoviendo la colaboracién entre
estudiantes.

e Garantizar multiples formas de motivacién y compromiso:

Esta situacion de aprendizaje sigue un hilo conductor que trabaja
actividades relacionadas con experiencias cotidianas de los estudiantes,
como son la identificacién de edificios y monumentos emblematicos de
algunas de las ciudades mas conocidas del mundo. Ademas, el trabajo
de construccion ayuda a mantener la motivacion durante las sesiones.
Para fomentar la autonomia en la toma de decisiones se dan situaciones
en las que los propios estudiantes eligen ellos mismos las piezas para
construir su propio edificio.

e Promover lareflexion y el aprendizaje significativo:
Seria aconsejable guardar momentos de reflexion al final de cada sesién
para analizar estrategias utilizadas y dificultades encontradas, asi como
animar a los estudiantes a compartir sus experiencias y aprendizajes,
favoreciendo el desarrollo del pensamiento critico.
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