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Titulo: pi_sit
Nivel educativo: 3er ciclo EP

Areas Curriculares: Matematicas
Temporalizacion: Marzo (semana namero Jr)

Descripcion breve de la actividad

Los alumnos descubren de manera practica que la relacién entre el perimetro y
el diametro de una circunferencia siempre se aproxima al nimero = (= 3,14)
utilizando la placa micro:bit. De este modo comprenden que el valor de =«

permanece constante independientemente del tamafio del circulo. " TC o
-]

m

/ a Objetivos

1. Explorar de forma manipulativa la relacion entre el perimetro de un
circulo y su diametro para entender qué es el numero .

2. Practicar la medicién y el calculo en grupo contando pasos alrededor de
un circulo y a través del didmetro para aproximar una constante
matematica.

3. Reforzar el uso de operaciones basicas (suma y division) al comparar
las medidas recogidas y relacionarlas con Tr.

4. Fomentar el trabajo colaborativo y el uso de la micro:bit como

herramienta para registrar datos, programar y recibir retroalimentacion

del resultado.
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Competencias clave a desarrollar:

e Competencia matematicay en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e Competencia digital.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.
« Competencia en comunicacion linguistica.

« Competencia social y civica.

¢, Como lo hacemos?

?° ?
[

1. Explicamos a los alumnos que vamos a investigar como se relacionan el
perimetro de la circunferencia y el didmetro de un circulo, y que lo haremos
contando pasos y usando la micro:bit. Introducimos los conceptos basicos:
circunferencia, diametro, radio y nimero m.

2. Dividimos la clase en equipos de 3 - 4 alumnos. Cada equipo dibujara un
circulo en el suelo, lo suficientemente grande como para que puedan
caminar alrededor de manera comoda. Para trazarlo, colocaran una cuerda
sujeta desde el centro y marcaran la circunferencia utilizando una tiza o una
cinta. Cada equipo realizara un circulo de tamafio distinto.

3. Se entrega una placa micro:bit a cada equipo y explicamos la programacion
gue llevamos a cabo en MakeCode. La micro:bit tiene tres funciones:

Botdén A: contar los pasos al caminar por la circunferencia (perimetro).
Botdn B: contar pasos al caminar el diametro.

Botones A+B: la micro:bit comprueba el célculo, si esta bien aparece en los
leds de la placa el simbolo nty suena una melodia alegre. Si no, mostrara
una flecha hacia abajo y una melodia de error.
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4. Cada equipo comienza a medir su circulo. Un alumno camina alrededor
del circulo, cada paso que da pulsa el boton A de la micro:bit para ir
sumando pasos del perimetro de la circunferencia. El grupo anota el
valor de los pasos que ha registrado la micro:bit (boton A).

5. Ese mismo alumno (para que la medida de los pasos/pies sea idéntica)
mide el diametro caminando de un lado al otro pasando por el centro, y
pulsa el botén B en cada paso para contar esa medida. El grupo
vuelve a anotar el valor de los pasos que ha registrado la micro:bit
(botdn B).

6. Con los dos valores registrados, el grupo pulsa A + B en la micro:bit
para que el programa divida pasos de circunferencia + pasos de
didmetro y calcule el nimero resultante. Si ese niumero esta

aproximado a 3.14 (m), la micro:bit muestra Tt, y suena una melodia
positiva, si no, aparecera una flecha hacia abajo y una melodia de error
para que el grupo reflexion sobre la medicion y repita si lo desea.

7. Los alumnos hacen la medicion en las circunferencias dibujadas por el
resto de equipos.

8. Una vez hechas todas las mediciones, cada grupo comparte con el resto
de la clase qué valor obtuvo y qué aprendio sobre la relacion entre el
perimetro, el didmetro y el nimero n. Reflexionamos con todos los
alumnos: ¢ Los circulos grandes y los pequefios daban resultados
parecidos? ¢ Qué ha pasado cuando nos equivocabamos? ¢ Qué hemds |
aprendido sobre n?

Sugerencias

e Antes de medir, pedir alos alumnos que respondan a estas
preguntas: ¢Crees que el niumero que salga seraigual en todos los
circulos? ¢Sera mayor en los circulos grandes? ¢En los pequefios?

e Asegurarse de que todos comprenden la tarea, supervisar y
resolver dudas durante el proceso.

e Fomentar la participacion de todo el alumnado.

e Valorar tanto el proceso como el resultado.

e Crear circulos “trampa”. Dibujar algun circulo deformado (6valo) o
un circulo mal centrado. Pideles que midan y comparen. Veran que
Nno se acerca a n — excelente para comprender por qué la forma
importa.
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Recursos

Personales: alumnado, profesorado.

Materiales: Placas micro:bit (1 por equipo) y pilas/baterias.
Ordenadores o tablets con acceso a MakeCode.

Cuerda para trazar la circunferencia.

Tiza o cinta adhesiva para marcar el circulo en el suelo.

Cuadernos o fichas para anotar perimetros, diametros y resultados.

Espacios: Patio, gimnasio o aula amplia.

Aula ordinaria, aula del futuro o aula TIC.

Tipo de actividad: Actividad practicay cooperativa.
Tecnoldgica. Experimental. Interdisciplinar STEM.

Fijar AREA CIRCUNFERENCIA v a °

al presiomarse el botda B

fijar DEARETRO + a

Fijar AREA CIROWFERENCIA v a  iRer crrowrersiera v+ v ()

mostrar nimero  AREA CIRCUNFERENCIA + mostrar nimero DIAMETRO ~

al presiomarse el botén A+B v

=i (  AREA CIRCIMFERENCIA /=  DIAMETRO = .-e —

reprodece secuencia melodia [ ([ [ [ en tespo @ {bpa) en modo hasts que termine w

reproduce secuencia  nelodia [E[ [ [ [[ [ ) en tempo @ {bpa) en modo hasta que termine v
@
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Criterios
d e 4 Excelente

Evaluacion

Tiene
dificultades
para utilizar las
herramientas o
necesita ayuda

Utilizar herramientas
tecnolégicas de forma
adecuada para apoyar la

actividad. constante.

No logra
Representar o crear el representar la
producto de la actividad  tarea
utilizando recursos correctamente.
graficos o tecnoldgicos.

Tiene
Aplicar estrategias de dificultades
resolucion de problemas  para avanzar o
durante la actividad. resolver la

tarea

Participar activamentey  ho Participao

X dificulta el
colaborar en el trabajo en .
trabajo del
grupo.
grupo

-RETO %3

¢,Qué hemos aprendido?

3 Satisfactorio

Utiliza las
herramientas con
ayuda puntual.

Realiza la
representacion
con varios
errores o con
ayuda.

Resuelve la
actividad con
ayuda del
docente o
compaferos.

Participa cuando
se le solicita.

5

2 Mejorable

Utiliza
correctamente
las
herramientas
tecnoldgicas
necesarias
parala
actividad.

Representa
correctamente
la actividad
utilizando los
recursos
propuestos.

Aplica
estrategias
adecuadas
pararesolver la
tarea.

Participa

activamentey
respeta a sus
compafieros.

1 Insuficiente

Utiliza las
herramientas con
autonomiay
ayuda a otros
compafieros

Representa con
precision,
creatividad y
buen uso de los
recursos

Propone
estrategias
propias y mejora
la solucidn del
grupo.

Colabora, aporta
ideas y ayuda a
organizar el
trabajo del grupo.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir unaserie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y
eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema
eliminando detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es
relevante y esencial.

Mas informacion

Cédigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

_@%’ ]

Autoria

Esta actividad ha sido realizada por Ana I. Alvarez Rodriguez y M? Teresa
Riaguas Torija, en el marco del Programa Cédigo Escuela 4.0 _Madrid.
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