70 HISPANIDAD

Titulo: crénicas del Nuevo Mundo

Nivel educativo: 2° ESO.
Materia/s: Geografia e Historia. ‘
Temporalizacion: 2° trimestre. ! '

Descripcion breve de la actividad

Esta actividad se enmarca en la celebracién del "Dia de la Hispanidad".

Se reforzara el conocimiento sobre los viajes de Colén a América a través
de la investigacidon de unas paginas de su diario sobre los viajes y un
juego de cartas, con el que crearan una linea del tiempo con informacién

a completar. \O
&

\

Objetivos

e Reconocer los diferentes momentos histéricos de los viajes de Col6n a

América.
e Secuenciar los principales hechos histéricos que compusieron los viajes

de Colén a América.

Competencias clave a desarrollar: comunicacion linguistica,
competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia
ciudadana, competencia en conciencia y expresiones culturales.
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1. En primer lugar, se dividira la clase en grupos de tres o cuatro personas.

Pasos a seguir

2. Se repartird al alumnado las entradas de los diarios de Coldn que relatan sus viajes
fechados. Deberan leerlos con atencion.

3. Con la ayuda de los diarios, cada grupo debera completar la informacion que falta
en las cartas (fechas). Dependiendo del numero de alumnos, cada grupo puede
completar uno de los cuatro viajes de Colon. Se plantea utilizar 2 barajas (cada
baraja incluye todos los viajes) para que si hay mas de 4 grupos todos puedan
trabajar.

4. Después, el alumnado podra echar varias partidas al juego de cartas, que consisten
en lo siguiente: se repartirdn 3 cartas a cada miembro del equipo, que deberan
colocarse con la fecha boca abajo. Es importante que los alumnos jueguen sélo con
la imagen y la descripcion visible, ocultando la fecha. En cada turno, se debe sacar
al centro de la mesa una carta y, si hay mas cartas sobre la mesa, se debe colocar
la carta en el lugar correspondiente cronolégicamente, de manera que se vaya
creando una linea del tiempo. Cada vez que esto ocurra se comprobara si el lugar
en el que se ha colocado la carta es correcto dando la vuelta a la carta,
comprobando la fecha. Si la fecha es correcta se queda en la linea del tiempo, en
caso contrario se devuelve al mazo y se coge otra carta. Gana el primero que se
guede sin cartas en la mano.

5. En caso de tener mas tiempo o querer aumentar una sesion, se puede repetir la
sesion intercambiando los viajes de manera que los grupos trabajen un viaje
diferente al de la sesidén anterior.

Sugerencias

e Ofrecer al grupo que tenga mas dificultades de comprension lectora la
baraja con las fechas ya completas.
e Fomentar el debate entre los miembros de un mismo grupo para

asegurar la comprension del desarrollo de los eventos descritos. .
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Recursos

e Personales: un docente.

e Materiales:
o Baraja de cartas sin fechas (se recomiendan 2 barajas).
o Solucionario.
o Diarios de Cristobal Colén.

Espacios: aula, mesas en disposicion grupal.

Tipo de actividad: grupal.

HIPERVINCULOS A LOS RECURSOS DE LA ACTIVIDAD:

I m Y TR e

30 DE MAYO DE 1498

¢ “SALIMOS DE SANLUCAR DE BARRAMEDA BAJO EL \’
'MANDO DE SUS ALTEZAS, CON SEIS NAVES
DISPUESTAS PARA CONTINUAR LA OBRA QUE Dios
| NO0S HA CONFIADO. CUATROGIENTOS HOMBRES

DE MAR ¥ DE ARMAS NOS ACOMPARAN CON ANIMO
[

. F1RME. TRES NAVES SE ADELANTARON MAS AL &
 NoORTE HACIA L4 15ta EsPAROLA, DONDE HE q
F DIJA.DO GOBERNANTES, Y YO CON TRES NAVES 1
|| TOMAMOS RUMBO HACIA CANARIAS Y LUEGO A 5

Caso VERDE, PARA DESDE ALL] CRUZAR EL MAR

? HACIA EL SUR, BUSCANDO LA TIERRA FIRME QUE

SOSPECHO MAYOR QUE LAS ISLAS YA CONOCIDAS.

1‘ LA TRAVES{A SERS DURA Y LLENA DE

| INCERTIDUMBRES, PERO CONFO EN QUE LA
PROVIDENGIA NOS GUIARA A NUEVOS REINOS

¢ para Castiea”
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Diarios de Coldn Baraja de cartas: viajes de Colén

Solucionario de cartas.
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Evaluacion

4 Excelente | 3 Satisfactorio | 2 Mejorable | 1 Insuficiente

Todos los eventos g b Hay varios errores La mayoria estan mal
1QiA Casi todos estan bien
Precision estan correctamente en el orden/fechas, ordenados o fechados;
ordenados y fechados,
AQi ordenados y pero la secuencia es | hay confusion
cronologlca con 1-2 errores leves.
fechados sin errores. comprensible. cronolégica.

Cada carta relaciona

claramente el hecho En casi todas las cartas | En varias cartas la Las cartas no relacionan

Coherencia hecho-

histérico con su la relacion hecho-fecha | relacién hecho- hecho y fecha; la

fecha fecha es clara, aunque hay fecha es poco clara | informacion es confusa

correspondiente, sin || alguna incongruencia. o incoherente. 0 incorrecta.

ambiguedades.

Participa de manera Participa de forma
Participa la mayor parte
ici 1A activa, propone intermitente o con Apenas participa, no
Part|0|paC|on en del tiempo, respeta las
ideas, respeta 'y poca implicacion, colabora o dificulta el
grupo normas y contribuye al
colabora con todos acepta las ideas del | trabajo en equipo.
trabajo grupal.
los compafieros. grupo.

Las cartas/elementos
El aspecto es

estan presentados La mayoria estan bien La presentacion es muy
1A aceptable pero hay
Presentacion y de forma muy limpia, | presentadas y cuidadas, desordenada o apenas
desorden o falta de
i ordenaday con algun detalle cuidada, dificulta el uso
cuidado cuidado en varios
visualmente mejorable. del material.
elementos.

atractiva.
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(\ A Pensamiento computacional
3

Ambitos del pensamiento computacional que se trabajan:

Légica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequeias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema

eliminando detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es
relevante y esencial.

Mas informacion

Cdédigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Diario Cartas Solucionario

L AR

* Kk

ST 5 @IOIEle

Ficha de actividades HISPANIDAD - SECUNDARIA - CE4.0_M © 3/10/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

