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Titulo: bictabo musicaL

Nivel educativo: 1°y 2° de primaria
Areas Curriculares: Educacion Artistica, Tecnologia y Robética y
Educacién Fisica.

Temporalizacion: Dos sesiones de 45 minutos
(cualquier trimestre).

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad desenchufada, los alumnos desarrollaran habilidades clave del pensamiento
computacional al descomponer la tarea de mover el robot en pasos mas pequefios, identificar
patrones en las instrucciones y movimientos, y simplificar la informacién relevante para crear
secuencias de movimientos. También aprenderan a desarrollar y seguir algoritmos, asi como a
identificar y corregir errores en las secuencias. Esta actividad fomenta la resolucién de

problemas y el pensamiento l6gico, esenciales en la programacion y la tecnologl'a.\

I
Objetivos

Desarrollar el pensamiento computacional.
Fomentar la creatividad y la expresién artistica.
Mejorar la comprension auditiva y la coordinacion.
Promover la colaboracion y el trabajo en equipo.
Desarrollar habilidades matematicas y espaciales.

Competencias clave a desarrollar: Competencia en comunicacion lingiistica,

matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, digital y personal, social y aprender a
)

aprender.
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¢, Como lo hacemos?
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1. La actividad tiene varios objetivos a conseguir por el alumnado:

e Mover a Codi (el robot) por la cuadricula siguiendo las instrucciones de la cancion.
e Colocar los objetos mencionados en la cancién en sus posiciones correctas.

e Escribir la secuencia con las flechas de movimiento.

e Modificar la cancion para crear instrucciones nuevas.

2. Preparacion del material:

e Imprimir las plantillas de robots en papel, asi como las cuadriculas de movimiento, las flechas de
direccion y los objetos de los que habla la cancion (también incluidos en los recursos que se
adjuntan).

e Descargar y preparar el audio de la cancién (disponible en los recursos).

3. Los alumnos montan el robot en papel.

4. El profesor explica el movimiento, como mover al robot por la cuadricula segun indica la cancién,
usando las flechas.

5. Reproduce la cancion y los alumnos mueven el robot segun las indicaciones.
6. Los alumnos sitan los objetos (segun la cancion) en la cuadricula.

7. Los alumnos escriben la secuencia de movimientos con las tarjetas de flechas en el lugar
seleccionado para ello.

8. Los alumnos modifican la cancidén y crean nuevas instrucciones para sus compaferos.
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Sugerencias

e Incorporar desafios adicionales.

e Ultilizar diferentes canciones con distintos ritmos y tematicas que sean del interés de
nuestro alumnado.

e Anfadir objetos de nuestro entorno cotidiano e incorporarlos a nuestra cancion.

e Realizar la actividad con objetos reales, sefialando la cuadricula en el suelo y asignando el
rol de robot a los alumnos.

Recursos

e Personales: Profesorado y alumnado
e Materiales: Cuadricula y objetos, flechas de movimiento, robots, audio de la cancion.
Objetos del aula y cinta (para la variante de la cuadricula en el suelo).

Espacios: El aula. La variante del suelo se puede hacer en un espacio amplio del propio
aula, gimnasio o0 zona exterior.

Tipo de actividad: Por equipos (ajustando al nUmero de alumnos).
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Enlace a recursos

Enlace a cancidon
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1.- Escucha la cancién, mientras mueves a tu robot Codi.

2.- Coloca en la cuadricula, lo que Codi se va encontrando segun avanza
3.- Coloca las flechas de la secuencia.
4.- Inventa tu cancion. Vamos juntos a programar,
Codi empieza a caminar.

nd Con comandos va a avanzar,

T .Il e 4 jcosas de la clase va a encontrar!
il M )
i 2 El robo avanza, juno y dos!
!H encuentra la mesa y el relgj.
i Gira a la derecha, avanza uno mas,
; jsaluda a su amigo... vamos alla!
b Ahora Codi avanza dos
JrCH 3 y mira bien,
™ ~ J aqui esta su libro

Y su mochila también.

S Pl

Gira la izquierda, avanza dos,
coge los colores y un rotulador.
Gira a la izquierda otra vez,
avanza uno mas, jvamos a jugarl

Un paso mas y ahi esta,

juna silla para descansar!
Codi ha llegado, mision cumplida.
jprogramar es divertido en la vida!

Vamos juntos a programar,
Codi empieza a caminar.

Con comandos va a avanzar,
jcosas siempre va a encontrar!
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Criterios de
Evaluacion
Montaje del
robot
Seguimiento
de la
Cancion

Escritura de
la Secuencia

Modificacion
dela
Cancion

Colocacion
de Objetos

Trabajo en
Equipo
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4 Excelente

El robot esta montado
de manera precisa y
completa.

Sigue las instrucciones
de la cancién con
precisién y sin errores.

La secuencia de
movimientos esta escrita
de manera clara y
precisa.

La cancion modificada
es creativa y las nuevas
instrucciones son claras
y precisas.

Todos los objetos estan
colocados en las
posiciones correctas
segun la cancion.

Participa activamente en
el grupo, colabora
eficazmente y respeta
las ideas de los demés.
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3 Satisfactorio

El robot esta
montado
correctamente con
algunos pequefios
errores.

Sigue la mayoria
de las
instrucciones de la
cancion con pocos
errores.

La secuencia de
movimientos esta
escrita
correctamente con
algunos errores
menores.

La cancion
modificada es
adecuada y las
nuevas
instrucciones son
comprensibles.

La mayoria de los
objetos estan
colocados en las
posiciones
correctas.

Participa en el
grupo y colabora,
aunque podria
mejorar en la
escucha y respeto
de las ideas de los
demaés.

MINISTERIO

¢, Qué hemos aprendido?

2 Mejorable

El robot esta
montado, pero con
varios errores que
afectan su
funcionalidad.

Sigue algunas
instrucciones de la
cancion, pero con
varios errores.

La secuencia de
movimientos esta
escrita, pero con
varios errores.

La cancion
modificada tiene
algunas ideas
creativas, pero las
instrucciones no
son claras.

Algunos objetos
estan colocados en
las posiciones
correctas, pero hay
varios errores.

Participa de
manera limitada en
el grupo y necesita
mejorar en la
colaboracién y
respeto de las
ideas de los
demas.
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1 Insuficiente

El robot esta
montado de
manera precisa y
completa.

No sigue las
instrucciones de
la cancién
correctamente.

La secuencia de
movimientos no
esta escrita

correctamente o
esta incompleta.

La cancién
modificada no es
clara o no tiene
nuevas
instrucciones.

Los objetos no
estan colocados
en las posiciones
correctas.

No participa
activamente en el
grupo y no
colabora ni
respeta las ideas
de los demas.
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Pensamiento computacional

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos 0 instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposiciéon (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema eliminando
detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es relevante y esencial.

Mas informacion

Caodigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Fichay recursos Cancion
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