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RESUMEN RELACION DE MATERIALES, FUNCIONALIDAD Y SECUENCIACION PROPUESTA EN EL SEMINARIO

MATERIAL

DESCRIPCION

CONTENIDOS CURRICULARES QUE
TRABAJA

SECUENCIACION
PROPUESTA

1.1

TARJETAS : DOS CIFRAS

Juego de tarjetas que muestran los
elementos representativos de orden
de unidades (unidades y decenas)

- Identificacion de Unidades

- Identificacion de Decenas

- Orden de unidades

- Numero de una cifra

- Numero de dos cifras

- Composicién y descomposicién de
numeros.

1°y 2° de Educacion Primaria.
Se utilizara siempre que se
trabajen estos conceptos, incluso
en aquellos niveles dénde sea
necesaria una accion de refuerzo
sobre estos contenidos.

descubrimiento de sistema de
numeracion en diferentes bases, asi
como las cuatro operaciones
basicas.

de una cifra.

- Composicién y descomposicion del numero
de dos cifras.

- Relacion, posicionalidad del orden de
unidades.

- Concepto suma, resta, multiplicacién y
division.

- Mecanizacion del proceso de las cuarto
operaciones basicas

1.2 | TABLAS NUMERACION Y DOS | Variacién de la tabla pitagérica, para | - Orden de unidades 1° a 3° de Educacién Primaria.
CIFRAS trabajar orden de unidades, - Numeros de dos cifras menores que 100 Se repetira e intensificaré el nivel
secuencias con codigos de orden, - Composicion y descomposicion de numeros | de dificultad en funcién del nivel.
secreciones, e iniciacion a - Secuencias con criterio de orden En cursos posteriores sirve como
algoritmos basicos. ascendente y descendente elemento base para la propuesta
- Algoritmo de la suma y la resta con de desafios de aplicacion légica.
numeros de dos cifras menores que 100
- Iniciacién al algoritmo de la multiplicacion
1.3 | NUMERATOR Juego de tarjetas y fichas para - Composicion y descomposicién del numero | 1° a 6° de Educaciéon Primaria.

Material manipulativo aplicable
durante toda la etapa. Permite la
adaptacion para los alumnos con
Necesidades Educativas
Especiales, al mismo tiempo que
permite un aumento del desafio
para aquellos alumnos con
mayor facilidad, de forma
simultanea.
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1.4 | TARJETAS INFORMACION Tarjetas para aplicacion de las - Resolucién de Problemas 1° a 6° de Educacién Primaria.
diferentes fases del Proyecto de - Desarrollo del pensamiento logico y critico | Material adaptable nivel a nivel
Resolucién de Problemas. - Competencia social y civica para la adecuacion de los
Generacion de enunciados, - Competencia iniciativa y espiritu contenidos y la dificultad.
preguntas, importancia del dato emprendedor De gran interés por la capacidad
como aquello necesario para - Competencia Comunicacion lingiistica de autogestién, autoevaluacion y
resolver, eleccion del proceso de co-evaluacion para los propios
resolucién y mecanizacion de alumnos, junto al caracter ludico
diferentes procedimientos del mismo.
resolutivos.

1.5 | JUEGO CARNAVAL Juego de tarjetas para trabajar la - Resolucion de Problemas 1° a 6° de Educacién Primaria.

PROBLEMAS eleccion de los diferentes procesos | - Desarrollo del pensamiento légico y critico | Material adaptable nivel a nivel
de resolucién en la Resolucién de - Competencia social y civica para la adecuacion de los
Problemas. - Competencia iniciativa y espiritu contenidos y la dificultad.
emprendedor De gran interés por la capacidad
- Competencia Comunicacion lingdistica de autogestion, autoevaluacion y
- Adquisicion de herramientas personales de | co-evaluacion para los propios
calculo y toma de decisiones alumnos, junto al caracter ludico
del mismo.

1.6 | TARJETAS COLORES Sistema de comunicacién simbdlico | - Resolucion de Problemas 1° a 6° de Educacion Primaria.
para la aplicacion de dialogos - Desarrollo del pensamiento légico y critico | Caracter fungible del material.
grupales con una gran carga visual. | - Competencia Comunicativa Lingliistica

1.7 | TANGRAM Juego geométrico manipulativo de - Elementos de la figuras geométricas (lados, | 1° a 6° de Educacion Primaria.

origen asiatico.

vértices, angulos, base...)

- Composicién y descomposicién de figuras
geomeétricas

- Calculo de perimetros y areas de forma
basica

- Desarrollo de la Competencia de
Pensamiento Légico, Creativo y Critico.

Material adaptable nivel a nivel
para la adecuacion de los
contenidos y la dificultad.

De gran interés por la capacidad
de autogestion, autoevaluacion y
co-evaluacion para los propios
alumnos, junto al carécter ludico
del mismo.
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1.8 | GEOPLANO Juego geométrico manipulativo - Elementos de la figuras geomeétricas (lados, | 1° a 6° de Educacion Primaria.
(disponible en su version fisica o vértices, angulos, base...) Material adaptable nivel a nivel
digital) - Composicion y descomposicion de figuras | para la adecuacion de los

geomeétricas contenidos y la dificultad.

- Calculo de perimetros y areas de forma De gran interés por la capacidad

basica de autogestién, autoevaluacion y

- Relacién y comparacion de elementos co-evaluacion para los propios

geomeétricos como lados, vértices, angulos... | alumnos, junto al caracter ludico

- Desarrollo de la Competencia de del mismo.

Pensamiento Ldgico, Creativo y Critico. Disponible fisicamente para los

- Desarrollo de la Competencia Cientifica niveles inferiores con posibilidad

Tecnolbégica de utilizacién en su formato
digital gratuito para los niveles
superiores

1.9 | REGLETAS DE CUISSENAIRE Material manipulativo compuesto - Concepto de numero. 1° a 6° de Educacioén Primaria.

por barras de madera de 1 cm de
lado, diferenciadas por colores sin
contenido numeérico para la creacion
de relaciones entre contenidos
matematicos.

- Concepto de numero de una cifra, de dos
cifras...

- Cuatro operaciones basicas (suma, resta,
multiplicacion y divisién)

- Construccioén de procedimientos de calculo
personal

- Geometria y sus elementos fundamentales
(lados, vértices, volumen y area...)

- Concepto de potencia, multiplos, divisores,
mem, mcd...

Material manipulativo que
permite trabajar contenidos
matematicos desde etapas como
la de Educacién Infantil, hasta la
misma Secundatria.

Permite un aumento del nivel de
simbolizacién y abstraccion de
los contenidos en funcion del
nivel, al tiempo que permite una
adaptacion fundamental para los
Alumnos con Necesidades
Educativas Especiales.




