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Aula Virtual de EducaMadrid y Pensamiento Computacional:
creacion de recursos para el aula.
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Subir un archivo (PDF, imagen...)

1.Entra en el curso y activa
el modo edicidn.

‘lﬂ CT v  Modo de edicisn @)

2.Si esta ocultado, abre el

indice de |la parte superior )
izquierda. B
3.Selecciona el bloque de 3 A L
tema en el que deseas i
ahadir contenido. e o
4.Desciende hasta que 4\

aparezca ahadir

actividades o recursos.
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Subir un archivo (PDF, imagen...)

Aparecen diferentes pestanas, organizadas: Recomendado,
Todo, Actividades y Recursos.

Para la subida de archivos de diferentes tipos, como texto,

Imagen, video, audio... (ejemplo: PDF, WORD, PNG, mp3...)
seleccionamos Archivo.
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GESTION DE ACTIVIDADES

Pablico

Y RECURSOS

Subir un archivo (PDF, imagen...)

1.Escribimos el nombre o titulo del archivo.

2.Si se desea, escribimos una descripcion en formato texto o insertamos una
imagen, video o audio. Activamos/desactivamos la casilla de mostrar.
3.Arrastramos el archivo o lo subimos pinchando en el icono desde diferentes

repositorios. e \
4. Configuramos la apariencia deseada.
5. Guardamos [os cambios.
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ivos
@ Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar ]
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S GESTION DE ACTIVIDADES
) Y RECURSOS

Imagen en la descripcion

1.Clic en el icono del apartado de descripcion.
2.Arrastro el archivo de imagen.

3.0 copio la url de la imagen.

4.0 busco la imagen en el repositorio.

Descripcion Editar Insertar Formato Herramientas Tabla
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Video (o audio) en la descripcion

1.Clic en el icono del apartado de descripcion.
2.Selecciono la pestana de video.

3.Pego |la url del video (ejemplo: video de Youtube).
4.0 busco el video en el repositorio.

5.Modifico la configuracién avanzada (si se desea).
o.Inserto el medio.
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Enlace Video Audio

URL de fuente de video

‘ https://youtu.be/hn2Ee6RcooY?si=5qKP)21f8cPX0585 K Examinar re| POSitorios...
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Crear carpeta de archivos

1.Seleccionamos Anadir una actividad o un recurso.

2.Seleccionamos icono de Carpeta.

3.Escribimos el nombre de |la carpeta (de forma opcional le anado la descripcion).
4 Arrastramos |os archivos o los buscamos en el repositorio (de la misma forma
qgue en la explicacion de subida de archivos.

5.Modificamos las opciones de las casillas segun nos interese.

6.Guardamos cambios.
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Sigue los pasos 1-3 explicados en |la pagina anterior.

1.Selecciona el icono de carpeta dentro del apartado Contenido

2.Escribo el nombre de |a subcarpeta.
3.Modificamos las opciones de las casillas segun nos interese.

4.Guardamos cambios.

Crear subcarpetas en una carpeta

P
v Contenido

Vs
@Contenido
Archivos ”, @ Archivos
(& o o 4
S @ Archivo

W Archivos
~ @

| | Nuevo nombre de la carp
i Carpeta 2

Carpeta *
Mostrar contenido de la carpeta @ Mostrar en uiia pagiia uncicine v )

Mostrar contenido de la carpeta @ ‘ Mostrar en una pagina diferente % ‘
Mostrar subcarpetas expandidas @ @ 2 @ Mostrar subcarpetas expandidas @

Carpeta 1

Mostrar opcién de descargar carpeta @ Mostrar opcién de descargar carpeta @

(] Forzar descarga de archivos @

(] Forzar descarga de archivos @ J

£ ‘ 2[ Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar ]
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Embeber/incrustar contenido en html

En este caso, vamos a incrustar una presentacion de Canva.

El proceso es el mismo para todo contenido en html, es decir,
puedes embeber contenido de Genially, un video de Youtube,
un proyecto de Scratch...

, e
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Es muy util ya que el contenido se actualiza automaticamente.
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Embeber/incrustar contenido en html

1.Entra en el curso y activa
el modo edicidn.

‘lﬂ CT v  Modo de edicisn @)

2.Si esta ocultado, abre el

indice de |la parte superior )
izquierda. B
3.Selecciona el bloque de 3 A L
tema en el que deseas i
ahadir contenido. e o
4.Desciende hasta que 4\

aparezca ahadir

actividades o recursos.
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GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Embeber/incrustar contenido en html

De forma general, el contenido se incrustara en el apartado
descripcion del recurso o actividad seleccionado.

Se puede llevar a cabo en diferentes recursos o actividades, pero
atendiendo a sus particularidades. El uso mas comun es en:

- Archivo: en este recurso se debe adjuntar un archivo para poder
guardar (ejemplo: la presentacion en formato pdf).

[T]e Area de textos y medios: no aparece el titulo en la vista del curso.
~ o Url: es necesario adjuntar un link o url del recurso para poder guardar.

EI]- Tarea: recomendable incorporarlo en el apartado de instrucciones,
para hacerlo mas atractivo al alumnado.

Maria Vicente Pernia . © Copyright 2025

©@®S® CCBY-NC-SA 4.0


https://www.educa2.madrid.org/educamadrid/aula-virtual

GESTION DE ACTIVIDADES
Y RECURSOS

Embeber/incrustar contenido en html

Como ejemplo, lo vamos a incrustar en el recurso de Archivos.

1.Escribimos el nombre o titulo del archivo.

2.Localizamos el apartado descripcion en formato texto. Es recomendable
activar la casilla de mostrar.

3.En el meny, seleccionamos Herramientas y a continuacidn pulsamos en
cédigo fuente.

(v General )
Nombre 0] ‘ Gestion de actividades y recursos - Guia paso a paso ‘
s 3
Descripcién ] Editar Insertar Formato Herramientas«‘a/
q o B I &£ <> Cadigo fuente - P 253
= Contar palabras ’m‘
2 2 T Asistente de accesibilidad
div T Gestor de medios
£3 Pantalla completa Ctrl+Shift+F
uestra la descripciénen| _
. J
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A\ GESTION DE ACTIVIDADES

Pablico

Y RECURSOS

Embeber/incrustar contenido en html

4. Copiamos el cédigo fuente de la presentacion de Canva:
Compartir = Ver todo — Insertar.

5. Pegamos el cédigo fuente en el Aula Virtual y pulsamos en Guardar.

6. Configuramos el resto de apartados como se ha explicado anteriormente.

7. Guardamos los cambios.
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(Codigo fuente X

2, style="position: relative; width: 100%; height: 0; padding-top: 70.7071%; padding-bottom: ©; box-shadow: © 2px 8px 0 rgba(6.
<iframe
style="position: absolute; width: 100%; height: 100%; top: 0; left: 0; border: none; padding: 0; margin: ;"
src="https://www.canva.com/design/DAGdscrNTyk/aaaE80L3HIR8eiopdwnv1Q/ view? embed”
allow="fullscreen" allowfullscreen="allowfullscreen" loading="lazy">
</iframe></div>
v <p><a

Q &b ImprimirconCanva  [EUNIELENTS
href="https://www.canva.com/design/DAGdscrNTyk/aaaE80L 3HIR8eiopawnv1Q/view?utm_content=DAGdscrNTyk&amp;utm_campaign=desig:
target="_blank" rel="noopener">Afiadir actividades o recursos - Guia paso a

paso</a> de Maria VP</p>
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7 Caodigo de inserciéon HTML
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<div style="position: relative; width: 100%; he
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Enlace de insercion inteligente (para plataformas compatibles)

Enlacedela  Presentary Copiaral, Cédigo QR https://www.canva.com/design/DAGdscrNTyk
plantilla grabar portapa S
< y v
5 Q <[> Eliminar el enlace insertado 2
‘Pablico L ancetr [N
Mover a una Enviar al Insertar Sitio web
carpeta mévil
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