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Titulo. Descubriendo pueblos y culturas.
Nivel educativo: 5 afios
Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracion del

entorno a
Temporalizacion: Primer trimestre ||||

Descripcion breve de la actividad

Esta actividad se enmarca en la celebracién del "Dia de la Hispanidad.
Con este motivo, presentamos a los nifios y nifias el hecho histérico del
vigje de Cristobal Coldn en 1492, explicando que antes de la llegada de
las carabelas ya existian en América pueblos con culturas diversas y muy

ricas.
La actividad se organiza en 3 estaciones:

1. Estacion de navegacion con TALE-BOT: el robot viaja desde
Espafia hasta América.

2. Estacion LEGO STEAM PARK: construccion colaborativa de
espacios que representen pueblos originarios (mayas, tainos,
incas).

3. Estacion de expresion plastica: creacion de collares siguiendo ’
patrones. \
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4 Objetivos

Comprender de forma adaptada el viaje de Colon y la llegada a
América.

Reconocer que en América ya vivian pueblos originarios con
culturas distintas.

Desarrollar el respeto por la diversidad cultural y la curiosidad por
otras formas de vida.

Iniciarse en el pensamiento computacional mediante la
programacion del TALE-BOT.

Fomentar la creatividad, la cooperacion y la expresion lingiistica.

Competencias clave a desarrollar

Comunicacion linglistica: comprension de relatos histéricos
adaptados, uso de vocabulario nuevo (carabela, pueblo originario,
cultura).

Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia:
programacion béasica con TALE-BOT, secuencias y orientacion
espacial.

Competencia ciudadana: valoracion del respeto y la convivencia
entre culturas.

Competencia personal, social y de aprender a aprender: expresion
creativa, trabajo en equipo y empatia hacia otros pueblos.
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¢, Como lo hacemos?

1. Asambleainicial (15 min)

e Presentacidon de un cuento ilustrado breve sobre el viaje de Colon: “Las
Aventuras de Colén-Tale Bot”

e Conversacion guiada: “;Quiénes vivian ya en América antes de que
llegaran los barcos de Cristébal Colon?”.

e Introduccion de tres pueblos originarios: tainos (islas del Caribe,
primeros que encontré Colén), mayas e incas.

2. Estaciones de trabajo (60 min, 20 min aprox. en cada una)
a. Estacion 1: Navegamos con TALE-BOT

El TALE-BOT (disfrazado de Colén) viaja desde Espafia hasta
Ameérica siguiendo el cuento que hemos leido en la asamblea.

El recorrido se convierte en un algoritmo: una secuencia de pasos
gue los niflos deben programar en el robot.

Etapas del recorrido

e Tapete de Talebot azul donde le hemos pegado las distintas
imagenes del cuento “Las Aventuras de Colén-Tale Bot”.

e Elrecorrido se realizara leyendo el cuento de nuevo y siguiendo
el siguiente orden:

Casilla Al- Casilla B1- Casilla D1- Casilla E1-
Casilla E4-Casilla C4- Casilla B3- Casilla A2

e El equipo se repartird los roles que irdn cambiando en cada
programacion.
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b. Estacién 2: Construimos con LEGO STEAM PARK
e En pequefios grupos crean escenas que representen aldeas, templos,
canoas 0 mercados segun los modelos que podemos ensefiarles si se
considera adecuado.
e Se comparte como vivian, jugaban o trabajaban.

c. Estacion 3: Expresion plastica: Creamos collares con
patrones
e Los nifios y nifias realizaran un collar de pasta trabajando la expresion
plastica y, al mismo tiempo, conceptos basicos del pensamiento
computacional: secuencias, patrones y algoritmos.
e Materiales:
- Tres tipos de pasta grande (ej. macarron fino, macarron grueso
rayado y concha).
- Pinturas o témperas de colores (si se quiere, pueden pintarse
previamente).
- Hilo grueso o lana.

® Desarrollo de la estacion

o Se explica que cada collar sera especial porque tendra un orden
secreto (patrén) que deberan seguir.

o Creacién de patrones: El docente proporciona la ficha con los
modelos.

o Cada nifio/a selecciona la pasta correspondiente y la ensarta
siguiendo la serie.

o Se guarda como recuerdo de la estacion.

3. Cierre en gran grupo (15 min)
a. Puesta en comun: cada grupo ensefia lo que ha construido o
creado.
b. Conversacién sobre lo aprendido: “; Qué cosas nuevas
descubrimos de los pueblos de América?”.
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Sugerencias

En la Estacion 1: “Navegamos con Talebot”, podemos disfrazar a Talebot de indigena
(con el disfraz que se recoge en esta propuesta) e inventar nuevas historias y
recorridos de un pueblo a otro.

En la Estacion 3: Expresion plastica: “Creamos collares con patrones”, podemos
aumentar el nivel de dificultad pintando previamente las piezas de pasta.

Si se pinto la pasta previamente, se combinaria “tipo + color” para enriquecer las series
(ej. macarron rojo, espiral azul).

e Personales:

o Docente de aula (dinamiza la asamblea y el cierre).
o Apoyo/auxiliar (si lo hay) para facilitar la rotacién en estaciones.
o Tres grupos de 6-7 alumnos/as.
e Materiales:
o TALE-BOT y tapete diseiiado de la actividad
o Fichas ilustradas de pueblos originarios (taino, maya, inca).

o LEGO STEAM PARK para construcciones colaborativas.

o Material de expresion plastica: pasta de tres tipos (macarrones,
coditos y rayados), hilo grueso y témperas de colores.

o Equipo de musica para ambientar con sonidos marinos o musica
tradicional americana (opcional).
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Espacios:

Aula de referencia, organizada en 3 estaciones:

Zona de suelo amplio para TALE-BOT con el mapa.
Mesa grande o alfombra para LEGO STEAM PARK.
Mesa creativa con materiales de plastica.

Rincén de asamblea para inicio y cierre.

o e

Tipo de actividad:

- Globalizada: conecta historia, geografia, tecnologia, arte y valores.

- Manipulativa y vivencial: aprendizaje a través del juego, construccion y
programacion tangible.

- Cooperativa: trabajo en pequefios grupos y puesta en comun.

- Activa y participativa: protagonismo de los nifios en la exploracion.

3 HISPANIDAD P

Piramide Maya

Patrones collar

R NG S

LAS AVENTURAS DE
COLON TALEBOT

Cuento Imagenes tapete Informacion Instrucciones Lego
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¢,Qué hemos aprendido?

A\

Criterios de
Evaluacion

Necesita Sigue el hilo Relata con sus

mucha ayuda | con apoyo palabras el
Comprende el relato del | para seguirla | visual viaje y
viaje de Colon narracion menciona a

Colon

No identifica a | Reconoce al Nombra dos o
Reconoce que en los pueblos menos uno mas y aporta
América vivian pueblos alglin rasgo
originarios cultural

Muestra poco | Escuchay Muestra
Respetay valora la interés por participa en entusiasmo y

otras culturas | dindmicas respeto en sus

diversidad cultural

aportaciones

No comprende

Programa con

Programa de

Utiliza el robot TALE- la secuencia ayuda un forma

P de recorrido auténomay
BOJ S|gg|endo programacion | sencillo explica lo que
instrucciones hace

Participa de Coopera Colabora
Colabora en la forma limitada | parcialmente activamente,
construcciéon con LEGO en el grupo propone y
escucha

y en las tareas plasticas
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Pensamiento Computacional

Légica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequefas y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y
eficientes.
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Mas informacion

Codigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Cuento Imagenes tapete vy disfraces Talebot Informacién pueblos

Instrucciones Lego Patrones collar
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