
Navibots: Decoració n navideñ a
interactiva con Micro:bit

Programa Código Escuela 4.0 



Paso 1: preparació n de materiales

Paso 2: diseñ o de la decoració n

Paso 3: programació n bá sica con Makecode

Paso 4: exposició n y presentació n



Materiales tecnoló gicos:
1 placa BBC micro:bit por grupo
Cable USB para programació n
Opcional: LED externos 
Opcional: sensores de luz o movimiento

Materiales creativos:
Cartó n, papel, goma EVA, tela, botellas.
Pegamento, tijeras, rotuladores, cinta adhesiva, clips, bridas,
cinta aislante

Software:
Ordenadores con acceso a MakeCode
Navegador actualizado (Chrome, Edge, Firefox)

.

Paso 1, Preparación de materiales.
SESIONES PREVIAS



Objetivo: Crear
una figura navideñ a

que integre la
micro:bit.

Construyen la
figura con los

materiales elegidos 

Paso 2. Diseño de la decoración.
SESIÓN 1

Divide al
alumnado en
grupos de 2–4

personas.

Cada grupo elige
una figura

navideñ a: á rbol,
estrella..

Diseñ o de su
decoració n y
dó nde irá  la
micro:bit.



Resumen del có digo Navibot
  1. Animació n inicial del á rbol

Al encender la placa, se dibuja un á rbol navideñ o en la pantalla LED paso a paso
(tronco → ramas → á rbol completo).
Esto enseñ a a los alumnos có mo encadenar imá genes para crear una animació n
sencilla.

 2.Botó n logotipo: mú sica navideñ a
Al pulsar el botó n logotipo, la Micro:bit reproduce un fragmento del villancico
Hopeful.
Los alumnos aprenden a usar bloques de mú sica y a controlar el tempo.

  3. Botó n A+B: mini‑juego con símbolos
Al pulsar el botó n A+B, aparece un símbolo aleatorio en la pantalla (estrella o copo
de nieve).
Si aparece la estrella y pulsan el botó n A, sale un tick. Si pulsan el botó n B, sale
una cruz. 
Si aparece un copo de nieve, sale un tick al pulsar el botó n B y una cruz al pulsar
el botó n A.  

Esquema de la
programació n 

Paso 3. Programación
con MakeCode.

SESIÓN 2



Objetivo: Dar vida a
la decoració n con
luces, sonidos o

sensores..

Paso 3. Programación
con MakeCode. SESIÓN 2



Objetivo: 
construir el á rbol de

Navidad

Programación 



Objeti
vo: 

progra
mar el j

uego e
n

la micro:bit

Programación 



Objetivo
: 

comprobac
ió n de 

la

progra
mació n

Simulador



Organiza una feria navideñ a en el hall del centro o en
el aula.
Cada grupo presenta su decoració n explicando:

               - Qué  hace la micro:bit.
               - Có mo lo han programado.
               - Qué  materiales han usado.

Puedes invitar a otros grupos, docentes o familias.
Opcional: votació n popular o jurado para premiar
creatividad, funcionalidad y sostenibilidad.

Fomentar la comunicació n, la
expresió n oral y la valoració n

del trabajo realizado,

Paso 4. Exposición y
presentación.

SESIÓN 3


