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SITUACIONES DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

TITULO

ROMA: un paseo en Google Maps por la historia del arte

AUTOR/ES
Nombre del autor/es de la situacion
Elena Molano Margallo

REALIZADO EN UN CENTRO DE:
Infantil

Primaria
Secundaria (ESO)

Secundaria (Bachillerato)

Formacion profesional
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Otros:Educacion de Personas Adultas

TENDENCIA/S PERTINENTE/S
Escriba la tendencia o el escenario de tendencias al que se pretende responder. Por ejemplo
con el informe Horizon disponible aqui.

Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje a lolargo de la vida

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje inclusivo

Aprendizaje personalizado
BYOD

Evaluacion

Emprendimiento

Flipped Classroom

Gamificacion

Makerspace

Programacion y robotica

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual
STEAM

Otros:
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https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/
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NIVEL DE MADUREZ
¢Qué nivel de madurez se pretende alcanzar con la situacion? Escriba nivel actual a la
izquierda y describa el nivel deseado a la derecha.

DESDE: NIVEL ACTUAL DE MADUREZ HASTA: NIVEL DESEADO DE MADUREZ
El alumanado es usuario de la El estudiante es capaz de aprender
tecnologia digital, lo que mejora las de forma autbnoma y ser creativo
practicas pedagdgicas. gracias a la tecnologia, que facilita

nuevas formas de aprendizaje
gracias a la colaboracion.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA
TRANSFORMACION

¢Cudles con los objetivos principales? éQué capacidades desarrollara y demostrara el
estudiante en la situacion de aprendizaje? (por ejemplo, capacidades del siglo XXI). Maximo
recomendado 4 objetivos.

OBJETIVOS

Los objetivos son conocer el patrimonio artistico de la ciudad de Roma y emplear la
tecnologia para desarrollar productos de aprendizaje. Se pretende desarrollar la
competencia en conciencia y expresion culturales, competencia digital y competencia
personal, social y de aprender a aprender.

CAPACIDADES Y COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE

Aprender a aprender

Aprendizaje a lo largo de la vida

CAPACIDADES DE Pensamiento critico y resolucion de problemas
APRENDIZAJE Pensamiento computacional

Creatividad e innovacion

Comunicacion

Colaboracion

CAPACIDADES Iniciativa y espiritu empresarial

LABORALES Alfabetizacion mediatica
Capacidades digitales
Ciudadania

Viday Carrera
CAPACIDADES PARA | Responsabilidad social y personal

LA VIDA Conciencia cultural

Desarrollo sostenible
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MISION DEL ALUMNO
¢Qué tipo de actividades realizara el alumno? Haga clic para editar.

Clasificar y analizar obras de arte y crear un mapa digital

HERRAMIENTAS Y RECURSOS
¢Qué recursos, con especial atencion a los medios tecnoldgicos y analdgicos, se
necesitan? Haga clic para editar.

Tecnoldgicos Analogicos

Conexion a Internet

Dispositivo con conexién a Internet
(ordenador, tablet, movil)
Aplicacion Google Maps

Papel y boligrafo

ESPACIOS DE APRENDIZAJE

¢Dénde tendra lugar el aprendizaje? Por ejemplo: zona/s del Aula del Futuro, aulas
especificas/grupo, biblioteca, espacios externos al centro (museo, espacios exteriores,
online, etc. Haga clic para editar.

Zonas de AdF

Espacio Real

Investiga (Analiza, Averigua,
Cuestiona, Examina)

Biblioteca
Aula de informética
Visitas guiadas y museos

Presenta (Comparte, Escucha,
Informa, Muestra

Aula para presentaciones

Crea (Edita, Imagina, Manipula)

Aula de Informatica

Desarrolla (Disefia, Inventa,
Planifica)

Biblioteca
Aula ordinaria
Aula de informatica

Interactia (Colabora, Debate,
Pregunta)

Aula ordinaria
Visitas guiadas y museos

Intercambia (Busca, Descubre,
Indaga)

Biblioteca
Aula de informética
Visitas guiadas y museos
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NARRATIVA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO

Describe en 10 frases maximo las principales ideas de la situacion de aprendizaje.
Haga clic para editar.

Los estudiantes, en pequefio grupo, deben investigar sobre un listado de obras
gue se pueden visitar en Roma y clasificarlas segun su estilo arquitecténico.

Después deberan crear un mapa digital con la ubicacién y descripcion de cada
obra.

Finalmente el producto sera difundido a través de la publicacién de una entrada
en el Blog Erasmus+, el disefio de un cartel atractivo con un cédigo QR que de
acceso al mapa y la creacién de una presentacion de la mobilidad en la que
aparezca el enlace al mapa creado.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS. Si tu situacion de aprendizaje
lleva actividades de aprendizaje vinculadas escriba el titulo de las mismas. Si todavia
no has creado actividades, puedes dejar este apartado en blanco.

@ Actividad 1

CLASIFICAR las obras de arte segun el tipo de arte ( clasico, romanico/rotico,
renacentista o Barroco)

@ Actividad 2

CREAR Y COMPARTIR el mapa con comparieras y profesora. Titulo, capas por estilos artisticos. Ubicar las
obras en cada mapa del mapa, asignando un color para los marcadores de cada capa.
Tutorial:https://www.youtube.com/watch?v=1mXV3C6DD4E

@ Actividad 3

ANALIZAR la obra de arte incluyendo: Titulo, autor, afio de creacién. Breve descripcion u otro tipo
de informacion relevante o curiosa. Incluir en la informacién de cada marcador.

@ Actividad 4

PRESENTAR el producto a través de: entrada al blog, cartel con QR y
presentacion de la movilidad.

@ Actividad 5

@ Actividad 6

I BYNC S~ Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial Compartirlgual 4.0

Oo Future Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL European Schoolnet disponible en
Classroom <p European
NS

http://fcl.eun.org/toolkit
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