TAPETE 3.

Los estudiantes deben unir el numero 3 con el triangulo equilatero, el numero 4 con
el cuadrado, el numero 5 con el pentagono regular y el numero 6 con el hexagono
regular por el camino mas corto, con la limitacion de no pasar por encima de ninguna
palmera, ningun numero, ni ningun poligono.
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