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oy mscusta oz =  INVENTARIOS DE DESARROLLO UNIFICADOS NIVEL 1-2

“Boauwco-de Papel””
AREAS | MESES ITEMS
ATENCIONT 24 Mantiene la atencién en acciones habituales de 7 a 8 minutos

12 Responde a la instruccion “Dame “cuando le acerca la mano

12 Identifica 3 objetos habituales por el nombre

12 Identifica 1 parte de su cuerpo

15 Sigue ordenes de 1 accion: ven, siéntate, baila, hace como...

15 Indica su edad levantando el dedo indice.

15 Mantiene interés por imagenes de cuentos y pone el dedo indice
sobre alguna

18 Sigue érdenes de 1 accién contextual (coge la mufieca, dame el

LENG coche, cierra la puerta, daselo a papa, suena lo mocos)
comp Identifica la mayoria de los objetos comunes cuando se le

18 ) o —
nombran mirando o sefialando con el dedo indice

18 Identifica una imagen entre dos

18 Sefiala 5 partes de su cuerpo

18 Sefiala 5 partes de su cuerpo en otra persona o mufieco

18 Se sefiala a si mismo cuando le preguntan dénde esta (su
nombre)

21 Identifica una imagen entre 4 (al menos 15 dibujos)

I Za18 IICIeﬂIITICE:l 4-b animales en Imagen I | | | | | | | | | | | | | I



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Este documento ha sido elaborado por la El Barco de Papel, de Navalcarnero, bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional.

21 Identifica 5 partes del cuerpo en fotografia o dibujo
1 Sigue 6rdenes de 1 accidn y 1 objeto : sienta a la mufieca,
métela en la cuna, dale de comer, de beber..
24 Sigue drdenes relacionadas. Vete a ... y trae... el ..., coge el...y...
ponlo en..

12 Utiliza palabras o gestos para comunicar sus deseos

12 Apunta con la mano para pedir

15 Apunta con el dedo indice para solicitar

18 Apunta con el dedo indice para mostrar algo de su interés

18 Solicita la ayuda del adulto para explorar, vocalizando o
gestualizando

18 Utiliza modelos de inflexién cuando vocaliza o emplea gestos
como si intentara comunicarse

18 Saluda a las personas con gestos o vocalizaciones apropiadas

LENG
EXPRE 18 Se dirige al adulto para conseguir informacién con una mirada

interrogativa, una inflexion vocal o con palabras

21 Responde afirmativa o negativamente ante preguntas (verbal
o gestual)

21 Emplea una frase de 2 palabras o gestos para designar o
declarar algo

21 Une 2 palabras o gestos con sentido peticional (mama agua,
vamos calle)

21 Saluda o despide con palabras o gestos espontaneamente vy el
momento apropiado

24 Responde con una NO para protestar o cuando no quiere
hacer algo

24 Emplea palabras espontaneamente mientras juega

12 Mantiene la atencién en tareas sencillas (2-3 minutos)
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1 Presta atencion al acto de garabatear cuando lo hace un
PERMA adulto
12 Encuentra un objeto abriendo la tapa de una caja
NENCIA
15 Encuentra un objeto escondido en dos lugares, con
DEL desplazamiento invisible
18 Encuentra un objeto bajo de 1 de 3 tapas tras busqueda
OBJETO sistematica
" Mantiene la atencidn en acciones habituales de 7 a 8
minutos
1 Recupera un objeto metiendo la mano, sin mirar (bolsillo de la
camisa de un adulto)
15 Alcanza un objeto desde detras de un obstaculo, sin mirar,
palpando
CcomP o Se desplaza alrededor de un obstaculo (sofd) para encontrar un
objeto
PREN : . )
18 Cuando se le pide busca objetos conocidos en sus lugares
SIGN habituales
2 Cuando se le pide busca objetos conocidos en lugares habituales
ESPACIAL en otra habitacion
21 Guarda los objetos en su sitio habitual
24 Usa herramientas para solucionar problemas espaciales (palo o
taburete)
2 Se orienta siguiendo instrucciones relacionadas con diferentes
zonas y espacios del aula
1 Emplea ambas manos en realizar una accién (coger v tirar la pelota,
tocar un tambor con dos palillos, abrir y cerrar un acordedn pequefio)
1 Juega con objetos en la linea media, con una sostiene y con otra
manipula
DINA ) L
15 Separa cuentas unidas a presion
CION 15 Mantiene un palo en una mano y con la otra coloca una anilla o
viceversa
BIMA
18 Pasa un lapiz por un agujero hecho en un trozo de cartén
NUAL —
21 Une cuentas que se ensamblan a presion
2 Desenrosca las tapas de botes pequefios (con un solo giro de
mufieca)
24 Ensarta 2 o mas bolas/ cuentas en cordel rigido
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