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INVENTARIOS DE DESARROLLO UNIFICADOS NIVEL 1-2 

 

AREAS MESES ITEMS               

ATENCIÓN 24 Mantiene la atención en acciones habituales de 7 a 8 minutos 
              

LENG 

COMP 

12 Responde a la instrucción ”Dame “cuando le acerca la mano 
              

12 Identifica 3 objetos habituales por el nombre 
              

12 Identifica 1 parte de su cuerpo 
              

15 Sigue órdenes de 1 acción: ven, siéntate, baila, hace como… 
              

15 Indica su edad levantando el dedo índice. 
              

15 
Mantiene interés por imágenes de cuentos y pone el dedo índice 

sobre alguna 

              

18 
Sigue órdenes de 1 acción contextual (coge la muñeca, dame el 

coche, cierra la puerta, dáselo a papá, suena lo mocos) 

              

18 
Identifica la mayoría de los objetos comunes cuando se le 

nombran mirando o señalando con el dedo índice 

              

18 Identifica una imagen entre dos 
              

18 Señala 5 partes de su cuerpo 
              

18 Señala 5 partes de su cuerpo en otra persona o muñeco 
              

18 
Se señala a sí mismo cuando le preguntan dónde está (su 

nombre) 

              

21 Identifica una imagen entre 4 (al menos 15 dibujos) 
              

                

 
21 Identifica 4-6 animales en imagen 
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21 Identifica 5 partes del cuerpo en fotografía o dibujo 

              

 
21 

Sigue órdenes de 1 acción y 1 objeto : sienta a la muñeca, 

métela en la cuna, dale de comer, de beber.. 

              

24 
Sigue órdenes relacionadas. Vete a … y trae… el …, coge el…y… 
ponlo en.. 

              

LENG 
EXPRE 

12 Utiliza palabras o gestos para comunicar sus deseos 
              

12 Apunta con la mano para pedir 
              

15 Apunta con el dedo índice para solicitar               

18 Apunta con el dedo índice para mostrar algo de su interés 
              

18 
Solicita la ayuda del adulto para explorar, vocalizando o 
gestualizando 

              

18 
Utiliza modelos de inflexión cuando vocaliza o emplea gestos 
como si intentara comunicarse 

              

18 Saluda a las personas con gestos o vocalizaciones apropiadas 
              

18 
Se dirige al adulto para conseguir información con una mirada 

interrogativa, una inflexión vocal o con palabras 

              

21 
Responde afirmativa o negativamente ante preguntas (verbal 
o gestual) 

              

21 
Emplea una frase de 2 palabras o gestos para designar o 
declarar algo 

              

21 
Une 2 palabras o gestos con sentido peticional (mama agua, 
vamos calle) 

              

21 
Saluda o despide con palabras o gestos espontáneamente y el 
momento apropiado 

              

24 
Responde con una NO para protestar o cuando no quiere 
hacer algo 

              

24 Emplea palabras espontáneamente mientras juega 
              

 
12 Mantiene la atención en tareas sencillas (2-3 minutos) 
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PERMA 

 
NENCIA 

 
DEL 

OBJETO 

12 
Presta atención al acto de garabatear cuando lo hace un 
adulto 

              

12 Encuentra un objeto abriendo la tapa de una caja 
              

15 
Encuentra un objeto escondido en dos lugares, con 
desplazamiento invisible 

              

18 
Encuentra un objeto bajo de 1 de 3 tapas tras búsqueda 
sistemática 

              

COMP 

PREN 

SIÓN 

ESPACIAL 

 
24 

Mantiene la atención en acciones habituales de 7 a 8 
minutos 

              

12 
Recupera un objeto metiendo la mano, sin mirar (bolsillo de la 
camisa de un adulto) 

              

15 
Alcanza un objeto desde detrás de un obstáculo, sin mirar, 
palpando 

              

18 
Se desplaza alrededor de un obstáculo (sofá) para encontrar un 
objeto 

              

18 
Cuando se le pide busca objetos conocidos en sus lugares 
habituales 

              

21 
Cuando se le pide busca objetos conocidos en lugares habituales 
en otra habitación 

              

21 Guarda los objetos en su sitio habitual               

24 
Usa herramientas para solucionar problemas espaciales (palo o 
taburete) 

              

24 
Se orienta siguiendo instrucciones relacionadas con diferentes 
zonas y espacios del aula 

              

 
DINA 

CIÓN 

BIMA 

NUAL 

12 
Emplea ambas manos en realizar una acción (coger y tirar la pelota, 

tocar un tambor con dos palillos, abrir y cerrar un acordeón pequeño) 

              

12 
Juega con objetos en la línea media, con una sostiene y con otra 
manipula 

              

15 Separa cuentas unidas a presión               

15 
Mantiene un palo en una mano y con la otra coloca una anilla o 
viceversa 

              

18 Pasa un lápiz por un agujero hecho en un trozo de cartón 
              

21 Une cuentas que se ensamblan a presión               

24 
Desenrosca las tapas de botes pequeños (con un solo giro de 
muñeca) 

              

 24 Ensarta 2 o más bolas/ cuentas en cordel rígido               
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24 Ensarta 2 o más bolas/ cuentas en cordel semirrígido (cable) 

              

24 Enhebra una tabla de cosido               

 
RESOLU 

 
CIÓN DE 

 
PROBLE 

 
MAS 

12 
Repite una actividad que ha provocado una reacción en los 
demás 

              

15 
Utiliza a los adultos para resolver problemas (le mira o le da el 
juguete) 

              

18 
Imita la acción del adulto para resolver problemas (volcar, 
desenvolver, abrir) 

              

21 Resuelve problemas sencillos sin ayuda del adulto 
              

21 
Adopta un método apropiado para meter un collar en frasco de 
boca estrecha 

              

24 
Usa instrumentos como medio de resolver problemas (palo, 
banqueta) 

              

 
CONT. INH 

 
Y FLEXI 

24 
Ajusta su actividad motora a la actividad que se realiza en el aula 
en periodos de 5 minutos 

              

24 No inicia una conducta ante la negativa del adulto 
              

PENSA 

MIENTO 

 
LOGICO 

 
MATEM 

12 Nos enseña los dedos para decirnos la edad               

12 Recita números               

15 Entiende palabras que comparan               

15 Empareja formas iguales               

15 
Comienza a entender seriaciones o patrones en rutinas y objetos 
cotidianos 

              

18 
Realiza clasificaciones atendiendo a cualidades no mensurable 
(color) 

              

18 Comprende conceptos básicos espaciales (cerca/lejos) 
              

24 Comprende conceptos temporales básicos (antes/después) 
              

24 Comprende cuantificadores básicos (muchos-pocos) 
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