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Titulo: UNA AVENTURA ENTRE VOCALES

Nivel educativo: 1°curso del 2° Ciclo de Educacion Infantil
(3 anos).

Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracion del
entorno, comunicacion y representaciéon de la realidad.
Temporalizacion: 1 sesion de 45 minutos =
(en cualquier trimestre). ""

Descripcion breve de la actividad

En gran grupo se contara un cuento en el que irdn apareciendo diferentes
animales y objetos que empiezan por vocal. A continuacion, se agrupara
al alumnado por grupos colaborativos y se repartiran las tarjetas con las
imagenes que han aparecido en el cuento. El alumnado tendra que
identificar el nombre de las tarjetas y clasificar la vocal por la que \O

comienza. .C\
l\

% Objetivos

e Potenciar la imaginacion del alumnado.

e Identificar y reconocer las imagenes de las tarjetas.

e Clasificar las imagenes teniendo en cuenta la vocal inicial.

e Desarrollar habilidades de comunicacion y cooperacion.
Competencias clave a desarrollar: Competencia en comunicacién

linglistica y competencia personal, social y de aprender a /ﬁ
. . -~
aprender y competencia creativa. O
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,, ¢Como lo hacemos?

1. En gran grupo, el maestro contara el cuento “Una aventura entre
vocales”. Mostrara al alumnado el cuento ilustrado y pondra énfasis en
la pronunciacién de la primera vocal de cada animal u objeto que se
muestra.

2. Una vez finalizado el cuento, se agrupara al alumnado en grupos de 4-
5.

3. Se repartiran las tarjetas con el fin de que identifiquen el nombre de
cada una de ellas. Podran ayudarse entre todos los miembros del

grupo.

4. Posteriormente, deberan clasificarlas teniendo en cuenta la vocal por
la que comienzan.

5. Finalmente, cada grupo debera pensar un animal u objeto que
empiece por una vocal que no haya aparecido en las tarjetas. Se
compartira en gran grupo cada palabra elegida y se comprobara que
cada tarjeta esté clasificada correctamente.

Sugerencias

El cuento puede proyectarse en digital en el aula, de manera que el
maestro sefiale los animales y objetos a la vez que se mencionan.
Podran repartirse a la vez todas las tarjetas o proporcionarlas de forma
progresiva a demanda del alumnado.
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Recursos

e Personales: profesorado y alumnado.
e Materiales: cuento ilustrado, tarjetas con imagenes y tarjetas de
clasificacion.

Espacios: aula.

Tipo de actividad: colaborativa.

Cuento ilustrado Tarjetas con imagenes Tarjetas de clasificacion
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‘\ ‘ ¢, Qué hemos aprendido?

A continuacion, se muestra la rabrica de la actividad:

Criterios de

Evaluacion

Identifica las tarjetas de
imagenes por su
nombre.

Clasifica las vocales
iniciales de cada
imagen.

Colabora con sus
compafieros.

Aporta nuevas palabras
e ideas.
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Pensamiento Computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y

eficientes.

Mas informacion

Caodigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Cuento ilustrado Tarjetas con imagenes Tarjetas de clasificacion
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