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« CALCULO MENTALY EL USO
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LOGICA

RECONOCIMIENTO Y DEFINICION DE ATRIBUTOS

JUEGO DE LA PIEZA ESCONDIDA, ETC...



“MAQUINA DE VENDER”







CLASIFICACION
POR DOS O MAS CUALIDADES

Tablas de doble entrada

Clasificaciones multiples



JUEGODELAY




JUEGODELAO




| :\UEGO DEL TOBO Y BE LA PRARIE

JUEGO DEL TODO Y DE LA PARTE




PROBABILIDAD Y ESTADISTICA




GEOMETRIA

VERTICE

DIAGONAL




CLASIFICACION DE FIGURAS PLANAS
(word):
-N2 de vértices
-Concavos y convexos
-N2 lados
-N2 diagonales

CIRCUNFERENCIA CON UN PAYPAY:
- Radio
-Diametro
-Perimetro
-Angulos




VOLUMEN con cajas

-JUEGO CON MULTILINKS....
-ENVOLVER CAIJAS....



SIMETRIAS







MEDIDAS
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¢ BALANZA NUMERICA

Balanza Numérica
1595030 13.43¢ @1 D

X TR LB rf.

BALANZA SOLIDOS Y LIQUIDOS

14 pesas plasticos + 11 pesas metalicas

Balanza Sélidos y Liquidos
1595031 33.60€ q1 p


http://www.google.es/imgres?imgurl=http://2.bp.blogspot.com/-s6wz8NCpVns/Twb6mdcs4lI/AAAAAAAAAGk/25djrgn_xwk/s1600/Huella.jpg&imgrefurl=http://lpolancoschott.blogspot.com/2012/01/huellas.html&usg=__fN2kig4zlOe10lPMZJdExlIYfWY=&h=800&w=800&sz=38&hl=es&start=5&zoom=1&tbnid=MYRHrMmVAWa_2M:&tbnh=143&tbnw=143&ei=slCVT5PQJ8TI0QW2odHYAQ&prev=/search%3Fq%3DHUELLAS%2BGATO%26um%3D1%26hl%3Des%26gbv%3D2%26tbm%3Disch&um=1&itbs=1

PROBLEMAS

Los problemas no trabajan conceptos, sino habilidades y

competencias.

Hacer problemas a partir de situaciones que surgen de manera
imprevisible en el dia a dia.

Priorizar la busqueda de estrategias y la estimacion por encima de
resultado.

Proponer diferentes tipos de problemas.

Fomentar el debate entre varios nifios para laresolucion de un
problema.

No reducirse Unicamente a los problemas por escrito.

Animar el método de tanteo (ensayo y error).



NUMEROS Y OPERACIONES
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http://aprendiendomatematicas.com/materiales-manipulativos/descomposicion-de-numeros/

SECUENCIACION EN LA DESCOMPOSICION DE NUMEROS

I e
ding

decema

\ Ry e )| J

e )



http://algoritmosabn.blogspot.com.es/

JUEGOS DE LOGICA CON CANTIDADES




SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL

La caja sorpresa



Tablas de Seguin (material Montessori)




Domind

Juego de la escalera

iQuién tiene?




PRIMEROS PATRONES NUMERICOS

Tabla del 100

RECTA NUMERICA
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Recta numérica




Otra recta numérica
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Kitty saltarina

La escalera del 10




LA SUMA, LA RESTA, EL PRODUCTO, LA DIVISION, ...

Regletas de Cuisinaire



Regletas de Cuisinaire y nimeros Montessori
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Sellos Montessori




Taptanas y tabla perforada (enlaces videos)




