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Tlt U I O . AVENTURAS DE PERSONAJES SORPRENDENTES

Nivel educativo: 4° Primaria de 2° ciclo de Educacion
Primaria.

Areas Curriculares: Lengua Castellana y literatura.
Temporalizacion: 2 sesiones. Cualquier trimestre.

Descripcion breve de la actividad

En esta emocionante actividad, los nifios se convertiran en auténticos programadores de historias.
Combinando tarjetas de diferentes categorias crearan aventuras unicas y originales. A través de
este juego, los nifios desarrollaran su creatividad, pensamiento computacional y habilidades

linglisticas, mientras se divierten creando historias fantésticas.
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Objetivos

e Desarrollar el pensamiento computacional mediante la descomposicion de categorias y la
combinacion de estas para crear historias.

o Fomentar la creatividad literaria, promoviendo la creacion de historias originales a partir de
personajes y atributos especificos.

e Mejorar la capacidad de secuenciacion l6gica, al estructurar narraciones coherentes que
respondan a las diferentes categorias.

e Desarrollar habilidades de expresion oral y escrita, a través de la narracién de historias en grupos.
Competencias clave a desarrollar: competencia en comunicacion linguistica,
competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria . o/ \\s
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Explicacién de la actividad (narrativa):

En un mundo donde la imaginacién no tiene limites, un grupo de jovenes aventureros
se reunié en la magica Aula de Creacion. Alli, cada pareja de amigos tenia la mision de
convertirse en auténticos programadores de historias, utilizando tarjetas encantadas
gue contenian atributos Unicos: personajes valientes, acciones sorprendentes,
emaociones intensas y poderes extraordinarios.

Con cada tarjeta que seleccionaban, sus mentes se llenaban de posibilidades infinitas,
y asi, comenzaron a tejer relatos fantasticos donde sus personajes cobrarian vida,
enfrentando desafios y viviendo aventuras inolvidables. jPreparense para un viaje
donde la creatividad y el pensamiento computacional se uniran para dar forma a
historias sorprendentes!

Seleccidn de tarjetas: Cada pareja de estudiantes elige una tarjeta de cada categoria
(personajes, acciones, emociones y poderes) para empezar a configurar su historia.
Creacion del personaje: Con las tarjetas seleccionadas, las parejas describen a su
personaje de forma creativa, combinando los atributos.

Pueden pegar sus tarjetas encantadas en la ficha de creacion o dibujar sus atributos en
la misma.

Narrativa: Cada pareja inventa una breve historia protagonizada por su personaje,
utilizando una secuencia coherente (introduccién, nudo y desenlace) para darle vida a
la aventura. Pueden escribir la historia en la ficha de creacion disponible en el material
adjunto.

Presentacion: Los estudiantes presentan sus creaciones al grupo, compartiendo sus

historias y personajes. -

Sugerencias

Seria interesante realizar la actividad en dos sesiones consecutivas.

Se pueden crear mas categorias con nuevos atributos, lugares, etc. Pueden crearlas los estudiantes.

La actividad también se puede realizar en pequefios grupos. 0
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Recursos

e Personales: profesorado y alumnado.
e Materiales: tarjetas de categorias y plantillas para escritura.

Espacios: aula.

Tipo de actividad: parejas / pequefios grupos.

DESCARGA DE MATERIAL

Aventuras de persay\ajes G Aventuras de personajes
> ORPRENDENTE
mm DE NT E Titulo:.

r 2 3

Elge una farjeta de coda blogue

para crear fu personge y crea

una aventura fantéstica.
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Aventuras de personajes

ORPRENDENTE
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Criterios de

¢,Qué hemos aprendido?

4 3 2 1
EV8.| uac | é N Excelente Satisfactorio | Mejorable | Insuficiente
Utiliza los Usa la mayoria Utiliza No utiliza los
atributos de de los atributos algunos atributos de
Es capaz de utilizar los manelra dehforma | atributosd forrr]na |
. . completamente coherente enla | aunque de coherente en la
atributos de los personajes coherente y historia, con forma poco historia.
de manera coherente en la estructuradaen | ligeras coherente en
creacion de una historia. la historia. inconsistencias. | ciertos
puntos.
Muestra un alto Las historias son = Hay poca No muestra
L . grado de variadas y con variedad y originalidad ni
Muestra originalidad y originalidad y algunos originalidad  diversidad en
diversidad en las historias variedad en la elementos en las las historias.
generadas a partir de los creacion de originales. historias
personajes. historias_ y creadas.
personajes.
Usa el lenguaje Usa Comete Usa el lenguaje
oral y escrito de adecuadamente | errores de forma
manera precisay | el lenguaje, frecuentes en | inadecuada,
apropiada en aunque con el uso del dificultando la
Usa de manera adecuada el todo momento. algunos errores  lenguaje, comprension.
menores. aunque es

lenguaje oral y escrito.

Colabora
activamente y

Colabora con
otros y muestra

comprensible.

Participa de
manera

No colabora ni
muestra interés

. muestra disfrute = disposicion minimaenla | en laactividad
Colaboray disfruta en la al trabajar con positiva en la colaboracién  conjunta.
creacion de historias otros en la mayoria de las y el disfrute
conjuntas. creacion de ocasiones. es limitado.
historias.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y andlisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones, resolver
problemas y tomar decisiones basadas en la informacién disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien definidas para
resolver un problema o completar una tarea.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): simplificar un problema eliminando detalles
gue no son importantes, para enfocarse en lo que es relevante y esencial.

Mas informacion

Puedes encontrar otras actividades desenchufadas en: Codeweek

Cdédigos QR vinculados con los recursos de la actividad:
B

Tarjetas y plantillas
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