@ Actividades Desenchufadas %

l|1\

Titulo: Lila, el hada magica.

Nivel educativo: 3° Curso del 2° ciclo de Educacion Infantil (5

afos).

Areas Curriculares: Comunicacion y Representacion de la
Realidad. A
Temporalizacion: 1 sesién de 45 minutos ||||
(Tercer trimestre).

Descripcion breve de la actividad

La historia “Lila, el hada magica” ofrece el contexto y la motivacién adecuadas para
presentar las emociones que vamos a trabajar con los alumnos. Nos apoyaremos en
este recurso para posteriormente trabajar en sus propias emociones. La sesion sera
desarrollada integramente en gran grupo (asamblea). Después de la lectura de la
historia, realizaremos una actividad de identificacion de emociones, seguida de una
actividad manipulativa para trabajar los condicionales (programacion por bloques). Por
ultimo, terminaremos con un ejercicio de analisis de posibles propuestas a situaciones
determinadas (Resolucién de problemas; Pensamiento computacional). Cerraremos la
clase con una reflexién sobre lo que hemos aprendido. \ O

<
© Objetivos

- Desarrollar capacidades relacionadas con emaociones y afectos (objetivo de etapa).

- ldentificar las siguientes emociones: alegria, tristeza, miedo, enfado, sorpresa y
calma.

- Comprender el sentido global de la historia.

- Entender y poner en practica el término de los condicionales (programacion por
blogues) en el contexto de las emociones.

- Analizar posibles propuestas para actuar en determinadas situaciones (pensamiento
computacional).

Competencias clave a desarrollar: linglistica, matematica y competencia en ciencia y

tecnologia, personal, social y de aprender a aprender; y ciudadana.
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, ., Como lo hacemos?

o)

1. Motivacion. El docente cuenta la historia “Lila, el hada magica” en la asamblea con el
apoyo visual de las tarjetas grandes que ilustraran las distintas emociones. Esta historia
ofrecerda el contexto y la motivacion para introducir la tematica de las emociones y
relacionarlas con las suyas propias (El dossier incluye éstas mismas tarjetas en formato
pequefio para poder reforzar a posteriori estos conocimientos en grupos reducidos y para
ayudar a los alumnos que presenten necesidades educativas especiales, si los hubiera).

2. ldentificacion de emociones. El docente planteara determinadas situaciones que los
alumnos pueden encontrar en su dia a dia en la asamblea con el fin de que identifiquen
como se sienten en cada una de ellas. Por ejemplo: mostrar la tarjeta de “No encuentro a
mi mama” y relacionarla con los sentimientos que los alumnos consideren como estar
asustado o tener miedo (pictograma) (No existe una respuesta correcta ya que cada alumno

o alumna puede tener distintas emociones en las mismas situaciones).

3. Condicionales (programacioén por bloques). Se presenta el término de los condicionales
a través de situaciones relacionadas con las emociones. Imprimimos el bloque que
representa la condicién “Si, entonces”. Completamos el bloque con las tarjetas de las
situaciones y las emociones que generan. Los bloques de condicién se recortan y pegan
con la imagen que representan. De este modo, el docente puede ver la version escrita
mientras que los alumnos observan la imagen que representa. Usamos blu-tack para pegar
las tarjetas en los lugares adecuados. Esta actividad se realizara en gran grupo en la
asamblea. Ejemplo: Si mis abuelos aparecen en casa entonces me siento sorprendido (No
existe una respuesta correcta ya que cada alumno o alumna puede tener distintas
emociones en las mismas situaciones).

4. Resolucion de problemas (pensamiento computacional). Les presentaremos una serie
de casuisticas en las que un amigo o familiar se sentira de una manera determinada y ellos
tendran que valorar como actuarian en cada caso eligiendo entre las distintas opciones
propuestas (Estas seran leidas por el docente). Como en la actividad previa, los bloques de
condicion se recortan y pegan con la imagen que representan. De este modo, el docente
puede ver la version escrita mientras que los alumnos observan la imagen que representa.
Para que ésta actividad sea mas visual utilizaremos nuevamente el bloque de condicional e
incluiremos los bloques que ellos vayan eligiendo pegandolos con Blu-tack.

5. Ticket de salida. Lanzamos diferentes preguntas a los alumnos para comprobar lo que han
aprendido y sus sensaciones sobre la sesion. Algunas de estas preguntas podrian ser: ¢ Qué
hemos aprendido hoy? ¢Qué es lo que méas os ha gustado? ¢Qué es lo que menos os ha
gustado? ¢ Qué actividad os habria gustado que hubiera?
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Sugerencias

Puede utilizar las tarjetas pequefias para que trabajen de forma mas autbnoma
0 en pequefios grupos. Asi mismo, se pueden utilizar para trabajar con los
alumnos que presenten necesidades educativas especiales, en el caso de que
los hubiera. : 0 o

Recursos

e Personales: docente.

e Materiales: tarjetas imprimibles manipulativas. Tarjetas grandes para
trabajar en gran grupo y pequefas para reforzar el aprendizaje en grupos
reducidos y el trabajo de los alumnos que presentan necesidades
educativas especiales. Tarjetas para trabajar los condicionales y la
resolucion de problemas. Ticket de salida.

Espacios: aula de clase.

Tipo de actividad: gran grupo y grupos reducidos.

Comunidad
de Madrid
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Haz clic sobre el nombre de cada recurso para ser redirigido al archivo imprimible.

Tarjetas grandes

Historia: Lila “el hada magica”

__-c-iﬂé

1&ila, dhadmmm 9;‘\\

S1 UN AMIGO NO
QUIERE JUGAR
CONMIGO

>
23:)

b
4
Y
r

TRISTEZA

Tarjetas pequeiias

& =

ALEGRIA TRISTEZA MIEDO ENFADO

Actividad condicionales
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Actividad resoluciéon de
problemas
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‘\ a ¢ Qué hemos aprendido?

Criterios de
Evaluacion

Comprende el sentido
global de la historia.

Identifica las emociones
trabajadas en la sesion.

Entiende el concepto de
condicional en situaciones
concretas.

Propone posibles
actuaciones ante las
situaciones propuestas.

Empatiza y respeta las
emociones de sus
comparieros.

Comunidad
de Madrid
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Pensamiento Computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacién
disponible.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): simplificar un problema
eliminando detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es
relevante y esencial.

Mas informacion

En esta plataforma puedes acceder a mas recursos para trabajar el pensamiento
desenchufado “Programamos”.

Cdédigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Historia Tarjetas grandes  Tarjetas pequefias Actividad condicionales Actividad resolucién de Ticket de salida
problemas
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