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Tlltu I O: EXPLORAMOS NUESTRA CIUDAD.

Nivel educativo: 3°de Primaria de 2° Ciclo de Educacién Primaria.
Areas Curriculares: Ciencias Sociales.
Temporalizacion: una sesion (45 minutos).

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad, los alumnos guiaran a un personaje a través de un tablero que
representa una ciudad a través de tarjetas de direccion, desde un punto determinado del
tablero hasta distintos lugares importantes como la escuela, el hospital o el parque.
Planificaran rutas mas eficientes entre dos puntos considerando variables como distancia y
semaforos.

En ciencias de la computacién, conceptos como algoritmos y l6gica son esenciales
para desarrollar programas que resuelven problemas mediante pasos definidos. Por
ejemplo, los sistemas GPS utilizan algoritmos para calcular la ruta mas eficiente entre dos
puntos, considerando variables como distancia, semaforos y trafico \ O
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Objetivos

- Aplicar la légica para hacer predicciones y tomar decisiones en contextos sociales.
- Disefar y seguir algoritmos para completar tareas especificas.

- Comprender la importancia de los establecimientos publicos de la ciudad

- Fomentar habilidades de trabajo en equipo y resolucion de problemas.

Competencias clave a desarrollar: matemética y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria, digital, personal, social y de aprender a aprender y competencia ciudadana.
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?, ¢, Como lo hacemos?

1.0

1. Asignacion de personajes y misiones: cada grupo recibe un personaje (avatar) y una
misién (por ejemplo, ir de casa al hospital).

2. Analisis del mapa: los alumnos examinan el tablero para identificar la mejor ruta.
Teniendo en cuenta que la mejor ruta es la mas corta y la que tenga menos seméaforos.

3. Creacion del algoritmo de ruta: utilizan tarjetas de direccion para planificar la secuencia

de movimientos.

Presentacién de rutas: cada grupo muestra su ruta y explica las decisiones tomadas.

Ejecucidn en el tablero: guian a su personaje siguiendo el algoritmo creado.

Reflexion en grupo: analizan qué funciono bien y qué podrian mejorar (Depuracion).

o ok

Sugerencias

Variantes del juego: introducir elementos como trafico o zonas de construccion para
afnadir complejidad a las rutas.

Ajuste de Dificultad: para alumnos que requieran mas desafio, incluir condiciones como
"visitar todos los lugares en el menor nimero de movimientos".
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Recursos

Personales: docente y posible asistente o voluntario.
Materiales: tablero de 7x6 cuadriculado con el mapa de la ciudad, tarjetas de
flechas de direccidn, avatares personajes y 5 Tarjetas de misiones.

Espacios: aula con espacio suficiente para trabajo en grupo.

Tipo de actividad: grupos pequefios de 3-4 estudiantes.
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Recursos de la actividad.
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¢, Qué hemos aprendido?

Criterios de
Eval u aCiC,) N 4 Excelente 3 Satisfactorio | 2 Mejorable | 1 Insuficiente

El algoritmo es El algoritmo tiene El algoritmo es
Disefio y ejecucion del El _algoritrr_]q es mayormente varios errores y ineficaz y contiene
algoritmo de ruta. preciso y eficiente, preciso, con pocos no es muchos errores.
sin errores. errores menores. completamente
eficiente.

Aplica lalégica de = Aplica la légica | Aplica la légica A No aplica la l6gica

Aplicacién de la I6gica manera excelente = adecuadamente _ de manera de manera
en la resolucion de para resolver para resolver inconsistente, efectiva, con
I problemas problemas con errores en ' muchos errores en
problemas. complejos. comunes. la resolucion. la resolucion.
Participa Participa y Participa y No participa ni

Participacion y activamente y colabora colabo_ra_de colabora de_

salElieEeEn e el colabora de adecuadamente manera limitada, manera efectiva
manera excelente con el grupo. con algunas con el grupo.

grupo. con el grupo. dificultades.

Demuestra una Demuestra una @ Demuestra una No demuestra una

comprension comprension comprension | comprension clara
Comprension del rol profunday adecuada del rol | superficial del del rol de las
de las instituciones en  detallada del rol de de las rol de las instituciones.
las instituciones. instituciones. instituciones.

la sociedad.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Mas informacion

Cédigo QR vinculado con los recursos de la actividad:

Mapa y misiones
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