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SECUENCIACION CODIGO ESCUELA
4.0

CEIP RAMIRO DE MAEZTU
NIVEL 3 ANOS




PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y PENSAMIENTO ALGORITMICO

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Identificacibn con 2 0 3
variables.

Series con figuras...

Identificacion de
secuencias, de rutinas
diarias sencillas, cercanas a
Su entorno.

Asamblea.

Compresién de pasos
sencillos para resolver un
problema cotidiano con
apoyo visual.

Lectura de pictogramas.

Descomposicion de una
tarea en partes mas
sencillas de forma guiada.

Actividad paso a paso

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Identificacién de patrones
con 1 variable.

Series logicas atendiendo a
color, forma o tamafio.

Identificacion de
secuencias, de rutinas
diarias sencillas, cercanas a
Su entorno.

Asamblea.

Compresién de pasos
sencillos para resolver un
problema cotidiano con
apoyo visual.

Lectura de pictogramas

Consecucién de secuencias
de rutinas diarias a través
de imégenes( pegatinas,
juegos...)

Secuenciacion de imagénes




Descomposicién de una
tarea en partes mas
sencillas de forma guiada.

Actividad paso a paso

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Identificacién de patrones
con 2 variables.

Series logicas atendiendo a
color y forma.

Identificacion de
secuencias, de rutinas
diarias sencillas, cercanas a
Su entorno.

Asamblea.

Compresion de pasos
sencillos para resolver un
problema cotidiano con
apoyo visual.

Lectura de pictogramas

Descomposicion de una
tarea en partes mas
sencillas de forma guiada.

Actividad paso a paso

ROBOTICA , MECANICA Y ELECTRICIDAD

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Introduccién de las normas
de uso de un robot.

Manejo del bee bot

Las partes de un
ordenador/dispositivo/robot :
nombrar y reconocer.

Reconocimiento de un
dispositivo /ordenador.

Introduccién del “input”y
“output” que permite el
movimiento del robot.

Definicidon de las 6rdenes
del robot.

Programacion de un robot
de forma sencilla avanzando

Robética desenchufada con
Su cuerpo.




hacia delante y hacia atras.

Descomposicién de una
tarea ejecutada con un robot
en partes mas sencillas de
forma guiada.

Recta numérica con el
robot.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Puesta en practica de las
normas de uso de un robot.

Buen uso del robot.

Descomposicion de una
tarea ejecutada con un robot
en partes mas sencillas de
forma guiada.

Recta numérica con el
robot.

Programacion de un robot
de forma sencilla avanzando
hacia delante, hacia atras
incluyendo giros.

Robética desenchufada con
Su cuerpo.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Consolidacion de las
normas

Manejo del bee bot de forma
autbnoma.

Descomposicion de una
tarea ejecutada con un robot
en partes mas sencillas de
forma guiada.

Recta numérica con el
robot.

Programacion de un robot
de forma sencilla utilizando
todos los comandos.

Robética desenchufada con
Su cuerpo.

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD




Organizacion y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulativa con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlas

Lectura, interpretacion
critica y clasificacion de
imégenes reales y ficticias.

Creacion de una imagen en
movimiento con ayuda del
docente a través de una app
de IA partiendo de un dibujo
creado por el alumnado.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Organizacién y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulativa con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlas

Lectura, interpretacion
critica y clasificacion de
imagenes reales y ficticias.

Creacion de una imagen en
movimiento con ayuda del
docente a través de una app
de IA partiendo de un dibujo
creado por el alumnado

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Organizacion y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulativa con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlas

Lectura, interpretacion
critica y clasificacion de
imagenes reales y ficticias

Creacion de una imagen en
movimiento con ayuda del




docente a través de una app
de 1A partiendo de un dibujo
creado por el alumnado

USO RESPONSABLE , PRIVACIDAD Y SEGURIDAD

1° TRIMESTRE

CONTENIDO ACTIVIDAD

Introduccion a la privacidad
y seguridad en las
plataformas en grupo clase
0 mediante padre, madre o
tutor.

Identificacién con
pseuddnimo creado por el
docente.

Control de gestion de
tiempo de uso de pantallas,
prevenciéon de problemas
auditivos, oculares y
posturales

Control de medios y de
contenido adecuados a la
edad del alumnado.

Normas basicas de uso
adecuado de los materiales
y recursos

Recogida y organizacion de
materiales utilizados para su
recarga y uso compartidos.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO ACTIVIDAD

Introduccién a la privacidad
y seguridad en las
plataformas en grupo clase




o0 mediante padre, madre o
tutor

Identificacion con
pseudonimo creado por el
docente

Control de gestion de
tiempo de uso de pantallas,
prevencién de problemas
auditivos, oculares y
posturales

Normas basicas de uso
adecuado de los materiales
y recursos

Recogida y organizacion de
materiales utilizados para su
recarga y uso compartidos.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Introduccién a la privacidad
y seguridad en las
plataformas en grupo clase
0 mediante padre, madre o
tutor

Identificacién con
pseuddnimo creado por el
docente

Control de gestion de
tiempo de uso de pantallas,
prevenciéon de problemas
auditivos, oculares y
posturales

Normas basicas de uso
adecuado de los materiales
y recursos

Recogida y organizacion de
materiales utilizados para su
recarga y uso compartidos




REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA

1° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD
2° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD
3° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD







SECUENCIACION CODIGO ESCUELA
4.0

CEIP RAMIRO DE MAEZTU
NIVEL 4 ANOS
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y PENSAMIENTO ALGORITMICO

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Identificacién de patrones con dos,
tres o cuatro variables.

Series y clasificaciones con
diferentes materiales.

Identificacién de caracteristicas de
un patrén y generacion de un
producto similar a él.

Descripcion de atributos con
los blogues logicos.

Inclusién de variables en patrones
completando una secuencia.

Buscar los atributos para
completar series.

Consecucion de secuencias de
rutinas diarias.

Horario en la asamblea.

Comprension de pasos sencillos
para resolver un problema
cotidiano.

Pasos para la realizacion de
tareas o retos.

Descomposicion de una tarea en
partes mas sencillas de forma
graduada.

Dibujos paso a paso,
modelado de plastilina,
secuenciacion de tareas.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Identificacién de patrones con dos,
tres o cuatro variables.

Series y clasificaciones con
diferentes materiales.

Identificacion de caracteristicas de

Descripcion de atributos con




uno o dos patrones y generar un
producto similar a él.

los bloques légicos.

Identificacion de secuencias
sencillas de rutinas diarias y

ordenarlas segun linea de sucesos.

Buscar los atributos para
completar series.

Inclusion de variables en patrones
completando una secuencia.

Horario en la asamblea.

Consecucion de secuencias de
rutinas diarias.

Pasos para la realizacién de
tareas o retos.

Comprension de pasos sencillos
para resolver un problema
cotidiano.

Dibujos paso a paso,
modelado de plastilina paso
a paso, secuenciacion de
tareas.

Descomposicion de una tarea en
partes mas sencillas de forma
guiada.

Secuenciacion de tareas.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Identificacién de patrones de 2, 30
4 variables

Series y clasificaciones con
diferentes materiales.

Identificacién de caracteristicas de
uno o dos patrones para generar
un producto similar. completando
una secuencia , aumentado el
grado de dificultad

Descripcion de atributos con
los blogues légicos.

Identificacion de secuencias
sencillas de rutinas de rutinas
diarias y ordenarlas segun la linea
de sucesos

Buscar los atributos para
completar series.

Inclusién de variables en patrones
completando una secuencia
aumentando el grado de dificultad

Horario en la asamblea.

Consecuciéon de secuencias de
rutinas diarias

Pasos para la realizacion de
tareas o retos.

Comprension de pasos sencillos
para resolver un problema
cotidiano

Dibujos paso a paso,
modelado de plastilina paso
a paso, secuenciacion de
tareas.




Descomposicion de una tarea en Secuenciacion de tareas.
partes mas sencillas de forma
auténoma con minima guia del

docente.

ROBOTICA , MECANICA Y ELECTRICIDAD

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Introduccién de las normas
de uso de un robot

Explicacion mediante
flashcard de las distintas
botones del robot y luego
practicar por equipos.

Las partes de un ordenador,
dispositivo, robot: nombrar y
reconocer.

Bits de inteligencia con las
imagenes 'y nombres de los
ordenadores y robots.

Introduccién del input y
output que permite el
movimiento del robot.

Introducir una tarea en el
robot y comprobar que la
realiza.

Programacion de un robot
de forma sencilla siguiendo

Utilizar el Beebot para ir de
un lugar a otro utilizando




instrucciones.

una cuadricula.

Descomposicion de una
tarea ejecutada con un robot
en partes mas sencillas de
forma guiada.

Descomponer una tarea con
policubos en diferentes
direcciones.

Instrucciones légicas
sencillas con tarjetas y
colores para crear
movimiento en un robot.

Dar una una instruccion
l6gica y sencilla utilizando
tarjetas y comprobar que
crea el movimiento.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Puesta en practica de las
normas de un robot.

Explicar y poner en préactica
las normas del robot.

Instrucciones l6gicas
sencillas con tarjetas y
colores para crear
movimiento de un robot.

Dar una una instruccién
I6gica y sencilla utilizando
tarjetas y comprobar que
crea el movimiento.

Programacion de un robot
de forma sencilla siguiendo
instrucciones.

Programar un robot.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Consolidacion de las
normas de uso de un robot

Instrucciones logicas
sencillas con tarjetas 'y
colores para crear




movimiento en un robot

Programacion de un robot
de forma sencilla creando
sus propios itinerarios de

movimiento con ayuda del
docente

Instrucciones al robot para
generar relaciones con otros
objetos ( ejemplo: coge otro
objeto)

1° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD

Organizacién y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulativa con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlos.

Lectura, interpretacion
critica y clasificacion de
imégenes reales y ficticias.

Creacion de una imagen en
movimiento con ayuda del
docente a través de una app
de IA partiendo de un dibujo
creado por el alumnado.

2° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD

Organizacion y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulativa con rutinas




diarias del aula para
cuantificarlos.

Lectura y clasificacion de
imagenes reales y ficticias.

Generar una imagen en
movimiento con ayuda del
docente a través de una app
de IA partiendo de un dibujo
creado por el alumnado.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Organizacion y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulativa con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlos.

Lectura, interpretacion
critica y clasificacion de
imagenes reales y ficticias

Creacion de unaimagen en
movimiento con ayuda del
docente a través de una
app de IA partiendo de un
dibujo creado por el
alumnado.

USO RESPONSABLE , PRIVACIDAD Y SEGURIDAD

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Introduccion a la privacidad
y seguridad en las




plataformas en grupo clase
0 mediante padre, madre o
tutor.

Identificacién con
pseuddnimo creado por el
docente.

Control de gestion de
tiempo de uso de pantallas,
prevencion de problemas
auditivos, oculares y
posturales.

Control de medios y de
contenido adecuados a la
edad del alumnado.

Recogida y organizacion de
materiales utilizados para su
recarga y uso compartidos.

Normas basicas de uso
adecuado de los materiales
y recursos.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Introduccién a la privacidad
y seguridad en las
plataformas en grupo clase
o mediante
padre/madre/tutor.

Identificacion con
seuddnimo creado por el
docente.

Control de gestion de
tiempo de uso de pantallas,
prevenciéon de problemas
auditivos, oculares y
posturales.

Control de medios y de
contenido adecuado a la
edad del alumnado.

Recogida y organizacion de
materiales utilizados para su
recarga y uso compartidos.

Normas basicas de uso
adecuado de los materiales
Yy recursos.




3° TRIMESTRE

CONTENIDO ACTIVIDAD

Introduccién a la privacidad
y seguridad en las
plataformas en grupo clase
o0 mediante padre, madre o
tutor.

Identificacién con
pseuddnimo creado por el
docente.

Control de gestion de
tiempo de uso de pantallas,
prevencion de problemas
auditivos, oculares y
posturales.

Control de medios y de
contenido adecuado a la
edad del alumnado.

Recogida y organizacion de
materiales utilizados para su
recarga y uso compartidos.

Normas basicas de uso
adecuado de los materiales
Yy recursos.

REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA

1° TRIMESTRE

CONTENIDO ACTIVIDAD

Presentacion y comprension
de conceptos en tres
dimensiones a través de la
RA.

Distincion entre la realidad y
la representacion
audiovisual.




2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Presentacion y comprension
de conceptos en tres
dimensiones a través de la
RA.

Distincién entre la realidad y
la representacion
audiovisual.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Presentacion y comprension
de conceptos en tres
dimensiones a través de la
RA

Distincion entre la realidad y
la representacion
audiovisual.
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y PENSAMIENTO ALGORITMICO

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Reconocimiento de patrones
con dos y mas de tres
variables.

Seriacion de forma, color y/o
tamano.

Identificacién de secuencias
de rutinas diarias y
ordenarlas segun linea de
sucesos.

Asamblea. Rutinas del dia.

Identificacion de
caracteristicas de un patron
y creacion de un producto
similar a él.

Légico - matematicas.
Figuras geométricas.

Inclusién de variables en
patrones completando una
secuencia.

Seriacion de escenas de
cuentos incluyendo
personajes.

Generacion patrones
sencillos con dos o tres
variables en una secuencia.

Creacion de series con
gomets.

Consecucion de secuencias
de rutinas diarias mas
complejas.

Interiorizacion del horario
escolar.

Comprension de pasos para
resolver un problema.

Problemas sencillos
aplicados a la vida
cotidiana.

Descomposicién de una
tarea en partes mas
sencillas de forma guiada.

Manualidades. Paso a paso.

Depuracion de errores en
una secuencia de
instrucciones de forma

Busqueda de errores en
series matematicas.




guiada.

Fundamentos sencillos de
programacion: delante,

detras, iniciacion izquierda,
derecha con apoyo visual.

Robotica. Bee bot.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Reconocimiento de patrones
con mas de tres variables.

Seriacion de forma, tamafio
y color.

Identificacién de secuencias
de rutinas diarias mas
complejas y ordenarlas
segun linea de sucesos.

Asamblea. Horario del aula.

Inclusién de variables en
patrones completando una
secuencia.

Seriacion de escenas de
cuentos incluyendo
personajes.

Generacion de patrones con
dos o tres variables en una
secuencia.

Creacion de series con
gomets.

Consecucion de secuencias
de rutinas diarias mas
complejas.

Horario escolar.

Comprension de pasos
sencillos para resolver un
problema.

Iniciacion en la creacion de
problemas sencillos.

Descomposicion de una
tarea en partes mas
sencillas de forma mas
auténoma con minima guia
docente.

Manualidad. Descubrimiento
del paso a paso viendo el
producto final.

Depuracion de errores en
una secuencia de
instrucciones de forma
guiada.

Busqueda de errores en
series matematicas.

Fundamentos sencillos de
programacion: delante,

detras, iniciacion izquierda,
derecha con apoyo visual.

Robotica. Bee bot.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Reconocimiento de patrones
con mas de tres variables.

Seriacion con tamanio,
forma, color y grosor.




Inclusiéon de variables en
patrones completando una
secuencia aumentando el
grado de dificultad.

Seriacion de escenas de
cuentos con tarjetas de
paisajes sin incluir los
personajes.

Generacion patrones
sencillos con dos o tres
variables en una secuencia.

Robdtica. Bee bot.
Instrucciones condicionadas
por “camino mas corto” y
“no cruzar barreras”.

Consecucion de secuencias
de rutinas diarias mas
complejas.

Horario del aula 'y
extraescolares.

Comprension de pasos
sencillos para resolver un
problema.

Concurso de problemas
matematicos.

Descomposicion de una
tarea en partes mas
sencillas de forma mas
autébnoma.

¢, Qué tengo que hacer en
esta actividad?

Depuracion de errores en
una secuencia de
instrucciones de forma
guiada.

Robdtica. Bee bot.
Descubrir la tarjeta de
instrucciones de
direccionalidad errénea.

Fundamentos sencillos de
programacion: delante,

detras, iniciacion izquierda,
derecha con apoyo visual.

Robotica avanzada. Tale
bot.




ROBOTICA , MECANICA Y ELECTRICIDAD

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Introduccién de las normas
de uso de un robot.

Robotica desenchufada.
Uso del propio cuerpo.

Las partes de un
ordenador/dispositivo/robot:
nombrar y reconocer.

Rincoén de TICs.

Introduccién del “input”y
“output” que permite el
movimiento del robot.

Comprobacion a través de
coby roby.

Programacion de un robot
de forma sencilla siguiendo
instrucciones.

Traslado de la secuencia de
coby roby al bee bot.

Generacion de patrones de
movimiento de un robot.

Creacion de patrones con
coby roby.

Instrucciones légicas Coby roby.
sencillas con tarjetas y
color.

2° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD

Puesta en préactica de las
normas de uso de un robot.

Uso de diferentes tableros.

Programacion de un robot
de forma sencilla y
auténoma siguiendo
instrucciones.

Utilizacién del bee bot en
pequefio grupo.

Generacion de patrones de
movimiento de un robot
(delante, detras, iniciacion
izquierda, derecha con
apoyo visual).

Creacion de diferentes rutas
para el mismo problema.

Instrucciones l6gicas
sencillas con tarjetas y
colores.

Coby roby.

Instrucciones al robot para
generar relaciones con otros
objetos.

Evitamos barreras en
nuestros desplazamientos.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD




Consolidacion de las Utilizacién autbnoma del
normas de uso de un robot. bee bot.

Programacion de un robot Utilizacion autbnoma del
de forma sencilla creando bee bot en el rincon TIC.
sus propios itinerarios de
forma auténoma.

Generacion de patrones de | Utilizacion autbnoma del

movimiento de un robot bee bot en parejas.
(delante, detras, derecha e

izquierda).

Instrucciones logicas Utilizacion autbnoma del
sencillas con tarjetas y bee bot y coby roby.
colores.

Instrucciones al robot para Utilizacion auténoma del
generar relaciones con otros | bee bot. Resoluciéon de
objetivos. problemas y lecturas
sencillas.

1° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD

Organizacioén y clasificacion | Asamblea. Listado del aula.
de datos de forma visual y
manipulacién con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlos.

Lectura, interpretacion Alfabetizacion digital.
critica y clasificacion de
imagenes reales y ficticias.

Creacion de una imagen en | Animaker.
movimiento con ayuda del
docente a través de una app
de IA partiendo de un dibujo
creado por el alumnado.

2° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD




Organizacién y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulacion con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlos.

Asamblea. Listado del aula.

Lectura, interpretacion
critica y clasificacion de
imégenes reales y ficticias.

Alfabetizacién digital.

Generar una imagen en
movimiento con ayuda del
docente a través de una app
de IA partiendo de un dibujo
creado por el alumnado.

Animaker.

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Organizacién y clasificacion
de datos de forma visual y
manipulacion con rutinas
diarias del aula para
cuantificarlos.

Asamblea. Listado del aula.

Lectura, interpretacion
critica y clasificacion de
imégenes reales y ficticias.

Alfabetizacién digital.

Creacion de una imagen en
movimiento con ayuda del
docente a través de una app
de IA partiendo de un dibujo
creado por el alumnado.

Animaker.

USO RESPONSABLE , PRIVACIDAD Y SEGURIDAD

1° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

Introduccion a la privacidad
y seguridad en las
plataformas en grupo clase
0 mediante
padre/madre/tutor.

Netiqueta.




Identificacion con
seudonimos.

Creacion de avatares.

Creacion de contrasefas
seguras creada por el
docente.

Realizada por el docente.

Control de gestion de
tiempo de uso de pantallas,
prevencion de problemas
auditivos, oculares y
posturales.

Reloj de arena, fisioterapia
postural y control del
volumen y distancia de la
pantalla.

Control de medios y de
contenidos adecuados a la
edad del alumnado.

Seleccionados por el
profesor.

Normas basicas de uso
adecuado de los materiales
Yy recursos.

Decalogo de las buenas
practicas.

Recogida y organizacion de
materiales utilizados para su
recargay uso compartido.

Responsables rotativos del
material.

2° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD

3° TRIMESTRE

CONTENIDO

ACTIVIDAD




REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA

1° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD
20 TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD
3° TRIMESTRE CONTENIDO ACTIVIDAD




