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MAQUEEN CONTROL REMOTO

1. RETO: MAQUEEN CONTROLANDO SUS MOVIMIENTOS CON OTRA MICROBIT COMO MANDO,
4 BOTONES ACTIVOS

A. Abrir la aplicacién de programacion: Microsoft MakeCode for micro:bit y selecciona nuevo proyecto, pon como
nombre “Maqueen teledirigido robot 4 acciones”.

B. Seleccionar “+ Extensiones” y escribir “maqueen”, seleccionar “reina maqueen”.
C. Se habra afiadido Maqueen v4.

M Maqueen v4

& Maqueen v5

<COBMMXAQLODOHN

= R

reina magqueen

Programa basico para dar movimiento a Maqueen con otra microbit como mando.
Todos los bloques rosas se encuentran en Radio.
Al iniciar establezco a la radio y al mando el mismo grupo de radio el 0.
Adjudicar un nimero a cada boton de la microbit y lo que queremos que haga ese boton:
e 1 (botén A+B) Maqueen avanza
e 2 (botén A) Maqueen giro izquierda
e 3 (botén B) Maqueen giro derecha
e 4 (botdén logo) Maqueen para.

PROGRAMA ROBOT: asignando con los bloque de logica, si recibo un 1 que el robot avance, si no, si recibo
un 2 que gire a la izquierda y asi sucesivamente.

al iniciar al recibir radio recibirNimero

recibirNimero

Motor ambos * sentido avanzar * velocidade

si no, si < recibirNimero =w o\

Motor izquierdo * sentido retroceder ¥ velocidado

Motor derecho ¥ sentido avanzar ¥ velocidade

si no, si ¢ recibirNimero = o > entonces @

Motor izquierdo * sentido avanzar ¥ velocidade

Motor derecho * sentido retroceder ¥ velocidado
si no

Parar motor ambos ¥
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https://makecode.microbit.org/
https://drive.google.com/file/d/1KtCwoLCD2nkeGvouWjJ-hWObQQ--_OUF/view?usp=drive_link
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PROGRAMA MANDO:
e 1 (boton A+B)
e 2 (botén A)
e 3 (botén B)
e 4 (botdn logo)

al iniciar

al presionarse el botén A ¥

radio enviar numero °

leo =

al presionarse el boton A+B ¥

radio enviar niimero °

pausa (ms)

al presionarse el botén B ¥

radic enviar numero °

pausa (ms) (LI 4

al pulsar * el logotipo

radio enviar nimero °

pausa (ms) Q@LLIRJ

2. RETO MAQUEEN CONTROLANDO SUS MOVIMIENTOS CON OTRA MICROBIT COMO MANDO

CON 7 BOTONES O ACCIONES ACTIVAS

Programa avanzado para dar 7 posibles movimientos a Maqueen con otra microbit como mando.

Todos los bloques rosas se encuentran en Radio.

Al iniciar establezco a la radio y al mando el mismo grupo, el 1.

Adjudicar un numero a cada botén o accién de la microbit y lo que queremos que haga ese botén o accion le

adjudicamos una funcién describiendo el movimiento:
e logotipo hacia abajo - AVANCE

boton A - GIZQUIERDA (giro izquierda)
botén B - GDERECHA (giro derecha)

botén A+B - PARAR

inclinacién hacia la izquierda - DIZQUIERDA
inclinacién hacia la derecha- DDERECHA

logotipo hacia arriba - ATRAS (nota: intenta no poner acentos en microbit)

agitado - I6gica condicional para dar dos opciones
o con logotipo pulsado - VMAS (mayor velocidad)

o con logotipo NO pulsado - VMENOS (menor velocidad)

al iniciar

radio establecer grupo °

si logotipo hacia abajo =

radio enviar cadena (ENEL4E

si logotipo hacia arriba =

radio enviar cadena (NICH

si inclinacidn hacia la izquierda ¥

radio enviar cadena (i DIZQUIERDA !

al presionarse el botén A +

radio enviar cadena 'GIZQUIERDA '

si inclinacidn hacia la derecha ~

radio enviar cadena (@351

al presionarse el botén B ~

" GDERECHA

radio enviar cadena

al presionarse el botén A+B *

radio enviar cadena (JGINE si

si agitado ¥

el logotipo esta pulsado  entonces

radio enviar cadena (RLICH
si no

radio enviar cadena

@®

"VMENOS
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https://drive.google.com/file/d/1k_q_COIoTmlX7MwwZhgTd0RDIvmdV8px/view?usp=drive_link
https://mediateca.educa.madrid.org/editar-video/1kuaf9yur1o43ubw
https://drive.google.com/file/d/1cRm5GTMMpBVYKFl5LKXwV8ZSEgeqqJZW/view?usp=drive_link
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PROGRAMA ROBOT: asignando con los blogue de logica, si recibo una cadena (texto) por ejemplo “AVANCE”
entonces que llame a la funcion asignada con dicho nombre y el robot ejecuta el movimiento de esa funcién.

al recibir radio recibirCadena
radls sstablacor graps n

Fijar valocidad = I'@

si recibirCadena =+ AVANCE © emtonces
1lamada AVANCE
si po, si recibirCadena ' emtonces e

Parar sotor ashos =
1lamada ATRAS

si po, si recibirCadena =+ * emtonces @

1lamada GDERECHA

si mo, si ¢ recibirCadena = » entonces @

1lamada GIZQUTERDA n
si mo, si recibirCadena = » + emtonces @

l1lamada DDERECHA

si mo, si recibirCadena =+ entonces @

1lamada DIZQUIERDA

Moter asbos v sentide Jvanzar » velecidad welocidad =

Parar moior  asbes =

Motor ambes » sestide reiroceder w welocidad weloeidad =

funcion [EESTETEY (=)
Farar moior ashos »
Motor imuierds + sentide avanzar + weloscidasl  velseidad

Motor Sireche * Sontifs rotrocsder ¢ velscldld  velseidsd =
Funcisn EIFRINETTY IE_:E:I si no, si recibirCadena entonces @

Farar motor ambes v
1lamada PARA

si po, si recibirCadena - m entonces @

1lamada VMAS

si po, si recibirCadena =+ m entonces @

Fotor imuierds » sentide retroceder v welscidad welocldad »

Potor derecho = sentide aanzar » velocidad welocidad

Funcion [QEITEETY (~)

Motsr irguisrds = IeAtlss Janza v welecidsd  velocidad v - °

l1lamada VMENOS

Motar derechs » SeRtids Jvanzar -~ velocidad walscidad -

e

Meotor irquisrds » sentlde avasear » welscidad welocidad w

Moter dermche v sentide avanzar » wvelscidad welecidad »  + v °

funcisn any &

cambiar welocidad = pfa cambiar veloeidad = pu’ Farar mobor ashos =

3. RETO MAQUEEN CONTROLANDO SUS MOVIMIENTOS CON OTRA MICROBIT COMO MANDO
CON 7 BOTONES O ACCIONES ACTIVAS Y MOSTRANDO FLECHAS DE MOVIMIENTO EN LAS
DOS MICROBITS

Igual que el programa anterior pero introduciendo las flechas de sentido de movimiento en la microbit del robot
y en la del mando. Recuerda que el sentido de las flechas siempre seran dirigiendo al robot colocado detras de
él

PROGRAMA MANDO:

AVANZA, logotipo hacia abajo y mostrar flecha al norte

ATRAS, logotipo hacia arriba y mostrar flecha al sur

GIZQUIERDA botén A 'y mostrar flecha al oeste

GDERECHA boton B y mostrar flecha al este

PARAR botones A+B y mostrar icono no o X
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https://drive.google.com/file/d/13q0ENz0tp-_MIHtipo2U6ahRETZKlrGo/view?usp=drive_link
https://mediateca.educa.madrid.org/editar-video/99pcmfwnb4885xn7
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Sil S FefED al presionarse el botén A ~ si inclinacién hacia la izquierda

radio establecer grupo o [CCECGETELELEN  GIZQUIERDA radio enviar cadena

mostrar flecha Oeste =

si logotipo hacia abajo v si inclinacién hacia la derecha =

radio enviar cadena VN3 al presionarse el botén B ¥ LR GLIAGETEL L El  DDERECHA

mostrar flecha Norte ¥ radio enviar cadena ! GDE

si agitado w

mostrar flecha Este «

si logotipo hacia arriba = si el logotipo estad pulsado entonces

i 5 +B * radio enviar cadena (RGCH
radio enviar cadena LT ol et |l Bokn | &5E

mostrar flecha Sur v radio enviar cadena PARAR si no

nontraryione LECECILGETEL EIEN  VMENOS

PROGRAMA ROBOT: Piensa como poner las flechas sobre la microbit del robot para que tengan sentido.

funcien 0y =)
al iniciar
Parar motor ambos *
radio establecer grupo e

mostrar icono
Fijar velocidad ae L

funcidn [EREESY (A
funcién [EUINAY & ne )

mostrar flecha Sur = aiher e E A

Pa it ambos *
Parar motor ambos * TEr matar =

Motor ambos * sentido avanzar * welocidad welocidad « Lo ] (e e e -

Funcidn @ funcién @
mostrar Flecha Oeste mostrar flecha Este =
Parar motor ambos v Parar motor ambos v
Motor | impiendy ¥ seatido | memzer ¥ velocided | velocitd * Motor izquierdo = sentido retroceder » welocidad welocidad »

Motor che + sentido re « wvelocidad velocidad = Motor derecho » sentido avanzar » velocidad welocidad =

ncion [T rncion [ ©

cambiar wvelocidad » pnro
Motor izquierdo *+ sentido avanzar * velocidad wvelocidad » @+ » °

mostrar nimero velocidad =
Motor derecho » sentido avanzar » wvelocidad welocidad =

e (SRR © encsen (O ®

Motor izquierdo * sentido avanzar *+ welocidad welocidad * cambiar welocidad = P‘Ta

Motor derecho + sentido avanzar » velocidad wvelocidad »

mostrar nimero velocidad
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https://drive.google.com/file/d/1WuzU3-zthMxFwvNN6f0Vf9wueBZieqRu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1gHH9HW_zl2Kjtvr5yeUznglAkPS9H1yJ/view?usp=drive_link
https://mediateca.educa.madrid.org/video/6wtm2oiynnopq9d5
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AVANZA, mostrar flecha al sur

ATRAS, logotipo hacia arriba y mostrar flecha al norte
GIZQUIERDA botén A 'y mostrar flecha al oeste
GDERECHA botén B y mostrar flecha al oeste
PARAR botones A+B y mostrar icono no o X

RESTO DE PROGRAMACION IGUAL

al recibir radio recibirCadena

si recibirCadena == m entonces

1lamada AVANCE

si no, si recibirCadena = % m entonces {:}

1lamada ATRAS

si no, si recibirCadena = * GDERECHA entonces @
1lamada GDERECHA

si no, si recibirCadena = entonces @
1lamada GTZQUTERDA

si no, si recibirCadena = w DOERECHA entonces @
1lamada DDERECHA

si no, si recibirCadena =+ entonces @
1lamada DIZQUTERDA

si no, si recibirCadena entonces e
1lamada PARA

si no, si recibirCadena entonces e
1lamada VMAS

L recibirCadena - m entonces e

l1lamada VMENOS

si no @

1lamada PARA
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