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PROGRAMACION POR TAXONOMIAS. 3° CURSO PRIMARIA-AREAS BILINGUES

ACTIVIDADES DE MOTIVACION

- Gymkhana sobre "La vuelta al mundo".

- Teatro "La vuelta al mundo en 80 dias".

- Juegos "tabu de los viajes".

- Kahoot "La vuelta al mundo"

- Cancién "La vuelta al mundo en 80 dias".

ACTIVIDADES DE DISENO

- Formacién de los equipos cooperativos nuevos y actividades de cohesién de equipo.
- Se le informa de los productos finales que van a realizar.

- KWL chart: qué sabemos, qué queremos saber y cémo lo queremos hacer.

- Portada del proyecto con los contenidos curriculares.

- Uno de los productos finales.

ACTIVIDADES DE INVESTIGACION

- Presentaciones y explicaciones de los contenidos en PowerPoint ,videos,etc.
- Comprensiones orales.

- Liveworksheets y fichas de practica de los contenidos.

- Lecturas y comprensiones lectoras.

ACTIVIDADES DE CREACION Y PRODUCTOS FINALES
- Creaturuta através de una aplicacion de uso habitual.

- Mapa de ciudad (plano).

- Investigacién sobre las Comunidades Auténomas: exposicion personal y evaluacién por parte de sus compafieros.
- Crear un video hablando sobre su identidad personal a través de un bateria de preguntas con su assistant.

- Mapa de plastilina sobre accidentes geograficos de Espafia para entender las diferentes unidades de relieve.

- Creacidn de una ciudad tridimensional egipcia y una maquina simple a través de prototipo.



HABILIDADES COGNITIVAS DE ORDEN SUPERIOR

TAXONOMIA HABILIDADES COGNITIVAS DE ORDEN INFERIOR
DE BLOOM
AREAS RECORDAR COMPRENDER APLICAR ANALIZAR EVALUAR CREAR
MEMORIZAR ENTENDER
PPT Worksheets Mindmaps Experimentos Autoevaluacion Productos finales:
rellenando la

Explicacion del Webquest Graphic organizers  |Debate rbrica de su ”

maestro/a _ aprendizaje. Elaboracion de
Quizziz Preguntas abiertas. una magquina simple a travésde

R Webquest Evaluacion con  |un prototipo.
Kahoots Concurso de ribrica y critica

i preguntas B constructiva de .
Videos equipos. Presentaciones sobre una

Liveworksheets

Wordwall

K-W-L chart

las exposiciones
de los
compafieros.

K-W-L chart

ciudad autbnoma.




INTELIGENCIAS Linguistica Linguistica Linguistica Visual Intrapersonal Intrapersonal
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Cinestésica
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MULTIPLES Visual Visual Visual Lingistica Lingtistica Interpersonal
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cientifica, Digital cientifica, cientifica, cientifica, Digital, cientifica, Digital, Digital, Aprender a
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