Sesion 1: Conecta con la Naturaleza:
Animales vertebrados e invertebrados

Alumnado
Temporalizacién

Objetivos:

Tipo de actividad

Descripcion

Recursos

Primer Ciclo Primaria
60 minutos

* Diferenciar entre vertebrados e invertebrados.
* Conocer ejemplos sencillos.

Trabajo por equipos

1. Conocimientos previos (10 min)

Preguntas iniciales:
* ;Qué animales conocéis?
* ;Todos tienen huesos?
Explicacién simple:
* Vertebrados — tienen huesos y columna (perro, pez, pjaro).
* Invertebrados— no tienen huesos (arafia, gusano, pulpo).
Juego rapido: Los nifios levantan la mano al ver las tarjetas de animales si creen
que el animal es vertebrado. Igual con los invertebrados.

2. Construccion Makey Makey (25 min)
*En la cartulina se pegan diferentes animales, alternando
- Vertebrados
- Invertebrados
* Colocar plastilina conductora en cada dibujo.
* Conectar cada animal a una entrada del Makey Makey.
Ejemplo:
- Vertebrados — w
- Invertebrados — flecha izquierda

3.Se programa en Scratch con el ordenador:
* Si pulsan en cada imagen de los animales.- se reproducira el sonido
“VERTEBRADO” o “INVERTEBRADO™.

4. Juego final (25 min)

Cada nifio:

* Coge una tarjeta con animal.

* Toca la zona correcta y comprobara.

* El ordenador con el sonido (vertebrado-invertebrado) verificara la respuesta.

* Cartulinas con dibujos de animales
* Plastilina o papel de aluminio

* Ordenador con Scratch

* Placa Makey Makey Classic
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