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Titulo: BoCADILLO ALGORITMICO

Nivel educativo: Educacién Primaria.
Areas Curriculares: Lengua Castellana y Literatura.
Temporalizacion: 1 sesién en cualquier trimestre.

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad, los estudiantes trabajaran el pensamiento computacional a
través de la creacion de un algoritmo para hacer un bocadillo. De forma guiada,
desarrollardn la comprension de la secuenciacion de pasos l6gicos y mejoraran

\

su capacidad de expresion oral y escrita y trabajo en equipo.

Objetivos

e Comprender el concepto de algoritmo como una secuencia ordenada de
pasos.

e Desarrollar habilidades de pensamiento computacional.

e Mejorar la expresion oral y escrita mediante la elaboracion de
instrucciones claras y ordenadas.

e Fomentar el trabajo en equipo y la cooperacion.

Competencias clave a desarrollar: Competencia en
comunicacion linglistica, competencia personal, social y de
aprender a aprender.

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacion, ¥  GOBIERNO MINISTERIO
b3
&

Formacién Profesional y Deportes”

"Q DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
01C1®
Comunidad a l
de Madrid BY NC SA

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - PRIMARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

Actividades Desenchufadas %

s

,, ¢, Como lo hacemos?
O

2

1.

Introduccion (5 minutos)

El docente explica qué es un algoritmo de forma sencilla:

"Un algoritmo es un conjunto de pasos ordenados para resolver un problema o
realizar una tarea, como una receta de cocina."

Luego, plantea un ejemplo breve: "¢ Qué pasos seguimos para cepillarnos los
dientes?"
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Trabajo en parejas (10 minutos)
Cada pareja piensa y escribe en su cuaderno los pasos necesarios para
hacer un bocadillo sencillo (por ejemplo, pan con jamén y queso).
Se insiste en usar palabras claras y pasos ordenados (1, 2, 3...).
Todos los grupos deben escribir exactamente 6 pasos para su
algoritmo para que sean comparables.
Ejemplo orientativo para el docente:

1. Sacar el pan.
Abrir el paquete de jamoén y queso.
Sacar una rebanada de pan y colocarla en un plato.
Colocar el jamén y el queso sobre la rebanada de pan.
Cubrir con otra rebanada de pan.
Cortar el bocadillo por la mitad si se desea.
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Trabajo en grupos de 4 (15 minutos)

Las parejas se juntan en grupos y comparten sus algoritmos.

Cada grupo crea un algoritmo mejorado combinando las mejores ideas y
asegurandose de mantener exactamente 6 pasos.

Dibujan un esquema o diagrama sencillo para representarlo.

Trabajo en gran grupo (15 minutos)

Cada grupo presenta su algoritmo al resto de la clase.

El docente interpreta uno de los algoritmos literalmente (simulacion
divertida), mostrando qué ocurre si falta un paso o si las instrucciones no
son claras. Esto refuerza la importancia de un algoritmo bien definido.
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5. Cierrey reflexion (5 minutos)
e El docente hace un breve repaso:
o ¢Qué es un algoritmo?
o ¢Por qué es importante que las instrucciones sean claras y estén
ordenadas?
o ¢ Por qué hemos usado el mismo nimero de pasos en todos los
algoritmos?
e Reflexion conjunta: ¢ Qué aprendimos sobre el trabajo en equipo?

Sugerencias

Para seguir profundizando en los algoritmos, el docente podria proponer que
los estudiantes creen un algoritmo para una actividad que realicen
habitualmente, como hacer un dibujo paso a paso, organizar su mochila o
realizar una rutina de ejercicios. Esto permitira que apliquen el concepto de
algoritmo en diferentes contextos y desarrollen una comprension mas amplia

sobre su uso en la vida cotidiana. \'@'
- -
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Recursos

e Personales: docente y alumnado.
e Materiales: material fotocopiable. @

Espacios: Aula.

Tipo de actividad: Actividad grupal.
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Criterios de | | | .
., 4 Excelente 3 Satisfactorio = 2 Mejorable = 1 Insuficiente
Evaluacion
El algoritmo esta = El algoritmo est4d = El algoritmo El algoritmo no
perfectamente completamente tiene pasos en | sigue un orden
ordenado y cada | ordenado y cada = orden légico, I6gico o tiene
Secuenciacion de paso es claro, paso es claro, pero algunos pasos
65 sesns del necesario y sigue necesario y sigue = no estan incompletos.
I pr'tm una secuencia una secuencia claros o son
clgloltinne perfectamente l6gica. redundantes.
coherente y
detallada.
La estructura Sigue una Utiliza No sigue una
utilizada es estructura parcialmente estructura clara
consistente y definida y una estructura | para detallar los
adecuada, con consistente para clara pasos (no hay
Secuenciacién de numeracion, detallar los pasos (enumeracién o = numeraciéon o
conectores del algoritmo conectores), conectores
los pasos del y 9
I pr'tm formato que (numeracion, pero con visibles).
LAY facilitan la conectores inconsistencias
comprension claros). o falta de
fluida y precisa uniformidad.
del algoritmo.
Las instrucciones | Las instrucciones = Las Las instrucciones
son sumamente | son instrucciones son ambiguas o
claras, detalladas = completamente son dificiles de
y especificas, sin | claras y no dejan = mayormente interpretar.
ningun margen lugar a dudas claras, pero
Precision técnica de error o sobre su contienen
en las interpretacion. ejecucion. algunas

imprecisiones
0 suposiciones
implicitas.

instrucciones
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion
disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Mas informacion

Caodigo QR vinculado con el recurso de la actividad:

Fichas ingredientes bocadillos

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, ﬁ ¥ GOBIERNO MINISTERIO
[

»” . " " DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL

Formacién Profesional y Deportes S Y DEPORTES ® @ @
Comunidad a 6
de Madrid BY NC SA

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - PRIMARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/4889/DP1_Bocadillo_Algoritmico.pdf

