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2. Accion
a

a

Resume cinco de los veinte cuentos incluyendo el final que mas te haya gustado de los
tres que se ofrecen.

El cuento podria dividirse siguiendo la estructura convencional de los textos narrativos:
planteamiento, nudo y desenlace. Sefiala el contenido de estas partes en los siguientes
cuentos:

»  Aquellos pobres fantasmas

e Flflautista y los automoviles
. Voces nocturnas

e £l anillo del pastor

«  Cien liras en el bolsillo

3. Personajes

a

a

]

4, Tiempo

]

Describe las caracteristicas (fisicas y psicoldgicas) de los personajes principales y sus
relaciones de las cinco historias que has resumido.

¢Quién es el protagonista del cuento £/ tamborilero magico? (Y el antagonista? éQué
relacion hay entre ellos?

Indica los cuentos en los que son protagonistas los animales y haz un analisis completo
de la personalidad de cada uno de ellos.

Sefala el tiempo transcurrido en las siguientes historias:

«  Mago Giro

«  Taxi para las estrellas

»  La gran zanahoria

« lawwuelta a la ciudad

* Laenfermedad de Tino



5. Espacio
O Indica los escenarios donde se desarrolla la accion de los cuentos del apartado anterior.

6. Narrador
O Menciona el tipo de narrador de las siguientes historias:

e Cuando en Milan llovieron sombreros
 Lacasa en el desierto

e Alarma en el nacimiento

*  Aventura en el televisor
 [aaventura de Rinaldo

7. Reflexion final

O (Crees que en estas historias hay mucha fantasia? éCual es el cuento que te parece mas
ingenioso, mas imaginativo? Justifica tu respuesta.

Q ¢Crees que el recurso de utilizar tres finales distintos para cada cuento estimula la
creatividad literaria del lector?

¢Te has identificado con algun personaje? Justifica tu respuesta.
¢A qué publico crees que esta dirigido el libro? Justifica tu respuesta.

Averigua qué otros libros ha escrito el autor de Cuentos para jugar, Gianni Rodari.

0O 0 0O O

¢Qué es lo que mas te ha gustado de este libro? éPor qué?



