
SEMINARIO DE ROBÓTICA 
IES SAG

4 diciembre 2025

MICRO:BIT



ROBOT
Un robot es una máquina 

automática programable

que es capaz de 

interpretar información 

del medio físico para 

modificar su conducta. 



CONTROLADORA SENSORES

ACTUADORES

LED, zumbador, motor, etc.

Elementos de un robot



CARACTERÍSTICAS
Micro:bit v2.21



MAKECODE



Entorno de programación
MAKECODE
VERSIÓN ONLINE 

https://makecode.microbit.org/

VERSIÓN OFFLINE    
https://makecode.microbit.org/offline-app

https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/offline-app
https://makecode.microbit.org/offline-app
https://makecode.microbit.org/offline-app


PRIMEROS PASOS EN 
MAKECODE (simulamos la micro:bit)

Abrimos Chrome y accedemos a https://makecode.microbit.org/

https://makecode.microbit.org/


PROGRAMA #1
Instrucciones básicas: matriz de ledes



PROGRAMA #2
Sensor ”si agitado”: DADO



Emparejar la micro:bit y descargar el 
juego del dado en una micro:bit real

Clic en Download, se 
abrirá una nueva 

ventana y seguiremos 
los pasos que nos vayan 

indicando.



PROGRAMA #3
 Variables & sensor: “piedra, papel y tijera”



Y ponemos música al agitar …



Vamos a probar algunos sensores 
(están en grupo input)

ALGORITMO

1. Si botón A pulsado, en la matriz de LEDs sale una A

2. Si botón B pulsado, en la matriz de LEDs sale una B

3. Si ambos botones pulsados, en la matriz de LEDs sale A+B

4. Si la controladora está inclinada hacia la izquierda, en la matriz 
de LEDs sale una flecha hacia la izquierda 

5. Si la controladora está inclinada hacia la derecha, en la matriz de 
LEDs sale una flecha hacia la derecha

6. Si hay mucho ruido, en el display se muestra una cara triste

7. Al tocar el logo de micro;bit, si la temperatura es mayor que 25 
grados, en la matriz de LEDs se ve “¡Ozú qué calor!”



POSIBLE SOLUCIÓN
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