ASESINATO EN EL SEXTOS EXPRES

TOTAL TASKS COMPLETED

Motor Superiofy

Reactor D
INavegacion

Escudos

Gemunicaciones

Nada funciona. toda |la nave esta colaesada. perdemos altura a velocidad de
vértiso Y nuestra vida pende de un hilo.

Por si no fuera suficiente. una serie de misteriosos asesinatos se ciernen
sobre l|la tripulacién.. ¢Es pPosible due haya un asesino entre nosotros? (JEs
posible due haya varios?

idSeremos caraces de arreslar |la nave antes de morir en el accidente?
idSeremos asesinados antes de salvar |la nave? dSeremos asesinados mientras la
nave se estrella? ¢Qué fue antes., el huevo o la 9allina?

MODO DE JUEGO:

Cada estancia de la nave tiene unas misiones asociadas para roder superar
el objetivo (task).Al menos 16 personas de la clase tienen due tener superado
cada objietivo, si no es asi. se considerara un sabotaie Y toda la clase tendra
que hacer un ejercicio extra. Esos objetivos tienen dque cumplirse tanto en
matematicas (misiones analiticas) como en lensua (misiones comunicativas).

En 1a asamblea semanal se hara una votacién prara ver si descubrimos al
impostor/a. Si es descubierto se volvera un tripulante mas. S1i no es
descubierto., sesuira matando.

Tendréis due pegar cada misidén en el cuaderno Y resolver los ejercicios
después. No olvides poner |la fecha Y cuidar el orden Y la |impieza.



ROLES DE JUEGO:

IMPOSTOR/A: Su objietivo es acabar con toda la tripulacién., para ello
puede matar a todo el mundo o sabotear las misiones (ejercicio extra)
Para morir en el accidente. Solamente se puede mandar a una persona al
dia ¥ tiene que estar a solas con la victima rpara no ser descubierto. También
Puede elegir sabotear la nave en vez de matar.

Hay 2 impostores en la tripulacion.

MAGO/A: Puede revivir a una pPersona de |la clase al dia. Si eres asesinado
solo podra salvarte l|la profesora si el maso/a le ha dado permiso. Al
princirio del dia el maso le dirdn a |la profe a duién resucita.

Hay 1 maso entre la tripulacidn.

ESPiA: Puede presuntarlie a la profesora la identidad de una persona al
dia. de esta manera sabe a Auién no debe acercarse..iCUIDADO! NO DESVELES
TU IDENTIDAD o los impostores acakaran contigo.

Hay 1 espria en l|la tripulacidn.

HERMANXS: Tienen due sobrevivir hasta el final Jjuntos. Cuando uno de
los hermanos es asesinado. muere el otro de pena. Para ello. trata
de avudar a tu hermano a hacer |la tarea bien Y no le dejes solo. La
profe avisara a Ixs hermanxs al principio del plan de trabaio.

4 C) TRIPULANTE: Cualauier persona. de cualquier color Que no tenga ningon
comP lemento es tripulante. Tu obietivo es completar correctamente todas
las misiones Y no estar solo rara Que el impeostor no acabe contisgo.

FANTASMA: Si has sido asesinadaso. deberas
colorear a tu fantasma Y ponerlo en el cementerio
con tu nombre Y4 la fecha de l|la muerte para due
todo el mundo sepa due has muerto., si eres
resucitado., debes quitar el fantasma. Puedes avudar para surerar |as misiones
Pero no puedes revelar al impostor/a ni votar o hablar en las discusiones. Si
te chivas no podras participar mas en el juego.




MISIONES ANALITICAS

En estas misiones aerenderemos a:

v' Conocer dué es un multiplo.

Hallar en minimo comdon moltirlo de dos o mas nomeros.
Conocer qué es un divisor.

Hallar el maximo comun divisor de dos 0 mas nomeros.
APl icar criterios de divisibilidad.

D N NI N NN

Identificar nomeros Primos Y comPuestos.

Para surperar l|la parte analitica. tendréis
que arreslar:

REACTOR MOTOR SUPERIOR
MOTOR INFERIOR ELECTRICIDAD
ALA MEDICA SEGURIDAD

CAFETERIA PUESTA A PUNTO

¢Estais preparados para la aventura del SEXTOS EXPRES?

TASK 1: REACTOR

El nicleo atémico del reactor esta a punto de
explotar Y ocasionar una 9ran Tisién nuclear. Para
comeensar |os neutrones debes:

1.- Explicar como se obtienen los moOltirlos de un
nomero.

£.- Realiza el ejercicio 2 de |la pP&sina 24.

3.- {Como puedes comProbar si un nomero es moltiplo
NEEQO o otro?

4. - Definir dqué es el minimo comun multirlo. iCuales son sus si9las?
5.- Realiza el ejercicio 3 de |la pPa&gsina 25.

6.- Los electrones |iberan ener9gia cada 6 horas. Y los neutrones cada 2 horas.
dCuantas veces al dia |iberan enersia a la vez?

7.- Realiza los ejercicios 2 Y 3 de la pagina 16 del cuadernillo amarillo.



TASK 2: MOTOR SUPERIOR

Es necesario alinear l|a salida del motor.
Para mantenernos estables. completa:

1.- éQué es un divisor? éCOomo |lo calculamos?
2.- Realiza el eijercicio 2 de |a pP&9ina 26

3.- ¢Qué es el maximo comin divisor? éCuales son
suUs siglas?

4 - Realiza el ejercicio 4 de |a pP&sina 27.

5.- Completa en el cuadernillo amarillo los ejercicios 4 Y 5 de |la pP&9ina 11.

TASK 3: CAFETERIA

‘ 5 El viaje esta siendo larso Y necesitamos

=\ %(_o‘i 1 hacer un descanso Prara reponer fuerzas.

> ”‘?’“ Haremos los célculos necesarios Para tener

'-'0”0‘,‘ a punto todo lo relacionado con |a comida.
=B Para el lo tendras aue hacer:

Cj] 1.- EI ejercicio 1 de la pasina 16 del
Cafeteria . .
cuadernillo amarillo.

2.- La rasina 14 del cuadernillo amarillo.

TASK 4: ALA MEDICA

La mision estéa pasando factura en
la tripulaciéon. hemos perdido a muchas
personas Y el ala médica esta saturada.
(Podras arreglar esta situacién?

1.- Si toda la clase menos 3 saca un 18
en calculo mental. revive 1a Primera
persona due murio.

2.- Si toda la clase tiene |la ficha de calculo hecha al dia siguiente. revive
la tercera persond due murid.



TASK 5: MOTOR INFERIOR

Parece dque |a enersia no |lesa como es debido a este motor. tienes due
desviarlia rpara due |lesue correctamente. Para ello tendras dAue resolver las
siguientes actividades:

1.- Corta Y pPega en tu cuaderno el siguiente cuadro. Después complétalo con
dos ejemPlos mé&s en cada caso.

NUMERO CRITEREKD DE DIVISIBILIDAD EJEMPLO
POR 2 I{n 111'11.'m:r'u es divisib].r por 2 276 es divisih]r por ‘2. .
1 Lermiing ¢n ﬂ O I {'.'I.f]'& par. l'.lﬂ]'fllll.‘ LETINING ¢n {'.lf]'ﬂ. FI.H.'[’.

POR S Un namero es divisible por 3si la 114 es divisible por 3 porque

suma de sus cifras es divisible por 3, 1+ 1+4 =0, v 6 es miliiplo de 3,
PORS5 Un niamero es divisible por b si 365 es divisible por &

termina en 0 o en 5. porgue termina en 5.

Un nimero es divisible por 9 si la 855 es divisible por 9 porgue
PORSY . LE I o

suma de sus cifras es divisible por 9. | 8+ 5+ 5 =18, v 18 es muiltiplo de 9.
POR 10 Un nlumt*ru es divisible por 10 si T20 es rl]m']!;]hlhr por 10

termina en 0, PUV{:[llE termina en 0,

£.- Realiza el ejercicio 3 de |la pP&sina 29 del libro.
3.- Lee el ejercicio 6 de |la pP&9ina 11 del cuadernillo amarillo Y resuélvelo.

4 - Realiza los ejercicios 9 Y 10 de las P&9inas 12 Y 13 del cuadernillo
amarillo.

TASK B8: ELECTRICIDAD

Cables sueltos Y fusibles auemados.. alsuien T —— o~
ha saboteado esta zona. Necesitamos colocar todo Q:_B
en su sitio, pPara ello termina todos los v
cometidos.

o

-

Define numero primo Y escribe 3 ejemplos.

[
|

£.- Define numero compuesto Y escribe 3 ejemplos.

3.- Realiza el ejercicio 2 de |a pP&sina 30. Electrical
4. - Realiza los ejercicios S Y 6 de |la pP&9ina 31 del |ibro.
5.- Completa en el cuadernillo amarillo los ejercicios 7 Y 8 de |la pP&9ina 12.



Seguridad

TASK 8: PUESTA A PUNTO

1.-

2. -

3.-

4.-

TASK 7: SEGURIDAD

Necesitamos |as camaras de sesuridad rara ver
todo lo Que rasa en |la nave. Cuidado a |la hora de
calcular.

1.- S1i toda |la clase menos 3 han sacado un 18 en
calculo mental. revive |a Primera Persona due
murio.

£.- Si toda |la clase tiene l|la ficha de calculo
hecha al dia siguiente. revive |a tercera persona
que murio.

La nave estada a punto. solamente qQueda dar un buen reraso de todo Y
comperokar due funciona a

la

perfeccidn. Realiza todas |as comprobaciones:

cCuantos tripulantes dquedan?

é¢Se ha d

Realiza

escubierto a

los impPostores?

la ficha de reraso del tema.

¢Qué nota te pones en este plan de trabaio? <iCrees due has cuidado |a
presentacion. el orden Y

5.- ¢Qué nota le pPones a

6.-

LQué es

la

la

| impieza? JiPor quée?

Profesora? dPor qué?

lo que més te ha sustado del plan de trabaio? JiC6mo Podria
mejorarse? iCrees Aue hay alsuna cosa due Podria cambiarse?



explotar Y ocasionar una 9ran Tisidén nuclear.
comPensar |os neutrones debes:
.- Copria en 1tu cuaderno I|la siguiente tabla de

unidades.

Decenas i

i Uﬂlﬂ?d es Centenas Decenas Unidades
de millar de millar
Reactor Dm Um c D U
10 000 1000 100 10 1

TASK 1:

El nicleo atémico del

REACTOR

reactor esta a punto de
Para

2.- dcCuantas unidades tiene una centena? &Y una decena de mil lar?

3.- Completa la siguiente tabla con S5 numeros inventados.

NOmero DM UM C D u

TASK 2: MOTOR SUPERIOR

la salida del motor.

comrleta:

Es necesario alinear
Para mantenernos estables.

1.- ¢Como se | laman los tres términos de la suma? -

’
LT
\

|
1
i
!

2.- Inventa 2 sumas cu4yos sumandos sean de 4
cifras Y realizalas.

3.- Inventa 2 restas cuyo minuendo sea de 4
cifras Y su sustraendo de 3 cifras. Resuélvelas.

4. - ¢cComo se | laman los términos de |a resta?




TASK 3: CAFETERfA

El viajie esta siendo largo Y necesitamos
hacer un descanso Para reponer Tfuerzas.
Haremos l|os calculos necesarios pPara tener
a punto todo lo relacionado con |a comida.
Para el lo tendras que hacer:

1.- Completa las siguientes series.
\ (’,// T e \\ //‘ —— P e (”‘/' \\
o> )= )==2( )==>( )=-=>(90)
J \\\‘ » \ i N TEX N
' , " i P -~ ’\\‘ g - -\\\ g — 4 7 g —
()= )= )d( )=¥(54)
N N N /s o N o

£.- Responde a estas presuntas.

a) ;Cual es la mitad del nimero 4827 C)
b) ;Cual es el doble de 1237 Cj
c) ¢Cuanto le falta al nimero 560 para llegar a 1 000? (:)

d) ¢Cuantas monedas de 20 céntimos se necesitan para formar un euro? (:j

e) ;Cuantos medios kilos hay en un kilo? [:j

TASK 4: ALA MEDICA

La mision esta pasando factura en
la tripulaciéon. hemos perdido a muchas
personas Y el ala médica esta saturada.
¢Podras arreslar esta situacion?

1.- S1 toda 1a clase menos 3 saca un 18
en calculo mental. revive 1a Primera
persona due murid.

2.- Si toda la clase tiene la ficha de calculo hecha al dia siguiente, revive
la tercera persona Aue muriod.



TASK 5: MOTOR INFERIOR

Parece dque |a enersia no |lesa como es debido a este motor. tienes due
desviarlia rpara due |lesue correctamente. Para ello tendras dAue resolver las
siguientes actividades:

1. - Resuelve estas oreraciones.

AFAE 366 6 8 3
+|5]2]2a +4[9](5 = FAFIE
938 4/8]5 1213
=279 x 2 x 6

2.- Lee el problema Y resuélvelo en el cuaderno.

Jorge dispone de 12.830 € para comprase un coche nuevo. Por la entrega de su antiguo coche le
descuentan 1.500 €. Si quiere comprar el coche que ha visto en el concesionario, ;cuanto dinero
tendra que ahorrar?

TASK 6: ELECTRICIDAD

Cables sueltos ¥ fusibles quemados.. alguien
ha saboteado esta zona. Necesitamos colocar todo
en su sitio, pPara ello termina todos Ilos
cometidos.

L“tHe[muq: Marita

1.- Completa el siguiente eljercicio

Romero[UM[C DU Selee Se desompone
Sicte mil seiscients rainta y ancoe |7000 + 600 + 30+ 5

5. 742

2000 + 500 +70 +4

Dos mil cuatrocientos vaindanco




TASK 7: SEGURIDAD

Necesitamos |as camaras de sesuridad rara ver
todo lo Que rasa en |la nave. Cuidado a |la hora de
calcular.

1.- Realiza los siguientes eijercicios.

Ordena de menor a mayor

G R o (S8 PR T 48 N H ¥ £ BTy G iy
(99.423) (99.489) (99.872) (09.464) (99.645) (99.873 )
NS P57 40 0, S N NG 2 A N 0

Seguridad 1 ] > 7 4

2.- ¢Como se lee el NOUMEro  Ordena de mayor a menar
76.5427? Escribelo.

3 - Elise dos nomeros del |72 429 |72 43ﬂ|74 1647|72 856||7? 642||72 942|

ejercicio 1 Y escribelos
con numero Y letra.

TASK 8: PUESTA A PUNTO

La nave estada a punto. solamente qQueda dar un buen reraso de todo Y
comperokar due funciona a |la perfeccidn. Realiza todas |as compProbaciones:

1.- éCuantos tripulantes quedan?

2.- ¢Se ha descubierto a los impostores?

3.

Realiza la ficha de repraso del tema.

4. - éQué nota te pones en este plan de trabajio? éCrees due has cuidado |a
presentacion. el orden Y |la |impieza? <JPor qué?

5.- ¢Qué nota le pones a |la profesora? iPor qué?

B.- éQué es lo que més te ha sustado del plan de trabaio? JiC6mo Podria
mejorarse? (Crees due hay alsuna cosa due Podria cambiarse?



