ESTACIONES DE APREND]

[ZAJE LENGUA CAST!

ELLANA 22 EP

GRUPO| PPIA 1 DIA 2 DIA 3 DIA 4 DIA 5 DIA 6
Alumnos El juego de las Vocabulario. Lectura: Halloween Historias Inventores de ha: Inventores palabras
silabas. Coge 5 Orden de las palabras. | Lee y descubre el |incompletas. En parejas leen (pseudo). En parejas
tarjetas, completa y Puede variar seguln | enigma. Lee la historia y | tarjeta. Buscan cogen 3 tapones e
escribe en el cuaderno A rellena huecos. imagen y componen | inventan definicion en
+ clasifical * | &g unldad :5 % . una h@ en cuadgﬁrno. tarJeta y I|breta _especial.
o] N g _,_ﬁ |':.', | ‘
Alumnos Inventores palabras | El juego de las silabas. Vocabulario. Lectura: Halloween Historias Inventores de ha:
(pseudo). En parejas | Coge 5 tarjetas, Orden de las | Lee y descubre el |incompletas. En parejas leen tarjeta.
cogen 3 tapones e | completa y escribe en el | palabras. Puede | enigma. Lee la historia y | Buscanimageny
inventan definicion en | cyaderno + clasifica. L rellena huecos. componen una h@ en
tarjeta y libreta 4 segun unidad. % T cuaderno.
ssedial. - £
Alumnos Inventores de ha: Inventores palabras | El juego de las Vocabulario. Lectura: Halloween | Historias incompletas.
En parejas leen (pseudo). En parejas | silabas. Coge 5 Orden de las | Lee y descubre el | Lee la  historia vy
L B cogen 3  tapones e | tarjetas, completa y palabras. Puede | enigma. rellena huecos. ___
Imagen y componen inventan  definicién  en | escribe en eIcuaderno s -
una ha en cua‘glc?l:no. tar1eta”vjlw_|br ial. + clasifica | = segun unidad. | - v
Alumnos Historias Inventores de ha: Inventores palabras | El juego de las Vocabulario. Lectura: Halloween
incompletas. En parejas leen tarjeta. (pseudo). En parejas | silabas. Coge 5 Orden de las | Lee y descubre el
Lee la historia y | Buscanimageny cogen 3 tapones e | tarjetas, completay palabras. Puede | enigma.
rellena huecos. componen una ha en inventan definicién en | escribe en el cuaderno | variar segun | .
70 | cuaderno. e tarjeta+libreta especial. | + clasifica. Al ] %
. el i) “Hﬁ‘ I unidad. e
Alumnos Lectura: Halloween | Historias incompletas. Inventores de ha: Inventores palabras | El juego de las Vocabulario.
Lee y descubre el | Lee la historia y rellena | En parejas leen tarjeta. | (pseudo). En parejas | silabas. Coge 5 Orden de las palabras.
enigma. huecos. — Buscan imagen y cogen 3 tapones e | tarjetas, completa | Puede variar segun
& = componen una h@ en inventan definicién en | y escribe en el
_ cuaderno. tarjeta y libreta | cuaderno +
e sl clasifica | =
X)) bE | ==
Alumnos Vocabulario. Lectura: Halloween Historias Inventores de ha: Inventores El juego de las
Orden de las | Lee y descubre el | incompletas. En parejas leen tarjeta. | palabras (pseudo). | silabas. Coge 5
palabras. Puede | enigma. Lee la historia y | Buscanimageny En parejas cogen 3 | tarjetas, completa y
varlar segun | ¥ rellena huecos. ___ | componen una h@en tapones e inventan | escribe en el cuaderno
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ESTACIONES DE APREND]

2ZAJE MATEMATICAS 22 EP

B P |4 |4 |4 |4 |4 ”
GRUPO| PTPIA 1 DIA 2 DIA 3 DIA 4 DIA 5 DIA 6
Alumnos Trimind. Realiza +/- | Miniarcos. Resuelve el enigma. Adivina el n°® Coge | Amigos del 100: _ | Patrones. Construir en
y completa el puzle. En parejas. | Resolucion de | una tarjeta. Adivina | Cogen 3 cartas. El parejas patrones con
Pueden usar borrador. el n® pon velcro y |Jjugador que antes — | policubos.
Equipo A Razona[. 0 problemas en comprueba. tenga su amigo, {;_ _‘ ‘ ‘ }
JAVLTAN 156 .U.L it |
PAVAVAVAN
gana.

Alumnos Patrones. Construir | Trimind. Realiza +/- y Miniarcos. Resuelve el enigma. Adivina el n°® Coge | Amigos del 100:
en parejas patrones | completa el puzle. Pueden En parejas. Resolucidén de N una tarjeta. | Cogen 3 cartas. El i
con policubos. usar borrador. Equipo Adivina el n° pon | jugador que antes tenga

[’--.-‘ ‘ ‘ J S Razonamiento. problemas en pareja. | velcro _
A%I%X%A comprue 156 U.L it su amigo, gana.

Alumnos Amigos del 100: | Patrones. Construir en | Trimind. Realiza +/- y | Miniarcos. Resuelve el | Adivina el n© Coge
Cogen 3 cartas. EI € | parejas patrones con | completa el puzle. En parejas. | enigma. una tarjeta. Adivina el
jugador que antes 4 policubos. Pueden usar borrador. Resolucién de|n° pon velcro y

' e | | } Equipo %Q%A Razoni g ‘ problemas en | comprueba. w
tenga su amigo, gana. A%A%AVA L 156 U.l. #ilt
pareja.

Alumnos Adivina el n® Coge | Amigos del 100: Patrones. Construir en | Trimind. Realiza +/-y | Miniarcos. Resuelve el enigma.
una tarjeta. Adivina | Cogen 3 cartas. El jugador | parejas patrones con | completa el puzle. En parejas. | Resolucion de
el n® pon velcro y | que antes tenga su amigo, | policubos. Pueden usar borrador.
comprueba. “ [;l.l ‘ ‘ ‘ } Equipo A Razon;[. om problemas en

16 ||| it | gana. | § AREn
Alumnos Resuelve el enigma. | Adivina el n® Coge una | Amigos del 100: __ Patrones. Construir en | Trimino. Realiza +/- | Miniarcos.
Resolucidn de | tarjeta. Adivina el n° | Cogen 3 cartas. El parejas patrones con | y completa el puzle. En parejas.
problemas en | pon velcro y | jugador que antes — policubos. Pueden usar
' = AN =
. |0 g _ [.... RN J borrador. E & Razon.
pareja. 2 i tenga su amigo, gana. AN

Alumnos Miniarcos. Resuelve el enigma. Adivina el n° Coge | Amigos del 100: Patrones. Construir | Trimind. Realiza +/- y

En parejas. | Resolucion de | una tarjeta. Adivina | Cogen 3 cartas. El en parejas patrones | completa el puzle.
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T
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