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Titulo: encuentrala palabra.

Nivel educativo: 2° CICLO DE INFANTIL 5 ANOS.

Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracion del
entorno. Comunicacién y representacion de la realidad.
Crecimiento en armonia. (Aproximacién al lenguaje
escrito)

Temporalizacion: 1 sesién, se puede utilizar tantas veces

como se desee.
I ll

Descripcion breve de la actividad

Esta actividad consiste en un juego de tablero y tarjetas con palabras de
distinto grado de complejidad (palabras con diferentes colores) y las
tarjetas de movimiento. El alumno debe moverse por el tablero segun las
cartas de movimiento que consiga. Por cada palabra conseguida el
alumno gana unainsignia y sigue jugando.

El ganador es aquel que consiga mayores insignias. Las cartas de
palabras estan catalogadas segun unas insignias de colores que

corresponden al color de la palabra. \D

C\

Formacién Profesional y Deportes”

Q DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
I Y DEPORTES
a
de Madrid 1 BY NC SA

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, %ﬁg GOBIERNO MINISTERIO
Comunidad a
Ficha de actividades DESENCHUFADAS - INFANTIL - CE4.0_M © 23/10/2024 by Co6digo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

u@n Actividades Desenchufadas ‘%

.r|-|\

Objetivos

e Reconocer las letras de las palabras que componen las cartas.
Reconocer las tarjetas de movimiento.

Aplicar correctamente el movimiento sobre el tablero para construir
palabras.

Desarrollar habilidades de comunicacién y cooperacion.

Tomar decisiones rapidas para resolver el juego.

Respeto por las decisiones de los demas comparieros.

Aprender a respetar los turnos.

Competencias clave a desarrollar: linguistica, matematica, en
ciencia y tecnologia, digital, personal, social y de aprender a aprender. _.

Competencia cultural. O P
-~
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,, .. Como lo hacemos?

1. Eljuego es para un numero indefinido de alumnos.
2. Normas del juego.

a. Cada alumno debe tener al comienzo tres tarjetas de movimiento que se reparten
entre los alumnos. Comienza el juego el alumno mas joven y el turno sera segun
dictamine el docente (giro de las agujas del reloj o al contrario)

b. Todos los jugadores cogen una tarjeta de palabra del mazo y cogen una insignia
del mismo color que la palabra para moverse por el tablero (que sera suya
cuando lleguen a la palabra en el tablero).

c. El objetivo es crear un algoritmo con todas sus cartas de movimientos para
posicionarse sobre la palabra del tablero que coincida con la de su tarjeta (en ese
momento se quedan la insignia y en su préximo turno cogeran otra tarjeta de
palabra y otra de movimiento).

d. En cada turno podran coger una nueva carta de movimiento.

e. En cada turno el jugador puede optar por mover su insignia sobre el tablero o
esperar a moverse cuando tengan todas las tarjetas de movimiento para llegar a
la palabra.

f. Cuando el alumno ejecuta un movimiento sobre el tablero debe devolver las
tarjetas de movimiento correspondientes a ese movimiento al mazo de tarjetas en
el fondo del mazo.
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3. Eljuego termina cuando lo indique el docente.

4. El ganador sera el alumno o alumna que consiga mas insignias y por tanto mas
palabras conseguidas.

Sugerencias

El docente debe especificar las reglas del juego:

e Solo puede haber una ficha en la casilla del tablero.

e El alumno no puede tener acumuladas mas de 5 fichas de movimiento.

e Se puede saltar sobre una ficha pero no se puede quedar, o si, en la
misma casilla.

Recursos

e Personales: docente, alumnado.
e Materiales: tablero de juego, tarjetas de palabras, tarjetas de

movimiento, insignias. @

Espacios: aula clase.

Tipo de actividad: juego.
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Tarjetas de movimiento Tarjetas de palabras

¥

7

|

pato || rERRO

@ A~

a
B

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacion, % GOBIERNO MINISTERIO
i6 1 " DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes . e @ @ @
Comunidad 4
de Madrid BY NC SA

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - INFANTIL - CE4.0_M © 23/10/2024 by Co6digo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/3662/DI3_EncuentraLaPalabra_insignias.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/3662/DI3_EncuentraLaPalabra_tapete.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/3662/DI3_EncuentraLaPalabra_tarjetasmovimientos.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/3662/DI3_EncuentraLaPalabra_tarjetaspalabras.pdf

u@n Actividades Desenchufadas @P
W‘:—"m\

£\

.r|-|\

¢ Qué hemos aprendido?

Criterios de
Evaluacion
Entiende las Los No entiende
Entender las reglas del reglas del comparfieros las reglas del
juego. juego. tienen que juego.
guiarle.
Controla 'y Le cuesta No comprende
combina los combinar los los
Entender los movimientos movimientos movimientos
movimientos sobre el sefialados por | parallegar ala | sefalados por
tablero del juego. las tarjetas. posicion sobre | las tarjetas.
el tablero.
Reconoce la Reconoce la No reconoce la
Reconocer las letras y palabra sobre | palabra pero pal_abra dela
componer la palabra el tablero se confunde tarjeta.
: perfectamente. | en el tablero.
Elige el camino | Le cuesta No comprende
Tomar decisiones de a seguir decidir qué qué camino
forma correcta. perfectamente. | camino debe debe seguir
seqguir. para llegar a la

palabra.
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Pensamiento Computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacién disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien definidas
para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Mas informacion

Insignias de juego Tapete de juego Tarjetas de movimiento Tarjetas de palabras
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