FUERA DE JUEGO

VERSION DE TIME'S UP
JUEGO PARA TRABAJAR:
« CREATIVIDAD
« HABILIDADES LINGUISTICAS
« LOGICA

DESCRIPCION DEL JUEGO

Tu objetivo es sencillo:
tendrds que hacer que tus
companeros adivinen

personajes famosos,
objetos, animales, etc.

MATERIAL NECESARIO
oo : .
P NS e Tarjetas conimdgenes o
< \’/ ®~ palabras

(fisico/digital)

’%@ \\ e Temporizador

POSIBLES JUGADORES

Cooperativo: 4 a 25
Competitivo: grupos de al
menos 4 jugadores

TIEMPO ESTIMADO

45 minutos

COMO JUGAR

Se vutilizard todo el mazo de cartas
a lo largo de tres rondas. Se
tendrdan que ir adivinando cartas:
e Primera: describirlos sin

nombrarlos.
e Segunda: decir solo una

palabra.
e Tercera: mimica.

'

ADAPTACIONES

e LosalumnosdeE.l.y1°
ciclode E.P.usardan
tarjetas con imagenes.
e LosalumnosdeE.P.
Usaran tarjetas con
palabras.



https://mediateca.educa.madrid.org/video/pfl7zdtfcscq9uyx

FUERA DE JUEGO
DESCUBREME

ADAPTACIONES

SE FORMAN DOS EQUIPOS SE REPARTE ACADA EQUIPO
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(QUIEN GANA?

ELIJO CON QUE COLOR JUGAR PARA ADIVINAR PALABRAS DE ESE COLOR EL EQUIPO QUE ADIVINE MAS TARJETAS
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EXPLICO EL NOMBRE DE LA TARH;JETA (SIN DECIRLO)
N casa

@@ 1 amor
) U mano

HAY 3 RONDAS : EXPLICO CON_1 PALABRA EL NOMBRE DE LA TARJETA
casa

"&; Q amor

_ mano
EXPLICO CON GESTOS LA PALABRA DE LA TARJETA




