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Titulo: DEL FUEGO AL ALGORITMO

Nivel educativo: 3° de Primaria del 2° Ciclo de Educacién
Primaria.

Areas Curriculares: Ciencias Sociales.
Temporalizacion: 1 o 2 sesiones en cualquier
trimestre.

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad los estudiantes identificaran los principales avances tecnoldgicos y
descubrimientos clave de cada etapa de la Prehistoria. Se trabajara la clasificacion de
los mismos en las etapas y la secuenciacion de las mismas. Para finalizar, el
alumnado debera elaborar un algoritmo para resolver un reto, por el que guiaran a su
personaje prehistérico por diferentes elementos de las etapas en orden cronolégico.
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Objetivos

Afianzar las principales caracteristicas de las etapas de la Prehistoria.
Identificar los avances tecnoldgicos y descubrimientos del Paleolitico, Neolitico
y Edad de los Metales.

Desarrollar habilidades de clasificacion y secuenciacion.

Fomentar el trabajo en equipo, la creatividad y la comunicacion

Competencias clave a desarrollar: matematica y ciencia, tecnologia e
ingenieria, digital, personal y de aprender a aprender.
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, ¢, Como lo hacemos?
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1. INTRODUCCION A LA PREHISTORIA:
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Comenzamos la clase revisando con los estudiantes las diferentes etapas
de la Prehistoria: Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales.

2. CLASIFICACION DE TECNOLOGIAS PREHISTORICAS:

Dividimos la clase en 4 grupos y le entregamos a cada uno un conjunto de
tarjetas con imagenes de herramientas y tecnologias de la Prehistoria. Las
tarjetas del fuego y la vestimenta para la etapa del Paleolitico, las tarjetas de
la chocita y a ceramica para la etapa de Neolitico y las tarjetas de la rueda y
del cuchillo de metal para la etapa de La Edad de los Metales.

Los estudiantes deben clasificar las tarjetas segun la etapa Prehistérica a la
gue pertenecen (Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales).

3. SECUENCIACION DEL PROGRESO TECNOLOGICO:

Los equipos ordenaran las tarjetas, en base a la cronologia de las etapas de
la Prehistoria.

4. ALGORITMO PREHISTORICO:

Se presenta un tablero con tres hitos prehistoricos, uno por cada etapa. Los
estudiantes tienen que elaborar un algoritmo para que su personaje
prehistérico pase por los tres acontecimientos en orden cronolégico. Cada
alumno tendra una hoja para completar el algoritmo. El profesor/a dibujara
en la pizarra, las flechas que se van a utilizar para representar el algoritmo
(hacia delante y giro).

‘@
@i

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, ¥ GOBIERNO MINISTERIO

Formacion Profesional y Deportes” SRS DEEPANA  DEEDUCACION,FORMACION PROFESONAL @ @ @

Comunidad & a 2

de Madrid BY NC SA
Ficha de actividades DESENCHUFADAS - PRIMARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

Actividades Desenchufadas %

Sugerencias

Los estudiantes podrian aportar diferentes modelos de algoritmos validos.

Se podrian plantear actividades en grupo a los estudiantes. Cada uno tendria una
tarjeta y se moveria por el espacio. El profesor/a les pediria diferentes cosas. Por
ejemplo: agruparse con los nifios/as que tengan la tarjeta de su etapa Prehistérica,
hacer una fila representando un eje cronol6gico humano o hacer un circulo con toda la
clase cuando escuchasen la instruccion “Prehistoria”.

Entre los recursos materiales que se ofrecen, hay un tablero vacio (personalizable)

para que los estudiantes puedan elegir los elementos de cada etapa de la Prehistoria
gue quieren colocar en el mismo.

Recursos

e Personales: profesor/a
e Materiales: tarjetas de cada etapa de la Prehistoria, tableros,
tarjetas de personajes prehistoricos y hojas para algoritmos.

Espacios: aula.

Tipo de actividad: pequefios grupos.
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TARJETAS ETAPAS PREHISTORIA HOJA PARA ESCRIBIR ALGORITMOS
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TABLEROS PERSONAJES JUEGO
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SALIDA SALIDA
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Criterios de
Evaluacion

Identifica las etapas de la

Prehistoria.

Desarrolla habilidades de

clasificacion y
secuenciacion.

Crea algoritmos para
resolver situaciones de
juego.

Trabaja en equipo y es
capaz de comunicarse.

Formacién Profesional y Deportes”

“Programa financiado por el Ministerio de Educacion,

4 Excelente

Identifica y explica
con claridad todas
las etapas de la
Prehistoria.

Clasifica y secuencia
informacion de
manera precisa y
l6gica.

Crea algoritmos
efectivos que
resuelven con éxito
diversas situaciones
de juego.

Colabora de manera
excepcional en
equipo,
comunicandose de
forma clara 'y
fomentando la
participacion de
todos.
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¢, Qué hemos aprendido?

3 Satisfactorio

Identifica la mayoria de
las etapas, pero con
algunas explicaciones
incompletas.

Clasifica y secuencia
informacion
correctamente, aunque
puede haber algin
error.

Crea algoritmos que
resuelven situaciones
de juego aunque puede
mejorar en la
efectividad.

Colabora bien en
equipo y se comunica
adecuadamente,
aunque puede mejorar
la inclusién de otros.

MINISTERIO
DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Y DEPORTES

2 Mejorable

Reconoce algunas
etapas, pero la
informacién es
limitada y confusa.

Muestra dificultades
en la clasificacion y
secuenciacién con
varios errores.

Crea algoritmos
pero son confusos o
poco efectivos.

Participa en equipo
pero su
comunicacion y
colaboracion son
limitadas.

1 Insuficiente

No identifica las etapas
de la Prehistoria.

No logra clasificar y
secuenciar informacion.

No es capaz de crear
algoritmos o los
presentados no
resuelven las
situaciones de juego.

No colabora ni se
comunica efectivamente
en el equipo.
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Pensamiento computacional

Légica (prediccion y andlisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Mas informacion

PERSONAJES JUEGO HOJA ALGORITMOS TABLEROS JUEGO TARJETAS ETAPAS
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