Situacion de Aprendizaje ‘%

Talebot y la Aventura de ser Valiente

Ciclo: 2° ciclo de Educacion Infantil Curso: 5 afios

Areas Curriculares: Crecimiento en armonia — Descubrimiento y
exploracion del entorno — Comunicacion y representacion de la realidad.

Temporalizacion: 1°, 2°y 3° trimestre (actividad transversal)

N° de sesiones: 3 sesiones de 45/60 minutos

Introduccion

Desde las primeras edades, es fundamental prevenir el acoso escolar (bullying) ensefiando a
los nifios y nifias no solo a ser amables, sino también a ser valientes ante las injusticias.
Aprender que pueden actuar, pedir ayuda, defender a quien sufre o decir “eso no esta bien”
es la mejor forma de construir una comunidad escolar respetuosa, empatica y segura.

En esta situacion de aprendizaje, TALEBOT llega al aula para ensefiar al alumnado

“el poder de ser valiente”, ayudando a distintos personajes que se sienten tristes, solos o
asustados por el comportamiento de otros.

A través de retos guiados con el robot, los nifios y nifias practicaran
como reaccionar ante situaciones de exclusion o burla, desarrollando
la empatia, el respeto y la valentia moral.

El uso de pictogramas ARASAAC sera esencial para garantizar

la comprension de todos los mensajes, especialmente para el
alumnado con TEA, permitiendo que cada nifio y nifia pueda
expresar emociones y entender las normas sociales a su ritmo.
Ademas, los apoyos visuales favorecen que todo el grupo interiorice
las emociones y las conductas de una forma mas clara y significativa.

Talebot y la aventura de
ser valiente
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Esta propuesta combina tres ejes:

Guia Didactica

1. Prevencion activa del bullying: ensefiar a los nifios a reconocer situaciones
injustas y actuar con valentia para detenerlas o pedir ayuda.

2. Inclusion y accesibilidad universal: el uso de pictogramas ARASAAC garantiza
que todo el alumnado, con o sin TEA, participe, comprenda y se exprese con éxito.

3. Pensamiento computacional: TALEBOT se convierte en un mediador que guia la
accion, fomentando la planificacion, la l6gica y el trabajo cooperativo.

El docente acompafara las actividades desde el modelado emocional y la escucha
empatica, favoreciendo un clima de confianza donde el alumnado se sienta seguro para
compartir emociones y actuar frente a las injusticias.

Objetivos Generales de Etapa

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de
relacién, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de
conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-mateméticas, en la lectura y la escritura, y en
el movimiento, el gesto y el ritmo.
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i,
@ Objetivos Especificos

Prevencion del bullying y desarrollo de la valentia moral.

« Reconocer situaciones injustas y actuar para detenerlas o pedir ayuda.

« [Fomentar el coraje, la empatia y la solidaridad ante el maltrato o la
exclusion.

o Comprender que ser valiente no significa pelear, sino defender lo correcto
con respeto y palabras.

o Desarrollar habilidades sociales para apoyar a otros y comunicar
emociones.

Inclusion y uso de pictogramas ARASAAC.

« Comprender normas, emociones y conductas mediante apoyos visuales.
o Favorecer la comunicacion y participacion del alumnado TEA.
o Aceptar y valorar las diferentes formas de comunicacion y expresion.

Pensamiento computacional con TALEBOT.

« Planificar secuencias de movimientos para resolver retos cooperativos.
o Usar el robot como herramienta de exploracién, razonamiento y
comunicacion.

o Trabajar la resolucion de problemas mediante el ensayo-error.
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Competencias
Especificas

Criterios de
Evaluacion

Saberes
Basicos

CRECIMIENTO EN ARMONIA

2. Reconocer, manifestar y regular sus
emociones expresando necesidades y
sentimientos para lograr una seguridad
emocional y afectiva.

4. Establecer interacciones sociales
para construir su identidad y
personalidad en libertad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y
la empatia.

DESCUBRIMIENTO Y
EXPLORACION DEL ENTORNO

2. Desarrollar, los procedimientos del
método cientifico, a través de procesos
de observacion y manipulacién de
objetos, para iniciarse en la
interpretacion del entorno y responder
a las situaciones y retos que se
plantean.

COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE LA
REALIDAD

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los
cédigos de cada uno de ellos.

CRECIMIENTO EN ARMONIA

2.2. Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas, valorando los
beneficios de la cooperacion y la
ayuda.

4.4. Desarrollar destrezas y
habilidades para la gestion de
conflictos de forma positiva,
aprendiendo a buscar la verdad, a no
mentir, a defender a quien lo necesite y
a no tener miedo. Ademas, proponer
alternativas creativas y teniendo en
cuenta el criterio de otras personas.

DESCUBRIMIENTO Y
EXPLORACION DEL ENTORNO

2.5. Programar secuencias de
acciones o instrucciones para la
resolucion de tareas analogicas y
digitales.

COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE LA
REALIDAD

3.7. Expresarse de manera creativa,
utilizando diversas herramientas o
aplicaciones.

CRECIMIENTO EN ARMONIA
Bloque B. Desarrollo y emociones.

- Herramientas para la gestion de las
emociones: identificacion, expresion y
aceptaciéon y

control de las propias emociones,
sentimientos, vivencias, preferencias e
intereses.

- Estrategias de ayuda y colaboracién
en contextos de juego y rutinas.
Ofrecimiento y solicitud de

ayuda para si mismo y para los demas.
Valoracion de la actitud de ayuda de
otras personas.

Bloque D. Personas y

emociones. La vida

junto a los demés.

- Habilidades sociales (pedir perdén,
pedir permiso, dar las gracias, pedir
por favor...), afectivas y de
convivencia: comunicacion de
sentimientos y emociones y pautas
bésicas de convivencia, que incluyan el
respeto a todos y el rechazo a
cualquier tipo de discriminacion. -
Estrategias de autorregulacion de la
conducta. Empatia y respeto tanto con
las personas adultas como con los
iguales.

DESCUBRIMIENTO Y
EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque B. Experimentacion en el
entorno. Curiosidad, pensamiento
cientifico y creatividad.

- Estrategias de planificacion,
organizacion o autorregulacion de
tareas. Iniciativa en la

blsqueda de acuerdos en la toma de
decisiones. Actitud de escuchay
colaboracion.

COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE LA
REALIDAD

Bloque E. Aproximacion ala
educacion literaria.

- Textos literarios infantiles orales y
escritos (cuentos, historias, poesias,
rimas, adivinanzas, canciones,
retahilas...) adecuados al desarrollo
infantil. Memorizacion y recitado de
algunos textos literarios disfrutando de
las sensaciones que el ritmo, la

rimay la belleza de las palabras
producen.

BLOQUE I. Alfabetizacién digital.

- Aplicaciones y herramientas con
distintos fines: creacién, comunicacion,
aprendizaje, disfrute y busqueda de
informacion.
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Ro-(4)- Metodologia

-

En el desarrollo de esta situacion de aprendizaje, se han seleccionado diversas
metodologias didacticas con el propdsito de crear un entorno educativo que sea
tanto dinamico como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para

involucrar activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo

A continuacion, se describen los enfoques metodologicos que se implementaran:

e Aprendizaje cooperativo: en esta metodologia, los estudiantes trabajan en
equipos pequefios para alcanzar objetivos comunes. Cada miembro del
grupo tiene un rol especifico y se fomenta la interdependencia positiva, la
responsabilidad individual y el desarrollo de habilidades sociales.

e Gamificacion: utiliza elementos y dindmicas de juego en el proceso de
enseflanza para motivar y comprometer a los estudiantes. La gamificacion
puede incluir puntos, niveles, recompensas y desafios, haciendo el
aprendizaje mas divertido y atractivo.

e Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): los estudiantes se enfrentan a
problemas reales y deben investigar y aplicar sus conocimientos para
encontrar soluciones. Este enfoque desarrolla habilidades de investigacion,
analisis y pensamiento critico.

e Design Thinking: metodologia centrada en la resolucion creativa de
problemas a través de un proceso iterativo que incluye la empatia, la
definicién del problema, la ideacion, la creacion de prototipos y la prueba de
soluciones. Fomenta la innovacion y el pensamiento critico.

Agrupamientos

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se plantean actividades con diferentes
tipos de agrupamiento:

1. Individual: autoevaluacién emocional y expresion libre.

2. Grupo clase: toda la clase participa en una actividad conjunta, como
discusiones o reflexiones. Fomenta la participacion y el pensamiento critico.

3. Grupos cooperativos: los estudiantes trabajan en equipos con roles asignados
para completar una tarea. Fomenta la responsabilidad compartida y el trabajo en
equipo.

- - GOB
“Prograrma financiado por el Ministerio de Educacion, s 4 ..; DE ESEPiNN‘: gIENElngRA'%ION FORMACION PROFESIONAL
Formacion Profesional y Deportes” L S Y DEPORTES
& WY a

Situacion de aprendizaje- INFANTIL - CE4.0_M © 14/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

Situacion de Aprendizaje %
O

Espacios

En esta situacion de aprendizaje se utilizan los siguientes espacios:

1. Aula de clase equipada con SDI.

70
(} Recursos

Personales Materiales Digitales
Docentes: maestros que | Material didactico: Cuento “Talebot y la
guian y facilitan el Robots de suelo aventura de ser valiente”
aprendizaje. TALEBOT en formato digital.
Estudiantes: Tecnologia: SDI del aula
Compaiieros de clase que
colaboran y aprenden Material de plastica:
juntos. Pompones.

Expertos externos:
Orientador/a del centro

Documento descargable

11“? - 7
i\)\‘r Evaluacion
v

Para evaluar adecuadamente la Situacion de Aprendizaje, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluaciéon no solo permite medir el
progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona
informacion valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A
continuacion, se detallan estos aspectos.
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Intercambios orales
Producciones del

Participacion diaria
Asamblea y puesta en

Procedimientos | Actividades de Instrumentos
Evaluacion
Observacion directa Debate Rubricas

Semaforo de
autoevaluacion

alumnado comun Cuestionario

Autoevaluacion Diarios de clase
Anecdotario
Plantilla de

autoevaluacion docente
Documento descargable

w

Evaluacion Docente

items observables: el docente establece indicadores observables de la actividad
para realizar un analisis activo de las dinamicas que se generan en el aula:

e Realiza la programacion de manera correcta

e Explica el programa de manera adecuada

e Usa el material de manera adecuada y correcta

e Realiza la construccion de la maqueta correctamente

Rubrica de evaluacion para el docente_(documento descargable)

’ RUBRICA DE EVALUACION
TALEROT Y LA AVENTURA O S6% VALENTE
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Evaluacion Alumnado

Autoevaluacioén individual: (documento descargable)

RODEA EL PICTOGRAMA QUE REPRESENTA COMO
TE HAS SENTIDO DURANTE LA ACTIVIDAD

Actividades |
N° de Sesion 1
Temporalizacion 1 hora
Tipo de Actividad Asamblea + cuento dramatizado + reto emocional con
TALEBOT
Descripcion e Motivacién inicial:

o Sepresentaa TALEBOT al grupo y se cuenta que
hoy trae un cuento especial sobre “como ser valientes
cuando algo no esté bien”.

e Se leen el cuento “Talebot y la aventura de ser
valiente”, mostrando pictogramas de las emociones
(alegria, tristeza, enfado, miedo) y las acciones de los
personajes (ayudar, avisar, decir “no esta bien”).

o El alumnado expresa con pictogramas o gestos cOmo
se siente cada personaje (Lucia, Marcos, Paula, Nico,
Samuel y Leo).

e Dialogo emocional:
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e Enasamblea, se conversa:
o ¢Qué hizo Lucia cada vez que vio algo
injusto?
o ¢Queé podriamos hacer nosotros si pasara algo
asi en el cole?
o ¢Que significa ser valiente?

e Reto con TALEBOT 1:

e Se colocan los dibujos de los distintos personajes del
cuento repartidos por tapete como se quiera.

o Por grupos, programamos a TALEBOT para que
desde la casilla de salida (la imagen de portada del
cuento presentado) llegue hasta un personaje y
proponga una accion valiente (decir algo bueno,
avisar a un adulto, invitar a jugar).

e Al llegar, TALEBOT puede grabar frases del grupo:
“No estas solo”, “Eso no estd bien”, “Yo te ayudo”.

o Después programamos a TALEBOT de nuevo para
que llegue a la casilla de llegada (la tltima imagen
del cuento).

e Cierre:
o Se refuerza el mensaje central:

“Ser valiente es ayudar, hablar o pedir ayuda
cuando algo no esta bien.”

Recursos
Actividad sesién 1. Imagenes para tapete de TALEBOT.
“Talebot y la aventura de ser valiente”

(documento descargable)
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N° de Sesion 2. El Camino de la Valentia

Temporalizacion 45/60 minutos

Tipo de Actividad Asamblea + cuento dramatizado + reto emocional con
TALEBOT

Descripcion Reto con Talebot 2:

o Enel tapete, se colocan casillas con
pictogramas de buenas acciones (ayudar,
compartir, abrazar, escuchar) y malas
acciones (empuijar, reirse, ignorar.).

o Por grupos, debemos programar a TALEBOT
para que cruce el tapete desde uno de los
pictogramas de “Valiente” hasta el otro
(estaran ubicados en las casillas de GO) solo
pasando solo por las casillas de las buenas
acciones.

Si programamos mal a Talebot...:

o Si TALEBOT pasa por una casilla “injusta”,
se detiene y el grupo debe decidir qué accion
valiente podrian hacer en esa situacion.

o Ejemplo:

= Si TALEBOT pisa “se rien de un
amigo” — los nifos responden
“Podemos decir: eso no esta bien” o
“podemos avisar al profe”.

Reflexion grupal:

o Se elabora en grupo una lista de frases
valientes para el aula.

o Ahora programamos a TALEBOT para llegar
a una de los pictogramas que representan una
mala accion, y grabamos a TALEBOT para
que diga alguna de las frases acordadas
encima de ella:

* “Yote ayudo.”

=  “Esono me gusta.”

=  “Vamos a jugar juntos.”

= “Voy aavisar a la profesora.”

o~
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Recursos Pictogramas para tapete de TALEBOT. Talebot y la
aventura de ser valiente.
Documento descargable

o
)
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N° de Sesion 3

Temporalizacion 45/60 minutos

Tipo de Actividad Reto final cooperativo
Descripcion 1. Inicio:

o Recordatorio del cuento de “Talebot y la
aventura de ser valiente”.

o Asamblea: “;Qué cosas valientes hemos
hecho nosotros en ¢l cole o en casa?”

o Ejemplos reales: invitar a jugar a alguien
solo, avisar a la profe, decir que algo no esta
bien.

2. Reto final con TALEBOT 3:

o Se colocan pompones en las acciones que
debemos realizar si somos testigos de
injusticias o detectamos que algin compafiero
esta solo o se siente mal.

o TALEBOT con sus “brazos” debe recorrer el
tapete pasando por todas las casillas
recogiendo las buenas acciones (pictogramas
de ayudar, compartir, avisar, defender).

o Cada vez que llega a una casilla, el grupo dice
en voz alta la accidn valiente correspondiente.

o Cuando TALEBOT llega al final, todos gritan
juntos:

“;Somos valientes y ayudamos a los demas!”

Comunidad
de Madrid

* ok Kk ok GOBIERNO ISTERIO
* * ok “Progroma financiado por el Ministerio de Educacién, . % -!9 DE ESPANA g‘:“soucgcm FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes” - S Y DEPORTES :
e L 3

Situacion de aprendizaje- INFANTIL - CE4.0_M © 14/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/6971/Pictogramas%20para%20tapete%20de%20TALEBOT.%20Talebot%20y%20la%20aventura%20de%20ser%20valiente.pdf

Situacion de Aprendizaje ‘%

3. Cierre y autoevaluacion:
o Con pictogramas ARASAAC, cada nifio
sefiala cdmo se ha sentido:

®) alegre / @ tranquilo / @) triste / (5

valiente.

o El grupo comenta como puede seguir usando
“el poder de ser valiente” en el patio, en casa
y con los amigos.

Recursos - Pictogramas para tapete de TALEBOT. Talebot y la
aventura de ser valiente.

- Fichas de Autoevaluacion alumnado. TALEBOT Y
LA AVENTURA DE SER VALIENTE

Atencioén a las diferencias del alumnado

-,
Como docente comprometido con la inclusién y el éxito de todos los estudiantes, es
fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el aula.
Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), se pueden
implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a las necesidades
individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para fomentar un
entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

e Ubicacién o agrupacion del alumnado en el aula: los estudiantes que necesitan mas
apoyo se sientan cerca del profesor para recibir instrucciones adicionales. Los estudiantes
que trabajan mejor en grupo se agrupan en mesas colaborativas para fomentar la
cooperacion

e Tipo de productos de la tarea: los estudiantes pueden elegir entre crear un documento,
una presentacion digital o un péster. Esto permite a cada estudiante trabajar con el formato
gue mejor se adapte a sus habilidades y preferencias.

e Reconsideraciéon de items en las rubricas para su evaluacion: la rdbrica de evaluacién
se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las necesidades del estudiante.

e Variacion de la ponderacién de los criterios de calificacion: los criterios de calificacion
se ajustan segun las capacidades individuales. Por ejemplo, para un estudiante con
dificultades en la expresién escrita, se da mas peso a la parte oral de la presentacion.

e Refuerzo de saberes basicos: se proporcionan materiales adicionales y sesiones de
refuerzo para estudiantes que necesitan consolidar conceptos fundamentales. Esto incluye
videos educativos y actividades practicas adicionales.

e Reconsideracién del grado de exigencia de los saberes basicos: para facilitar el
aprendizaje, se ajustan las expectativas segln las capacidades individuales. Por ejemplo,
un estudiante con necesidades educativas especiales puede centrarse en explicar solo las
partes principales del ciclo del agua, mientras que otros estudiantes pueden profundizar en
detalles adicionales.
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