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Titulo: Caminando con True True

Ciclo: 1° Curso: 2°de Primaria.

Areas Curriculares: Matematicas y Educacién artistica.

Temporalizacion: 3% trimestre.

N° de sesiones: 7 sesiones de 45 minutos.

Introduccion

Esta es una situacion de aprendizaje que se puede realizar en el area de
Matematicas sobre direccionalidad, filas, columnas y coordenadas, utilizando el
robot True True y programando con las tarjetas de True True.

La orientacion espacial es una habilidad fundamental que permite al alumnado
entender su entorno para moverse y explorar el mundo.

El alumnado se encontrard con varios retos que tendra que ir superando. En estos
retos se va aumentando la dificultad gradualmente hasta llegar a un ultimo reto final.
Deben poner en practica todo lo aprendido para superar este Ultimo reto.

Durante el desarrollo de esta situacién de aprendizaje el alumnado aprendera:

e Ellenguaje de programacioén de True True.

e Funcionamiento y utilidades del robot True True.
e Trabajo en equipo resolviendo retos.

e Direccionalidad, filas y columnas.

e Localizacion de objetos en una cuadricula.

El producto final consistird en elaborar
secuencias secretas para True True en

' o parejas para que los otros grupos de
- estudiantes adivinen a qué coordenada
s D llega True True.

Imagen de la web truetrue.es. (CC BY-SA)
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GD.

Guia Didactica

Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria.

u%@ Objetivos Generales de Etapa

En esta situacion de aprendizaje nos basamos en los siguientes objetivos
generales de etapa recogidos en el articulo 5 del Decreto 61/2022, contribuyendo
de esta forma al desarrollo integral del nifio. Destacamos:

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido
critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y
espiritu emprendedor.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a

las situaciones de su vida cotidiana.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion,
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la
violencia, a los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.
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1.Realizar un programa sencillo con la programacion por tarjetas de True True.

Objetivos Especificos

2.Reforzar el pensamiento computacional por medio de la creacién de algoritmos y
utilizacién de patrones.

3.Aprender conceptos basicos sobre sistemas de representacion y de objetos en el
espacio.

4.Participar activamente en el trabajo en equipo: interaccion positiva y
respeto por el trabajo de los demas.

5.

6.Aprender a utilizar el robot True True para realizar movimientos
controlados y programados.

7.Aplicar el pensamiento computacional para resolver problemas simples de
trayectorias con el robot.

8.Fomentar el trabajo colaborativo para alcanzar un objetivo comun.

9.Desarrollar la capacidad de reflexionar sobre el proceso de aprendizaje y
presentar los resultados
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Competencias
Especificas

Area de Matemaéticas

Competencia especifica n°2.
Resolver situaciones
problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en
relacién con el contexto
planteado.

Competencia especifica n°3

3. Explorar, formular y
comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de tipo
matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana,
de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

Competencia especifica n°4

4. Utilizar el pensamiento
computacional, organizando
datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando,
modificando y creando
algoritmos de forma guiada,
para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

Progfroms faantado por & Mindienn de Cducocidn,
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Criterios de
Evaluacion

Area de Matemaéticas

2.1. Emplear algunas
estrategias adecuadas en la
resolucion de problemas.

2.2. Obtener posibles
soluciones a problemas de
forma guiada, aplicando
estrategias basicas de
resolucion.

3.1. Realizar conjeturas
matematicas sencillas,
identificando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de
forma guiada, en el proceso de
resolucién de problemas.

.= Situacién de Aprendizaje ‘%

Saberes
Basicos

Area de Matematicas
Bloque C
GEOMETRIA

Localizacién y sistemas de
representacion.

- Posicion relativa de objetos en el
espacio e interpretacion de
movimientos: descripcion en
referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado (arriba,
abajo, delante, detras, entre, mas
cerca que, menos cerca que, mas
lejos que, menos lejos que...).

Bloque D
Patrones

- Estrategias para la identificacion,
descripcion oral, descubrimiento
de elementos ocultos y extension
de secuencias a partir de las
regularidades en una coleccion de
ndmeros, figuras o imagenes

Modelo matematico

- Proceso guiado de modelizacién
(dibujos, esquemas, diagramas,
objetos manipulables,
dramatizaciones...) en la
comprension y resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

Pensamiento computacional

- Estrategias para la interpretacion
de algoritmos sencillos (rutinas,
instrucciones con pasos
ordenados...).
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Area de Matematicas

Competencia especifica
(n°7).

7. Desarrollar destrezas
personales que ayuden a
enfrentarse a retos
mateméticos, fomentando la
confianza en las propias
posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose
a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la
constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las
matematicas.

Progfroms faantado por & Mindienn de Cducocidn,
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Area de Matematicas

7.1. Reconocer las destrezas
personales propias al abordar
retos matematicos, pidiendo
ayuda sélo cuando sea
necesario.

7.2. Expresar actitudes
positivas ante retos
mateméticos, valorando el
error, como una oportunidad de
aprendizaje

.=~ Situacion de Aprendizaje ‘%

Area de Matematicas

Bloques F

ACTITUDES Y APRENDIZAJE

Trabajo en equipo, inclusion,
respeto y diversidad

Identificacién y rechazo de
actitudes discriminatorias ante
las diferencias individuales
presentes en el aula. Actitudes
de aceptacion de la diversidad
del grupo. - Participacion activa
en el trabajo en equipo:
interaccién positiva y respeto
por el trabajo de los demas
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&3@: Metodologia

En el desarrollo de esta situacion de aprendizaje, se han seleccionado diversas
metodologias did4cticas con el propdésito de crear un entorno educativo que sea
tanto dindmico como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para
involucrar activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje
significativo. A continuacién, se describen los enfoques metodoldgicos que se
implementaran:

) Aprender haciendo (Learning by doing): Esta metodologia se
basa en el construccionismo, donde los estudiantes aprenden mediante la
creacion de artefactos digitales. Al involucrarse activamente en la
construccion de proyectos, los estudiantes desarrollan habilidades
practicas y comprenden mejor los conceptos teoricos.

° Aprendizaje Basado en Retos (ABR): En esta metodologia, se
plantean retos al estudiante que debe solucionar obteniendo un producto
final. Este enfoque fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la
capacidad de resolver problemas, ya que los estudiantes deben aplicar
sus conocimientos para superar desafios especificos.

) Tutoria entre iguales: Consiste en la agrupaciéon de alumnos
heterogéneos que trabajan de forma coordinada para resolver una
tarea. Este método promueve la colaboracién y el aprendizaje entre
pares, permitiendo que los estudiantes se beneficien de las fortalezas y
conocimientos de sus comparieros.

) Aprendizaje cooperativo: En esta metodologia, los estudiantes
trabajan en equipos pequefios para alcanzar objetivos comunes. Cada
miembro del grupo tiene un rol especifico y se fomenta la
interdependencia positiva, la responsabilidad individual y el desarrollo de
habilidades sociales.
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Agrupamientos

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se plantean actividades con diferentes
tipos de agrupamiento:

1. Pareja: dos estudiantes colaboran en actividades que requieren

cooperacion, como ejercicios de multinivel. Promueve el apoyo mutuo y el
intercambio de ideas.

2. Grupo clase: toda la clase participa en una actividad conjunta, como
discusiones o reflexiones. Fomenta la participacion y el pensamiento critico.

Espacios
En esta situacién de aprendizaje se utilizan los siguientes espacios:

1. Aula de clase equipada con pizarra interactiva o pantalla SDI.

2. Aula de futuro (opcional).
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Personales Materiales Digitales
Docentes: profesoresy Tableros: materiales Plataformas educativas:
maestros que guiany impresos que Aula Virtual de
facilitan el aprendizaje. proporcionan informacion 'Educamadrid o la

y ejercicios. plataforma empleada por el
Estudiantes: Dados centro educativo.
comparieros de clase que
colaboran y aprenden
Juntos. ) Aplicaciones y software
Tecnologia:12 robots educativo: aplicaciones
True True y pizarra digital. = 4e True True
(TruebotColorCard,
Material de oficina: TruebotController)
lapices, boligrafos, papel,
tijeras, pegamento, Recursos en linea:
rotuladores, etc videos educativos y otros
contenidos disponibles en
internet.
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(\\)" Evaluacion
{w

Para evaluar adecuadamente la Situacién de Aprendizaje, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluacion no solo permite medir el
progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona
informacion valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A
continuacion, se detallan estos aspectos.

Procedimientos Actividades de Instrumentos

Evaluacion
Observacion directa. Debate. Diario de clase.
Producciones del Actividades. Rubricas.
alumnado. Participacion diaria. Cuaderno de
Autoevaluacion. Asamblea y puesta en clase.
comun.
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Evaluacion Docente

items observables: el docente establece indicadores observables de la actividad
para realizar un analisis activo de las dinamicas que se generan en el aula:

e Realiza la programacioén de manera correcta.
e Explica el programa de manera adecuada.
e Usa el material de manera adecuada y correcta.

Rubrica de evaluacion para el docente. (documento descargable)

- Insuficiente Mejorable Satisfactorio Excelente
SRVIEEORIA (0.25) (0.5) (0.75) (1)
Desplaza el No ha podido Desplaza Desplaza Consigue desplazar

realizarlo. No correctamente el = correctamente el | a True True en linea
TRUE_TRUE a : TRUE TRUE a TRUE TRUE en  rectay con giros en
Ia Cas”la COI’]SIgue mover a . , .
True T una casilla linearectay los tableros. Ejecuta
decuada rue True a su . - . )
a voluntad asignada en linea | usando los giros. secuencias muy
' recta largas.
Reconoce No ha podido Confunde filas Reconoce las Reconoce las
coordenadas | ,cerlo sin ayuda = (nameros) con coordenadasenel | coordenadas e
y no comprende | columnas (letras). tablero con ayuda. @ identifica donde se
coordenadas en el encuentran los
plano. objetos en el tablero
de manera
autbnoma.
Secuencias No entiende Dibuja las Dibuja secuencias Crea secuencias
cémo crear una secuencias con | simples y entiende complejas para
secuencia. mucha ayuda. cémo hacerlas, llegar al destino
pero en ocasiones @ deseado de forma
necesita ayuda. autbnoma.
Sabe explicar No lo ha Lo ha entendido | Lo ha entendido y Es capaz de
< h ph h entendido. pero no sabria sabria explicarlo explicarlo
como hahecho explicarlo. con ayuda. correctamente sin
Su programa ayuda.
Trabaio en No colabora en No colabora Colabora Colabora siempre.
8 nada con su suficientemente suficientemente
equipo equipo. con su equipo. con su equipo.
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T
RE(E)
Test individual (documento descargable): al finalizar la actividad se propone al

alumnado el desarrollo de un test para comprobar el grado de conocimiento obtenido
con el desarrollo de la actividad.

\
w O

Evaluacion Alumnado

Test para el Alumno
1. ¢Qué esun robot? a) Un animal b) Una maquina programable c) Una planta.

2. ¢Para qué sirve programar un robot?
a) Para que haga lo que nosotros queramos.
b) Para que se quede quieto.
c) Para que se apague.
3. ¢ Como podemos mover al robot True True?
a) Con la mente.
b) Con el uso de tarjetas.
¢) Empujandolo con las manos.
Comprension del lenguaje de programacion:

4. ;Puedo crear diferentes caminos con TRUE TRUE?
Si No

5. ¢ Entiendo como usar las tarjetas direccionales?
Si No

6. ¢ Enciendo y apago TRUE TRUE correctamente?
Si No

Comprension matemética
7. ¢ Localiz6 bien las casillas?
Si No
8. ¢ Realiz6 bien los giros a derecha e izquierda?
Si No
9. ¢ Realiz6 bien los movimientos adelante y atras?
Si No

Trabajo en equipo
10. ¢ He aprendido a respetar los roles que me han tocado, dejando trabajar a mis

compafieros en los suyos? ¢ He aprendido a trabajar en equipo?
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N° de Sesion 1

Temporalizacion 45 minutos

Tipo de Actividad Gran grupo y parejas

Descripcion Presentacion Robot y funcionamiento.

e Presentacion tarjetas de programacion True-true.

> [ ] pen’
'_4- [
€ ’]\ \1,

eomplubot

REPEAT REPEAT wwwlruetruees

Iniciacion al uso del robot educativo True-true.

* Visionado de un video introductorio de como
funciona True-true:

https://www.youtube.com/watch?v=uBjX-SYgHzqg

El alumnado empezara a programar a True- true con
instrucciones sencillas, moviéndolo a través de los 2
tableros propuestos: uno de fila y otro de ellos con giros.

Se proporcionara un dado a cada pareja para practicar
a introducir tarjetas y tener precision en los giros.
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MOVIENDO A
TRUE-TRUE
ENLA 5
COLUMNA a 5 6
Tira otra vez ‘ 3
3
B .
2
il
]
Recursos: Pantalla interactiva
Tableros
Video youtube
Tarjetas True-true
Robots True True
H et ey %ﬁ’_ﬂ B %mm
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N° de Sesion 2
Temporalizacion 45 minutos
Tipo de Actividad Trabajo en gran grupo y en parejas.
Descripcion Aprendemos con True-true sobre filas y

columnas.

Visionado de un tablero de True-true (5.5cm x 5.5cm)
en blanco para que el alumnado pueda ver las filas y
columnas del mismo.

I . Situacién de Aprendizaje "9

Explicacion general del funcionamiento de True-
true sobre el tablero:

Explicacion del sistema de coordenadas en un plano
cuadriculado que nos permite encontrar un punto
determinado para mejorar la orientacion espacial de
nuestro alumnado.

La orientacion espacial es una habilidad fundamental
gue permite a los estudiantes entender su entorno
para moverse y explorar el mundo.

Las filas estdn numeradas del 1 al 4. Las columnas
son denominadas alfabéticamente.

Para nombrar una casilla concreta se busca la letra 'y
el nimero que corresponda a cada punto.
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Reto 1: Comida saludable y no saludable:

Se presenta al alumnado el tablero de comida diciendo
que True True es un robot muy tragon y que ademas
de tarjetas en ocasiones come comida sanay a veces
(muy pocas) comida no saludable. Esto puede abrir un
debate sobre la importancia de tener una alimentacion
sana.

©.. Situacién de Aprendizaje ‘%
:

Para este reto el docente proporcionara al alumnado tiras
con secuencias.

~ Situacién de Aj vl
Hacken ekl 9 - . Situacién de Aprendizaje -‘9

(_Que come True True? t.QUe come True True?
g E
3.;Qué come True True? 6. ;:Qué come True True?

P REERE

4.;Qué come True True"
B i m—  pyom

=

Todas las secuencias empiezan desde la casilla
A1l. Cada pareja seguira su propio ritmo.

Cuando la pareja averigie qué come True True
apuntara en un papel en qué casilla ha parado True
True y se le dara la siguiente secuencia. Asi hasta
completar las 6 tiras de secuencias.
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¢Qué come True True?
Apunta la coordenada.
1.
2.
3.
4,
5.
Reto 2: Menu saludable y no saludable:
Se le proporcionan dos secuencias largas empezando
desde la casilla Al y tendran que comprobar si True
True ha comido saludable o no.

. £} situacién de Aprendizaje ‘) @ Situacion de Aprendizaje 5
2.Revisa bien la programacion de 2 Revisa bien la programacion de
estas tarjetas y averigua cual es estas tarjetas y averigua cudl es

elmeni de True-truey qué dia elmenide True-truey que dia
come mas sano. come mas sano.
#Qué ha comido True-true el kmes? ;Es comida sana? ,;l;mmcmmlme?ama'tm?&scmm
=]
LUNES MARTES
el B e em
Recursos Tableros y secuencias
Robots True True
m *Wmm;’;:;f:::’;;:’:.’““m ;ﬁi B e F‘E‘m“c&umm
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N° de Sesion 3y4

Temporalizacion 1 hora y 30 minutos (2 sesiones de 45 min).
Tipo de Actividad Gran grupo y trabajo por parejas
Descripcion Deportes con True True

Actividad: True- true es un robot programable
mediante tarjetas de codigo. Este debe ser
programado para recoger todo lo que necesita para
hacer cada deporte.

Para comenzar se ensefia el nuevo tablero a la clase
diciendo que True True es un gran deportista y se
debate con el alumnado sobre la importancia de hacer
deporte.

£ Situacién de Aprendizaje 9 L.} Situacién de Aprendizaje /5

LTrue- true dehe recoger
todo 1o que necesita para

hacer cada deporte

) U( Haz tu programaclon con las Larjetas y

después programa tu True- true debes
3| 07 apuntar en qué calellas ha parado True-
rie

B @
A3 3
S 4 54

Para jugar albaioncesto True Lrue dene patar en:

Parajugar a tenls True true debe parar ef

) O

= E‘., = —

En esta actividad se trabajara en parejas, la primera
parte se realizara con toda la clase a la vez
verbalizando las mismas preguntas. Para comenzar
se posa al robot en la casilla Al.

Para jugar al baloncesto True True necesita hacer
tres paradas en tres casillas diferentes. Las casillas
son: B2, A3y C4.

Todo el alumnado movera al robot a la vez a la casilla
B2, cuando ya lo hayan conseguido se pondra el robot
en la casilla A1 para comenzar con el siguiente
elemento a recoger. Todos los grupos moveran a la
vez a True True a la casilla A3, cuando lo hayan
conseguido se volvera a la casilla inicio y por ultimo
irdn todos a la vez a la casilla C4.

Tarjetas True True en blanco descargables.pdf
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Una vez hayamos averiguado la secuencia para llegar
al balon de baloncesto, tendremos que dibujar en las
tarjetas la secuencia entera a seguir. Al ser la primera
vez que dibujan una secuencia, o haremos todos
juntos en la pizarra y después lo elaboraran en la ficha
en blanco descargable.Toda la clase a la vez hara las
secuencias de baloncesto.

complubot

www.lruelruees

Empezando siempre desde la casilla Al dibujaran
con ayuda del docente la secuencia para llegar a la
camiseta de basket y otra secuencia para la canasta.

Se seguira con la actividad en parejas de forma
auténoma hasta elaborar las 3 secuencias que llevan
a los 3 elementos necesarios para jugar al tenis
(ragueta B4, pelota C3 y red C1). Estas secuencias
seran compartidas al final a modo de reflexion y ver
coémo se puede llegar a un mismo punto de diferente
formas.

Recursos
Robots True True

Tableros
Ficha de tarjetas en blanco

L il
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N° de Sesion 5

Temporalizacion 45 minutos

Tipo de Actividad Trabajo en grupos de 4 o 5 estudiantes por estaciones de
trabajo.

Descripcion
Tableros y coordenadas.

Se dispone la clase en 5 rincones de trabajo con un
robot True True y un reto en cada uno. En cada rincon
le tocard a un alumno/a ser el capitdn y conductor del
True True. Todos los retos comienzan en Al.

Reto 1:

2=+ Situacién de Aprendizaje ‘9

(]
) =y

r

Hin

L. Situacién de Aprendizaje ‘b

Adivina donde va
True-true ;Playao
montana?

A&—

33—

ca—

Al—

Reto 2:
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True-true debe recoger
toda laropayllievarlaala
lavadora

(En qué casillas tiene que
parar pararecoger la
ropa?
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Reto 3:
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5

D

=]
——"

" e |E

B e

= m— e

£ Situacién de Aprendizaje B

True-true necesita todos
los ingredientes para hacer
galletas

Recoge todos los
ingredientes y llega al
horno parahacer galletas.
Intenta hacerlo sin parar.

=\ a A
“ oK@ .
S >p =

o prascass por s ocsn | SRS COUNS BTN e
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Reto 4:
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4}] True-true necesita hacer la
mochila para el cole
Dibuja la secuencia mas
— sencilla para llegar al
3 e colegio.
i DRERRD
1| A=
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@ =
Reto 5:
£27 Situacion de Aprendizaje 4 L./ Situacién de Aprendizaje
@l N o : True-true quiere hacer una
! ! v fiesta de cumplearnos
) Sigue la secuenciay
3 ﬁ;.‘l") descubre qué eslomas
- importante para celebrar
una fiesta.
2 @
y
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A ] e
f—— INNES am B ==
Recursos
Tableros
Robots True True
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N° de Sesion
Temporalizacion
Tipo de Actividad

Descripcion

Progromo foantoado por & Miniteno de Cducacidn
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6
45 minutos

Trabajo por parejas

Crear secuencias.

Durante esta sesion se elaborara el producto final. Para
ello se le dara a cada pareja un tablero en blanco, dos
tiras de cartulina (que servirdn para elaborar dos
secuencias) tarjetas en blanco para dibujar, colorear y
recortar, tijeras, colores y pegamento.

Se proporcionara a cada pareja un punto en el plano
(A2, A3, A4,B1, B2, B3, B4, C1, C2, C3, C4). La pareja
tendra que elaborar dos secuencias para llegar al
mismo punto, una mas corta y directa y otra mas larga.
Todas las secuencias comienzan desde Al.

El docente recogera las secuencias que se vayan
terminando y comprobaré que llegan al punto deseado.

Lo} Situaclén de Aprendizaje 9 £ Situacién de Aprendizaje QD
Crea una secuencia para:
“ AJ— & 19—
A2 — ca—
-3 AS— 23—
Ag— c4—
2 B —
52—
53—
J '
54—
Comr )
A 3 e
- o

Tarjetas True True en blanco descargables.pdf

En el caso de que alguna de las parejas termine pronto
de realizar sus dos secuencias, puede elegir un disfraz
y cortarlo para decorar su true true en la actividad final.
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Recursos Tiras de cartulina

Tablero en blanco
Tarjetas True True en blanco descargables

Tijeras

Pinturas
Pegamento
Disfraces

Robot True True

Progromes foaantiodo por of Minitero de Educaciin, N ,..‘ m m FOMMACKIN PROPISONAL
Farmagidn Profesional p Depornes” > ¥ DEFCETES
- -

Coamisnldad
die Madrid

Situacion de aprendizaje- PRIMARLA - CEA.0_M © 5/2/2025 by Codigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-548 4.0


https://www.truetrue.es/recursos/Tarjetas_True_True_en_blanco_descargables.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/5949/Recursos%20S.A.__CAMINANDO_CON_TRUE_TRUE_%20(1).pdf

n i
lala)

\

w O
N° de Sesion
Temporalizacion

Tipo de Actividad

Descripcion

Recursos

Progroma faantado por &f M
Farmagidn Praf ol i D

Coamisnldad
die Madrid

EOrTE:

— TP T COMERND  MMITERIO
de Educaciin, CR T DEESPANA  DE EDUCACION, FOAMACKIN PROFESICNAL @@@@
5 P S ¥ DEFORTES
BY

. Situacion de Aprendizaje ‘%

-
45 minutos

Trabajo por parejas

Probamos nuestro producto final:

Se meten todas las secuencias elaboradas en la sesion
anterior en una caja, cada equipo coge una y cuando
la resuelvan, levantan la mano, le dicen el resultado al
profesor o profesora, si la respuesta es correcta, los
estudiantes devuelven la secuencia a la caja y toman
otra.

Reflexion:

El alumnado podra realizar la autoevaluacion
propuesta al final de esta sesion.

Caja de cartdn y las secuencias elaboradas por el
alumnado en la sesion anterior.

Evaluacién alumnado

Rubrica de evaluacion

Robot True True

HC 54
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Atencidn a las diferencias del alumnado

Como docente comprometido con la inclusion y el éxito de todos los estudiantes,
es fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el
aula. Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
se pueden implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a
las necesidades individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para
fomentar un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

Coamisnldad
die Madrid

Ubicacién o agrupacion del alumnado en el aula: los estudiantes que
necesitan mas apoyo se sientan cerca del profesor para recibir
instrucciones adicionales. Los estudiantes que trabajan mejor en grupo

se agrupan en mesas colaborativas para fomentar la cooperacion

Tipo de productos de la tarea: los estudiantes pueden elegir entre crear
un documento, una presentacion digital o un poéster. Esto permite a cada
estudiante trabajar con el formato que mejor se adapte a sus habilidades

y preferencias.

Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la rabrica
de evaluacién se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las
necesidades del estudiante.

Variacion de la ponderacién de los criterios de calificacion: los
criterios de calificacion se ajustan segun las capacidades individuales. Por
ejemplo, para un estudiante con dificultades en la expresién escrita, se da
MAas peso a la parte oral de la presentacion.

Refuerzo de saberes basicos: se proporcionan materiales adicionales y
sesiones de refuerzo para estudiantes que necesitan consolidar
conceptos fundamentales. Esto incluye videos educativos y actividades
practicas adicionales.

Reconsideracion del grado de exigencia de los saberes béasicos:
para facilitar el aprendizaje, se ajustan las expectativas segun las
capacidades individuales. Por ejemplo, un estudiante con necesidades
educativas especiales puede centrarse en explicar solo las partes
principales del ciclo del agua, mientras que otros estudiantes pueden
profundizar en detalles adicionales.
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