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¢DIBUJAMOS?
Observa el dibujo con atencién y luego copialo ufilizando la cuadricula.
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( iA OPERAR! ) 4 ENCUENTRA EL CAMINO
sPuedes resolver las siguientes operaciones? Haz el cdiculo 2Qué camino lleva a nuestr@ amigui a su destino?

BUscalo y escribe el nUmero correcto en la casilla de
la solucién.

y escribe el resultado correcto.

l‘l‘l‘}:
50
@@*@@

§ -2
uno tsiete =

’dﬂﬁ/

\\

\\

\\




%

bidtaparas, | (stenps”

*

( LABERINTO h %SUDOKU iA DIBUJAR! )

Ayuda a nuestr@ amigui a encontrar la salida. Completa las casillas vacias con el dibujo que
corresponda. Recuerda: no deben coincidir 2 dibujos
iguales en la misma fila, columna o bloque.
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(- SIGUE LAS HUELLAS
sReconoces la huella que corresponde a cada un@ de nuestr@s amiguise. Une las parejas con una linea.
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