
 

PROYECTO 2. Déjate envolver por el arte. 



  JUSTIFICACIÓN 

Este proyecto es el primero de este curso y fue elegido por los alumnos en junio del curso pasado. 

Engloba todas las áreas en inglés que se trabajan de forma globalizada y en torno al hilo conductor del artes en un amplio abanico: 
música, danza, cine, pintura, escultura, y lo que vaya surgiendo del interés de los niños y niñas. 

TEMPORALIZACIÓN: 20 de enero a 25 de marzo de 2021. 

COMPETENCIAS BÁSICAS 

● Lingüística y de comunicación: Esta es una competencia clave en la enseñanza de lenguas extranjeras. A través de las 
actividades para facilitar el aprendizaje del vocabulario clave y de la gramática integrada en los contenidos de ciencias naturales y 
sociales, además de la expresión oral, escrita y habilidades receptivas (lectura y escucha activa).  

● Matemática, en ciencia y tecnología: Esta competencia también es clave en este proyecto, puesto que está repleto de conceptos 
matemático-científicos como las diferentes formas de energía y sus fuente; la transmisión de la corriente eléctrica, las reacciones 
químicas, etc. 

● Digital: Este proyecto tiene gran parte de trabajo de investigación y creación de forma digital. Por lo que el uso del Ipad para 
realizar las actividades es fundamental. El Ipad se utiliza para acceder a las actividades, para buscar información en Internet, para 
la evaluación a través de Quizzes online y para la realización de productos finales a través de algunas de sus aplicaciones.  

● Aprender a aprender: El conocimiento desde el inicio del proyecto de los objetivos, contenidos y criterios de evaluación les 
ayudará a centrarse en lo que es importante. La puesta en práctica de técnicas de estudio, mapas mentales, esquemas, etc, 
favorece la autonomía en los aprendizajes.  

● Competencias sociales y cívicas: Esta competencia se desarrolla a través de la convivencia, del trabajo cooperativo y de 
equipo, teniendo que colaborar constantemente y llegar a acuerdos para tomar decisiones y sacar adelante el trabajo. 

● Sentido de la iniciativa y el espíritu emprendedor: La realización de los productos finales favorecen la creatividad, y por lo 
tanto, su iniciativa personal, ya que son ellos los que tienen que elaborar sus ideas.  

CIENCIAS NATURALES 











INGLÉS

















ARTE 
  

CONTENIDOS 

            BLOQUE 2: EXPRESIÓN ARTÍSTICA. 
Técnicas del dibujo y de la pintura. Realización de obras plásticas haciendo uso de diferentes materiales. En este caso se 
realizarán Las Caras de Picasso y un cuadro de Miró. En este caso, tendrán libertad de colorear con ceras, con témpera o hacer 
un collage con papel dependiendo de los materiales que tengan en casa.  

 -    Diversas manualidades y decoración relacionada con el proyecto que vaya surgiendo de los intereses de los alumnos y 
alumnas. 

-    Una maqueta sobre el relieve de España. Se emplearán materiales como cartón o contrachapado, plastilina y temperas. 

-     Diorama que represente los diferentes ecosistemas. Como materiales pueden  emplear todo tipo de papel, plástico y plastilina 

en una base de cartón. Pueden añadir los elementos decorativos de consideren.  

ESTÁNDARES DE EVALUACIÓN 

3.2 Lleva a cabo los proyectos y colabora con las tareas que le hayan sido encomendadas. 

3.3 Realiza sus trabajos con cuidado, limpieza y utilización de las técnicas apropiadas. 



FASES DEL PROYECTO Y ACTIVIDADES 
  
        ACTIVIDADES DE MOTIVACIÓN: 
  

-     Semana del artes. Dedicamos cada día juegos e investigaciones sobre cine, pintura, escultura, música y danza. 
  

         ACTIVIDADES DE DISEÑO 

- Formación de los equipos cooperativos nuevos y actividades de cohesión de equipo. 
- Se les informa de los productos finales que van a realizar.  
- KWL chart: qué sabemos, qué queremos saber y cómo lo queremos hacer. 
- Portada del proyecto con los contenidos curriculares. 
- Uno de los productos finales será un keynote-portfolio que recoja todas las actividades de evaluación del proyecto. Se les pide 

que comiencen con la portada.   
  
ACTIVIDADES DE INVESTIGACIÓN 
  
-      PPTs. Presentaciones y explicaciones de los contenidos en Power Point, videos, etc 
-      Visualización de experimentos. 
-      Live worksheets  y fichas de práctica de los contenidos. 
-      Lecturas y comprensiones lectoras. 



-      Key note en equipo sobre la biografía del Cid Campeador. 
-
ACTIVIDADES DE CREACIÓN Y PRODUCTOS FINALES 
  
-   Elaboración de un Keynote portfolio digital.  
-  Grabación de una película (corto) sobre la Edad Media. 

TAXONOMÍA 
DE BLOOM

HABILIDADES COGNITIVAS DE ORDEN INFERIOR HABILIDADES COGNITIVAS DE ORDEN SUPERIOR

ÁREAS RECORDAR 
MEMORIZAR

COMPRENDER 
ENTENDER

APLICAR ANALIZAR EVALUAR CREAR

CIENCIAS 
NATURALES

PPTs. Lectura 

Canción sobre 
los Reinos y 
las cadenas 
alimenticias 

PPTs. Explicación 
en sus propias 

palabras y 
preguntas de 
comprensión. 

Videos sobre 
todos los 

contenidos 
presentados y su 
explicación por 

parte de los 
alumnos.

Worksheets 
Key Note con 

respuestas a las 
preguntas de 
investigación

Mind Maps 

Autoevaluación 
rellenando la 
rúbrica de su 
aprendizaje. 

Evaluación con 
rúbrica y crítica 
constructiva de 

las exposiciones 
de los 

compañeros.

Productos finales: 
-   Elaboración de 

un Keynote 
portfolio 
digital.  



INTELIGENCIAS 
MÚLTIPLES 

TRABAJADAS

Lingüística 
 Musical

 Lingüística 
 Naturalista

  Lingüística 
Naturalista

  Visual 
Lingüística 
naturalista

 Intrapersonal Intrapersonal 
Lingüística 

 Visual  
Matemática Naturalista 

Cinestésica
COMPETENCIAS  Lingüística, 

Matemática y 
científica,  

Digital 

 Lingüística, 
Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender 

 Lingüística, 
Matemática y 

científica,  
Digital, 

Aprender a 
Aprender

 Lingüística, 
Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender

 Lingüística,  
Digital, Aprender 

a Aprender

Lingüística, Matemática 
y científica,  

Digital, Aprender a 
Aprender, Espíritu 

Emprendedor

CIENCIAS 
SOCIALES

  PPTs  
Explicación de 

la maestra 
  

 Mapas físicos 
del relieve y la 

geografía 
española. 

  
 

 PPTs y mapas. 
Explicación en 

sus propias 
palabra  

Worksheets y 
respuestas a las 

preguntas de 
investigación 

Debate sobre 
los lugares de la 

geografía 
española que 

los alumnos ha 
visitado y las 

características 
que recuerdan.

Autoevaluación 
rellenando la 
rúbrica de su 
aprendizaje. 

Evaluación con 
rúbrica y crítica 
constructiva de 

las exposiciones 
de los 

compañeros.

-   Elaboración de 
un Keynote 
portfolio 
digital.  

-  Grabación de 
una película 
(corto) sobre 
la Edad 
Media. 
Maqueta del 
relieve de 
España y su 
exposición



INTELIGENCIAS 
MÚLTIPLES 

TRABAJADAS

 Lingüística 
 Visual  

Matemática 
 Naturalista 

Musical

 Lingüística 
 Visual  

Matemática 
 Naturalista 

Lingüística 
 Visual  

Matemática 
 Naturalista 

 Intrapersonal, 
Lingüística 

 Visual  
Matemática 
 Naturalista 

 Intrapersonal, 
Lingüística 
Matemática 
 Naturalista

Intrapersonal,  
Interpersonal 
Lingüística 

 Visual  
Matemática 
 Naturalista 
Cinestésica 

Musical
COMPETENCIAS  Lingüística, 

Matemática y 
científica,  

Digital 

 Lingüística, 
Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender 

 Lingüística, 
Matemática y 

científica,  
Digital, 

Aprender a 
Aprender

 Lingüística, 
Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender, 
Espíritu 

Emprendedor

 Lingüística, 
Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender

 Lingüística, 
 Matemática y científica,  

Digital, Aprender a 
Aprender, Espíritu 

Emprendedor 
Social y cívica

INGLÉS   
Presentacione

s y videos 
sobre los 

contenidos  
  
  
  
 

Explicación y 
respuesta con 

sus propias 
palabras sobre 
los conceptos. 

Respuestas a las 
preguntas 

formuladas. 

Respuestas en 
las 

Liveworksheets 
y demás 

actividades 

Lectura de libros 
en inglés  y 
escrito de 
preguntas 
usando las 
estructuras 
adecuadas. 
Concurso de 

preguntas entre 
equipos.

Autoevaluación 
rellenando la 
rúbrica de su 
aprendizaje. 

Evaluación con 
rúbrica y crítica 
constructiva de 

las exposiciones 
de los 

compañeros. 

Creación de un guión 
para una película 

Exposiciones y 
redacciones en inglés  
de sus productos de 

ciencias

INTELIGENCIAS 
MÚLTIPLES 

TRABAJADAS

 Lingüística 
 Visual  

 Lingüística  Lingüística  Intrapersonal 
Interpersonal 
Lingüística 

 Visual  
Cinestésica

Intrapersonal, 
Lingüística 

Intrapersonal,  
Interpersonal 
Lingüística 

 Visual  
Matemática 
 Naturalista 
Cinestésica 



COMPETENCIAS   Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital 

 Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender

 Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, 

Aprender a 
Aprender 

  Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender, 
Espíritu 

Emprendedor 
Social y cívica 

 Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender

 Lingüística, 
 Matemática y científica,  

Digital, Aprender a 
Aprender, Espíritu 

Emprendedor 

ARTE  PPTs colores 
frios y cálidos, 

efectos 
ópticos, 

vidrieras y 
sombreado 

  
  
  
 

Asimilación de 
técnicas 

diferentes de 
expresión 
artística

Utilización de 
técnicas 

diferentes en la 
construcción de 

materiales

 Elección de las 
técnicas y 
utensilios 

correctos para 
sus 

producciones

 Autoevaluación 
rellenando la 
rúbrica de su 
aprendizaje

Reproducciones de cada 
técnica. 

INTELIGENCIAS 
MÚLTIPLES 

TRABAJADAS

Intrapersonal, 
Lingüística 

 Visual  
 

Lingüística 
 Visual  

Matemática 
 Naturalista 

Lingüística 
 Visual  

Matemática 
 Naturalista 

Intrapersonal 
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Lingüística 

 Visual  
Matemática 
 Naturalista 
Cinestésica  

 Intrapersonal 
Lingüística 
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 Visual  
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Talleres 1 

1. Construimos una imprenta. 
2. Preparamos la representación sobre la Edad Media cristiana (role-play). 
3. Taller de escritores: Carta desde el pasado. 
4. Construcción de una línea del tiempo visual. Cartulinas pequeñas enlazadas Edad Media y Moderna. 

Talleres 2 
1. Experimentos de naturales. 
2. Taller de escritores:  
3. Decorados de la película. 
4. Práctica del guión.  

COMPETENCIAS  Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, 

Aprender a 
Aprender

Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender 

Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, 

Aprender a 
Aprender, 
Espíritu 

Emprendedor 
 

 Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender, 
Espíritu 

Emprendedor 

Lingüística, 
 Matemática y 

científica,  
Digital, Aprender 

a Aprender 

Lingüística, 
 Matemática y científica,  

Digital, Aprender a 
Aprender, Espíritu 

Emprendedor 
Social y cívica  



EVALUACIÓN 

- Exposiciones orales y pruebas escritas. 
- Rúbricas de las diferentes áreas 
- Portfolio del proyecto 


