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Areas Curriculares: Educacion artistica
Temporalizacion: 1 sesién durante el 3er trimestre

Descripcion breve de la actividad

Este reto, planteado para una sesion de clase, tiene como objetivo sensibilizar
sobre la influencia del arte arquitectonico de la Antigua Grecia en la actualidad.

En primer lugar se realiza una sencilla presentacion sobre los principales
ordenes de construccién griegos: ddérico, jonico y corintio. Después, se lleva a
cabo una actividad ladica de reconocimiento con fotografias de diversos lugares
de la Comunidad de Madrid, para la que se requiere programar la placa micro:bit
mediante el entorno de programacion por bloques MakeCode.

Aungue la programacion es muy sencilla, se requiere haber tenido al

0
menos cierto contacto inicial con el dispositivo. _\CO
0

N\

Objetivos

e Reconocer los 6rdenes principales de la arquitectura griega clasica: dérico,
jonico y corintio.

e Sensibilizar sobre la influencia del arte clasico en la actualidad.

e Iniciarse en la programacion por bloques con MakeCode y Micro:bit.

Competencias clave a desarrollar: Competencia digital, -
competencia personal, social y de aprender a aprender y
competencia en conciencia y expresion culturales.
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1. Introduccién (10 min.)

Se comienza la sesion proyectando la presentacion incluida en este reto para introducir los
principales érdenes arquitectdnicos clasicos.

2. Programacion (20 min.)

Se agrupa al alumnado en parejas o grupos de tres. Cada grupo contara con una micro:bit
y un ordenador o portatil. Si se ha trabajado anteriormente con la micro:bit, se describe la
funcionalidad final del programa para que intenten llevarlo a cabo durante este tiempo. En
caso de tener poca o nula experiencia previa con este dispositivo, es aconsejable proyectar
cémo realizar el programa paso a paso.

Consultar la hoja de ayuda incluida en la seccién “Recursos” de la siguiente pagina para
ver qué bloques se necesitan para llevar a cabo el programa.

3. ¢Quétipo de columna es esta? (15 min.)

Se proyectan las fotos de edificios emblematicos de la Comunidad de Madrid que aparecen
en la presentacion. Tras mostrar cada imagen, se dejan varios segundos para que cada
pareja decida a qué orden pertenece el edificio y, acto seguido, pulsen el boton de la
micro:bit que corresponda (botén A = ddrico, boton B = jonico y logotipo = corintio). El
docente podra observar de un vistazo cudl es la decision de cada grupo por la imagen que
aparezca en cada placa.

Cuando todos hayan pulsado la respuesta que consideran correcta, se da la solucién y se
reflexiona grupalmente sobre el porqué. Al pasar de foto, para empezar de nuevo los
alumnos pueden borrar la imagen de la placa simplemente agitandola.

SOLUCIONES

Congreso de los Diputados: Corintio.

Museo del Prado: Ddrico.

Monasterio de San Lorenzo de El Escorial: Jénico.

Sede de la Real Academia Espafiola: Dérico.

Fuente del Espinario en Aranjuez: Corintio.

Puerta de Alcala: Jénico.

Monumento a Alfonso XlI en el Parque del Retiro: Jénico.
Universidad de Alcala de Henares: Corintio.

4. Conclusiones finales y recogida de material (5 min.)

Se reservan los ultimos minutos de la sesién para realizar una reflexion
conjunta si se considera necesario y para recoger el material.
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Sugerencias

al presionarse el botén A+B ¥

En lugar de utilizar el botén tactil con el logotipo de
micro:bit, es posible utilizar también la combinacion de
botones A+B para el dibujo que representa la

mostrar LEDs

columna de orden corintio, como puede 5 ! P
apreciarse en la imagen de la izquierda. -@-
g
Recursos

e Personales: docente y alumnado.

e Materiales (por parejas):

- Placa micro:bit y cable micro USB.
- Ordenador de sobremesa o portétil con acceso a internet.

Espacios: aula de ordenadores.

Tipo de actividad: programacion por bloques.

e Presentacidon con explicacién : '
y actividad.
e Hoja de ayuda para el programa. "nnnn"n
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Criterios

4
de . Excelente
Evaluacion

Reconoce sin
ningun tipo de
dificultad el
orden al que
pertenece una
columnay
explica la
razon de que
sea asi.

1. Ordenes de la
arquitectura griega
clasica: dorico,
jénico y corintio

El equipo
elabora de
manera
autbnoma una
programacion
funcional y
operativa.

2. Programacion por
blogues con
MakeCode

Participa
activamente,
colabora y
utiliza el
material de
manera
adecuada.

3. Trabajo en equipo
y uso del material
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¢, Qué hemos aprendido?

3
Satisfactorio

Reconoce el
orden al que
pertenece una
columna, pero
tiene algunos
problemas para
explicar el
porqué.

El equipo elabora
la programacion
solicitada con
algo de
intervencion del
docente.

Participa en la
actividad, pero
no siempre de
manera activa o
colaborativa.

q

2
Mejorable

Comete fallos al
reconocer el
orden al que
pertenece una
columnay sus
explicaciones
son imprecisas.

La programacién
resultante es
funcional,
aungque no se
ajusta del todo a
las indicaciones
0 presenta
alguna
incorreccion
menor.

Participa, pero
con dificultades
para colaborar,
integrarse en el
trabajo conjunto
o
despreocupando
se del material.

1
Insuficiente

No consigue
reconocer el
orden al que
pertenece una
columna o
comete un gran
nimero de
errores al
hacerlo.

La
programacion
elaborada por
el equipo no es
funcional y
presenta
errores graves
de ejecucion.

No participa o
interfiere
negativamente
en el trabajo del
equipo.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utlizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion
disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Mas informacion

Caodigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

"

Presentacion con actividad Hoja de ayuda
para proyectar para el programa

Las ilustraciones utilizadas para elaborar este material se han extraido de repositorios de
material libre de derechos, del banco CocoMaterial en el caso de los dibujos y de Wikimedia
Commons en el caso de las fotografias.

Autoria

Esta actividad ha sido realizada por Alberto Bolafios Montealegre, en el marco
del Programa Cédigo Escuela 4.0 Madrid.
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