= PARECIDOS ASOMBROSOS %

PROCESO PROCESO
CREATIVO , TECNOLOGICO

La inspiracion de un artista puede Un ingeniero comienza con la

comenzar a partir de una emocién, una identificacion de un problema

experiencia personal, o una observacion especifico o un objetivo claro.
del mundo.

INVESTIGACION Y ANALISIS

Los ingenieros realizan una investigacion
exhaustiva y analisis de datos para entender
el problema y encontrar posibles soluciones.

EXPLORACION Y EXPERIMENTACION [Eé

Los artistas suelen explorar diferentes
técnicas, materiales y estilos.

SUBJETIVIDAD Y ORIGINALIDAD DISENO Y PROTOTIPADO
El arte es altamente subjetivo y cada y U Una vez que se tiene una solucién potencial,
obra es Unica. La vision personal del los ingenieros crean disefios y prototipos que
artista es esencial se ajustan y se evaluan.
Puede haber muchos cambios y ajustes a El proceso tecnolégico sigue pasos
lo largo del camino, y el resultado final como investigacion, disefio,
puede ser muy diferente de la idea inicial ' prototipado, pruebas y produccion
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