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i SIGUEME! NIVEL ¥ TRIMESTRE | 3/4/5 ANOS
PROPIEDADES DE LOS OBJETOS Y MEDIDA
ATENCION, COLORES Y ORIENTACION ESPACIAL

FOTO

DESARROLLO

La actividad consiste en reproducir el modelo que aparece en las tarjetas: para ello, el nifio debe de estar pendiente de
la direccionalidad de las flechas que aparecen en los tapones y los colores de los palos.

Para los nifios de tres afios se podrian utilizar simplemente los dos palitos para identificar el color, para los de cuatro
aflos se podrian utilizar solo dos tapones. y para nifios de 5 afios los cuatro tapones .

Fuente: lamevaescola.com




NOMEBERE CALCETINES LOCOS NIVEL Y TRIMESTERE | 3afnos 2°T
EBlLOQUE PROPIEDADES DE LOS OBJETOS
CONCEDPTO IGUAL/ DIFERENTE

33 B3

DESARROLLO

e Se presenta a los nifios todos los calcetines viendo sus caracteristicas
e Se colocan todos , y los nifios tienen que buscar los que sean iguales

(Fuente: Blog mirame y aprenderas.)




NOMELRE CADA PALO EN SU COLOR NIVEL Y TRIMESTEE

ELOCUE PROPIEDADES DE LOS OBJETOS (COLOR)

CONCERPTO | CLASIFICAR COLORES

DESARROLLO

Esta actividad esta dirigida para el nivel de 3 afios. podemos ir ampliando colores a medida que se trabajen en €l aula.
Les presentamos los rollos de papel pintadas cada uno de un color y les damos los palos depresores de colores para
que clasifiquen, deberan colocar los palos depresores dentro del espacio que tenga el mismo color.

Para ampliar la dificultad, podemos afiadir otro item mas a la clasificacion. como la cantidad.

Fuente: actividades de infantil




NOMBRE PEZ Y ESCAMAS NIVEL Y TRIMESTERE Z}ég 0S

BLOQUE MEDIDA: ESPACIAL

CONCEPTO NOCIONES ESPACIALES

DESARROLLO

Les damos a los alumnos ¢l pez y una de las tarjetas con la posicion de las escamas. Los alumnos tendran que colocar
en el pez las escamas atendiendo al color y la posicion que se les indica en la tarjeta.

Este juego se puede realizar tanto de manera individual como por parejas. Si se realiza por parejas, uno de los
miembros seria el encargado de dar las instrucciones y el otro debera colocar la escama atendiendo a esa orden.

(Fuente: el blog de “pollito al limon™)




NOMEELE NIVEL ¥ TREIMESTERE |4 ANOS — PRIMER, SEGUNDO Y TERCER TRIM.

E1LOCUE MEDIDA: ESPACIAL

COORDINACION ESPACIAL, RAZONAMIENTO LOCIO Y CONSTRUCCION DE PATRONES
Y SECUENCIAS

CONCERTO

roro
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DESALLRCOLLO

El nifio tendra que completar los espacios en blanco con las piezas correspondientes teniendo en cuenta un modelo (la
esquina superior de la izquierda), sabiendo que los elementos no pueden repetirse ni horizontal ni verticalmente.

Variantes del juego:
- Para que el recurso nos pueda servir durante todo el curso escolar, podemos adaptar las imagenes o tematica a la
estacion del afio o centro de interés que estemos trabajando en clase.

(Fuente: elaboracion propia)




NOMBRE TORRES DE ANIMALES NIVEL Y TRIMESTRE %é]; 0S

BLOQUE MEDIDA ESPACIAL

CONCEPTO | 3 ANOS: arriba/abajo 4 ANOS: encima/debajo 5 ANOS: entre/izquierda/derecha

FOoT10

DESARROLLO

Los alumnos tendran que hacer torres de animales siguiendo la tarjeta modelo que haya escogido.
Pueden jugar varios alumnos a la vez.

Variantes:

3 anos: pueden jugar de forma individual y una vez terminada la torre verbalizar en qué posicion esta cada animal.

4 anos: pueden jugar de manera mdividual como en 3 afos o por parejas. En el juego por parejas se trata de que uno de los
miembros de la orden de como tiene que colocar el animal y el otro la ejecute.

5 afos: igual que en 3 y 4 pueden jugar de manera individual. Si juegan por parejas las 6rdenes seran mas precisas
indicando si el animal esta mirando hacia la derecha o hacia la izquierda.

(Fuente: blog de la clase de Laurene)



NOMERE COMPRAS EN EL SURPERMECADO NIVEL ¥ TRIMESTEFE | 5 ANOS — TERCER TRIM.

ELOCUE RESOLUCION DE PROBLEMAS

CONCEFTO | DINERO Y OPERACIONES SENCILLAS

FOor1o

N — |
LISTA DE LA COMPRA LISTA DE LA COMPFRA LISTA DE PRECIOS
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DESARLRCLLO

Entregamos al nifio una lista de la compra con el numero que tiene que comprar de cada producto de la lista. El nifio

tendra que comprobar €l precio de los productos en la lista de precios para asi saber qué monedas va a necesitar para

realizar su compra. Tras comprobar el precio de los productos que tiene que comprar y el nimero que debe comprar de

cada uno de los productos, el nifio seleccionara las monedas necesarias y las pondra en el monedero. Por ultimo, el nifio

colocard en el carro de compra el niimero de cada producto correspondiente al que aparece en su lista de compra.

Variantes del juego:

- El nifio puede crear su propia lista de compra.

- Podemos aumentar de grado de dificultad afadiendo mas productos a la lista de la compra o aumentando el nimero
de productos que €l nifio debe comprar.

(Fuente: elaboracion propia)




4% 5 Afios
NOMELRE LA CASA DE LOS ABUELOS NIVEL Y TEIMESTEE |(TODOS LOS
TRIMESTRES)

BlLOCQUE RESOLUCION DE PROBLEMAS

CONCEPTO | SUMAS CUYO MAYOR RESULTADO ES 10

FOTO

El juego consta de 3 cosas: casita, tarjetas con sumas y muilecos de abuelos/as.
Al niflo se le dara una tarjeta donde habra una suma en la que falta el resultado. El niflo tendra que poner en la casita

tantos abuelos y abuelas como indique la tarjeta. Una vez colocados en la casita, el niflo sumara los abuelos con las
abuelas que hay y pondra el resultado en la tarjeta.

(Fuente: Blog Rincén de una maestra)



NOMBEE | La casita de los ntimeros NIVEL y TRIMESTRE | 'Y 0 anos. 1%.2
y 3° trimestre

BLOCUE Numeros

CONCEPTO | Descomposicion de los numeros 0,1,2,3.4,5.6

For1o

DESARROLLO

Para llevar a cabo la actividad de “las casitas de los niimeros™ presentamos a los nifios la casita junto con las tarjetas de cantidad v
grafia plastificadas. Se trata de encontrar las parejas de numeros que al sumar den como resultado el numero de la casita y colocarlas en
el velcro de casa casilla. Existen varias opciones para desarrollar la actividad:

Mediante las tarjetas de cantidad.

Mediante las tarjetas de niumeros.

O a traves de las tarjetas de cantidad junto con las de niimeros para de esta manera asociar cantidad y niumero.

Ademas. la casita se puede completar con objetos del aula como pueden ser rotuladores. ceras. coches. bloques de construecion.
etc.

Fuente: elaboracion propia



4Y 5 ANOS (TODOS
NOMERE CASTILLOS VECINOS NIVEL Y TEIMESTLRE | LOS TRIMESTRES)

ELOCUE | NUMEROS |

CONCEPTO | NUMERO ANTERIOR Y POSTERIOR

For1o

DESARLROLLO

El juego consta de dos cosas: castillos y tarjetas con niimeros.
Cada castillo tiene un nimero en la puerta. Los nifios tendran que buscar y colocar los nimeros vecinos del nimero

que aparece en la puerta y colocarlos a su lado, uno a cada lado. Con numeros vecinos nos referimos al numero
anterior y posterior de un nimero determinado.

(Fuente: Blog Aula de la maestra Laura)



NOMERE CUADRICULA AMIGOS DEL 10 NIVEL ¥ TRIMESTERE | 4 ANOS-TERCER TRIM.

ELOCQUE NUMEROS

CONCEPTO | CONTEO, CORRESPONDENCIA CANTIDAD Y GRAFIA. INICIACION A LA SUMA

g
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DESARLRCOLLO

En el panel. se trata de colocar las letras del nombre del encargado en vertical (con un rotulador diferente) y
preguntar a los nifios por palabras que empiecen por cada una de ellas. En el lado izquierdo de la cuadricula central.
contamos las letras que tiene cada palabra y apuntamos el correspondiente numero. Por tultimo, en el lado derecho de

la cuadricula central, contamos los cuadros sobrantes para hallar el amigo del diez.

(Fuente: blog del aula de la maestra Laura)



NOMBEE |LOS COCODRILOS NIVEL ¥ TRIMESTRE | 4/5 ANOS
BlLOCUE LOS NUMEROS

CONCEDTO | COMPARACION DE NUMEROS

El juego consiste en comparar los numeros ¢ indicar cual es mayor y menor de manera manipulativa.

Para ello, nos ayudaremos de unas tarjetas con los simbolos o bien de la boca de un cocodrilo, que indicara cual es el
numero mas grande o €l mas pequeio.

-Para 4 ailos:

Se puede trabajar con numeros del 1 al 10.

-Para 5 aflos :

Se puede trabajar con numeros del 1 al 20

Fuente: aprendiendomatematicas com




~NIVEL v

TRIMESTERE AV AN

NOMEBERE CUENTO, LOS AMIGOS DEL 10

BLOCQUF NUMEROS
CONCEPTO | DESCOMPOSICION DE LOS NUMEROS HASTA 10.
FOTO

e N\

DESALLROLLO

Para trabajar este concepto nos ayudaremos de un tablero de fieltro con el fondo de un paisaje vacio, en
el que a medida que contamos el cuento vamos afiadiendo los personajes y animales que van apareciendo, de
manera que hacemos mas magica, visible y concreta la descomposicion del numero 10.

Cuando ya se lo hemos contado varias veces y nuestros alummnos conocen la historia podemos dejarles
que nos lo cuenten ellos, e incluirlo en el rincon de la biblioteca o en el de logico-matematicas para que
manipulen los personajes y lo cuenten entre ellos a sus compatfieros.

Fuente: elpupiiredellanos blogspot.com




NIVEL ¥

TRIMESTEE 4 ANOS-TERCER TRIM.

NOMELRE ARCOIRIS AMIGOS DEL NUMERO 10

EBLOQUE NUMEROS

CONCEPTO | CONTEO, PAREJAS DE NUMEROS QUE SUMAN 10 E INICIACION A LA SUMA

CESARERCLILO

Podran jugar de forma individual o por parejas. Este arcoiris nos va a ayudar a comprender a los amigos del nimero
10. El nifio comenzara con ¢l primer numero del arcoiris, es decir el nimero 0 y recorrera su dedo por esa curva color
rojo hasta encontrar al nimero que esta al otro lado del arcoiris. el numero 10. Buscara la nube que tiene el niimero 0
y el nimero 10, ademas también podra realizar el conteo con las nubes que tiene el numero de puntos
correspondientes a cada numero con su color correspondiente. Asi el nifio podra comprobar que si a 0 le sumamos 10
(que es el numero que esta del otro lado del arco iris). el nimero que obtenemos es 10. Entonces: 0 + 10 = 10.

El nifios ira repitiendo la misma accion con los siguientes niimeros. ;Y que pasa con el nimero 5? Este nimero. sélo

es amigo de si mismo. Cuando finalicen, podran hacer lo mismo pero en el camino inverso v asi podran comprobar
que ocurre igual.

(Fuente: elaboracion propia)




NOMEERE | BINGO ESTACIONAL NIVEL Y TRIMESTERE (4afios2°y3erT

BLOQUE NUMEROS

CONCEDPTO | RECONOCIMIENTO VISUAL DE LOS NUMEROS DEL 0 AL 10

FOT10

DESARLRCOLILO

¢ Dependiendo de la estacion en la que nos encontramos se reparten tarjetas a los nifios (se puede repartir uno por
niflo , uno por equipos . 0 uno por cada dos).
e El profesor va sacando tarjetas con numeros (0-10) vy los nifios tienen que poner un tapon si sale su nimero,
el equipo que llene antes su tarjeta con los tapones gana.

(Fuente: elaboracion propia)




NOMERE CARRERA DE ANIMALES NIVEL v TRIMESTERE | 3/4/5 ANOS

BLOQUE NUMEROS

CONCEPTO | CONTEO, NUMEROS Y EQUIVALENCIAS

FOT10O

DESARLRCOLLO

Juego de 2 a 6 jugadores en el que cada jugador tiene su ficha, un animal de la sabana africana, y su propio dado. Al
igual que en muchos juegos de mesa, tiramos el dado y vamos avanzando por las casillas, segun indique la tirada,
hasta llegar a la meta.
Variantes del juego:
- Se puede realizar este juego modificando las fichas de jugadores por otra tematica (Prehistoria, castillos,
planetas, etc.).
- Se pueden quitar o afadir casillas del tablero para que el conteo resulte mas sencillo (teniendo que contar solo
hasta el 6) o mas complejo. De esta forma, el juego valdra para 3, 4 y 5 afos.

(Fuente: blog del aula de la maestra Laura, con modificaciones de elaboracion propia)



NOMELE COCINERO NIVEL ¥ TRIMESTEE | TODOS. TODOS

Bl OCQUF NUMEROS
CONCEPTO | ASOCIAR GRAFIA-CANTIDAD

DESALLCLLO

Esta actividad sirve para todos los niveles, en 3 afios nos centraremos hasta el 3, en 4 hasta el 6 y en 5 afios hasta el 10.

Se trata de poner tantos alimentos en el gorro del cocinero como indica el nimero que aparece en la cuchara.

Primero les damos nosotros la cuchara y tienen que coger los alimentos, cuentan los que tienen que poner y después
los colocan en ¢l gorro. Después, ya podran jugar por parejas, uno elige la cantidad de la cuchara y otro cuentan los
alimentos que debe poner, al finalizar intercambian roles.

Fuente: blog rincén de una maestra




NOMEERE |CADA PALO EN SU COLOR NIVEL ¥ TRIMESTEE | TODOS. TODOS
ELOCUF NUMEROS
CONCEPTO | ASOCIAR GRAFIA-CANTIDAD. CONTAR ELEMENTOS

DESALLRCOLLO

Comenzamos mostrando €l monstruo montado para que tengan que contar los elementos de cada una de las partes e
indicar en la tabla de tapones el nimero correspondiente, asociando asi grafia-cantidad. Para tres afios llegaremos
hasta 3 elementos, en 4 hasta 6 y en 5 hasta 10, siempre podemos ampliar segun la necesidad de nuestros alumnos/as.

Después lo hacemos al reves, les damos los tapones con el n°® indicado v deben coger la cantidad para colocarla en su
lugar correspondiente, montando asi el monstruo.

Para finalizar, pueden jugar en pequefio grupo o parejas, primero de una manera y después de otra.

Fuente: blog rincén de la maestra Laura




3 Y 4 ANOS

MUNECOS DE NIEVE NIVEL ¥ TRIMESTRE 20 trim

NUMEROS

GRAFIA-CANTIDAD

e e — ———

DESARROLLO

Presentamos las tarjetas y explicamos el juego. En cada tarjeta hay un niimero determinado de copos de nieve. Los
alumnos deberan contar cuantos copos de nieve hay y buscar los dos muilecos de nieve que se correspondan. Un
muileco de nieve que tenga tantos puntitos como copos de nieve haya en la tarjeta y otro muileco de nieve con el
numero.

Para este juego se pueden introducir diferentes variantes: jugar de manera individual, jugar en parejas y que cada
miembro de la pareja busque un muileco de nieve concreto (uno el del nimero y otro el de los puntitos y luego se va
cambiando). Una vez que han rellenado todas las tarjetas pueden hacer la serie numérica con ellas.

(Fuente: blog ™ Esos locos bajitos™)




NOMEEE | ,CUANTOS HAY? NIVEL Y TRIMESTEE |5 afios 3er T

BlLOQUE NUMEROS

CONCEPTO | CORRESPONDENCIA GRAFIA CANTIDAD 0-10

DESAPRLROLLO

e Tenemos unas tarjetas con animales y niimeros abajo
e Tenemos que contar cuantos animales hay en cada ficha y poner una pinza en el mimero correspondiente

(Fuente: activitea)




NOMERLRE | GUANTES PARA EL INVIERNO NIVEL Yy TRIMESTERE |34y 5 ANOS

BLOQUE NUMEROS
RECONOCIMIENTO VISUAL DE LOS NUMEROS : 1.2.3.4.5.6.7.8.9y 10

CONCEDPTO | CORESPONDENCIA GRAFIA-CANTIDAD: 1.2.3.4.5.6.7.8.9y 10

L%

i

DESALRLROLLO

Este juego consiste en asociar cada guante con su pareja, unos tienen la grafia de los nimeros y otros tienen la
cantidad de copitos de nieve correspondiente.

(Fuente: blog rincon de una maestra)




NOMEEF m NIVEL ¥ TRIMESTEE 4. ?‘”G?" .3
= trimestre

BLOQUE Numeros
Serie numerica ascendente y descendente. Reconocimiento visual de los nimeros hasta el 10. Grafia

de numeros hasta el 10.

CONCERPTO

DESARLROLLO

Para realizar esta actividad presentamos a los alummnos los gusanos plastificados, nombramos los numeros que hay en
su cuerpo y observamos cuantos numeros faltan. A continuacion, trataremos de adivinar qué numeros faltan para que
el cuerpo del gusano esté¢ completo. Trabajaremos serie numericas tanto ascendentes como descendentes hasta el
numero 10. Esta actividad la llevaremos a cabo de varias formas:

- Mostramos a los niflos una cajita de pinzas pequefas en las que aparecen escritos numeros para que localicen

aquellos que correspondan con el nimero que falta en €l cuerpo del gusano.
- Escritura de la grafia de los numeros correspondientes para completar la serie del gusano.

Fuente: Rincén de una maestra.



NOMELRE

LAS RAYAS DE CAMILA NIVEL Y TRIMESTERE

Bl OCUE

NUMEROS

CONCEPTO

RECONOCIMIENTO VISUAL DE LOS NUMEROS : 1.2.3.4.5.6,7.8.9y10

CORESPONDENCIA GRAFIA-CANTIDAD: 1,2.3.4.5.6,7.8.9y10
CUANTIFICADORES: mas que/ menos que.

Este juego consiste en colocarle a la cebra Camila tantas rayas (limpiapipas) como indique, trabajando asi la
asociacion grafia- cantidad a traves de un personaje de cuento motivador.
Tambien nos sirve para trabajar cuantificadores como: mas que/ menos que , comparando distintas cebras.

(Fuente: elaboracion propia)




NOMEERE LOS CANDADOS NIVEL ¥ TRIMESTEE (3.4Y 5 ANOS

E1LOQUE NUMEROS

CONCEPTO| CORRESPONDENCIA GRAFIA-CANTIDAD (0.1.2,3.4.5Y 6)

FOo10

DESARLROLLO

Para la realizacion de este juego necesitaremos candados con etiquetas en las que dibujaremos puntitos y sus
llaves correspondientes con nimeros en el llavero.

La dinamica del juego es muy sencilla, tenemos que encontrar la llave que abre cada candado fijandonos en el
numero del llavero y contando los puntos del candado. Por ejemplo, la llave con el niimero 3 abrira el candado con la
etiqueta de 3 puntitos.

Se puede jugar en gran grupo y vamos pidiendo voluntarios. en el rincon de 16gico matematicas de uno en uno o
con algun compaiiero.

Podemos utilizar este juego en los 3 niveles de educacion infantil ya que podemos afnadir tantos candados como
numeros queramos trabajar para asociar grafia y cantidad.

Fuente: elaboracion propia



NOMERE | Las mariquitas de los numeros NIVEL ¥ TRIMESTERE 4081_1.05’ _
3°trimestre

EBLOCUE Numeros

CONCEPTO | Serie numérica. Correspondencia grafia cantidad hasta el 10

ror1o

120Ny

DESARLROCLLO

En esta actividad los nifios deberan ordenar los depresores con las mariquitas formando la serie numérica hasta el 10.
Se trata de contar el nimero de mariquitas y asociarlas al mimero correspondiente para asi poder construir la serie.
Cuando presentemos el juego apareceran las mariquitas con el nimero en la parte inferior del depresor. A
continuacion, solo apareceran los depresores con las mariquitas por un lado y tarjetas con numeros por otro lado para
que asocien la grafia y cantidad hasta el 10.

Fuente: elaboracion propia.



N 3.4Y 5 ANOS
NCMELE MUNECO DE NIEVE NIVEL ¥ TREIMESTLLE | (TODOSLOS
| | TRIMESTRES)

BLOQUF NUMEROS

CONCEDPTO | CORRESPONDENCIA GRAFIA-CANTIDAD

For1o

DESARLRCLLO

El juego consta de 4 cosas: muiieco de nieve, niumeros del 0 al 10, tarjetas con dedos de la mano del 0 al 10 y botones.

Se pone un numero en el sombrero del muifieco de nieve y el nifio tendra que buscar y colocar la tarjeta de los dedos de
la mano correspondiente a ese nimero y colocar tantos botones como indican estas tarjetas en el cuerpo del muiieco de
nieve.

Se puede hacer a la inversa, colocar los botones y que sea el nifio el que busque y coloque las tarjetas correspondientes
del numero y de los dedos de la mano.

{(Fuente: Blog Aula de la maestra Laura)



NOMERE

LOS PELONES NIVEL Y TEIMESTERE

Bl OCQUE

NUMEROS

CONCERPTO

RECONOCIMIENTO VISUAL DE LOS NUMEROS : 1.2,.3.4,5,6.7.8.9y 10

CORESPONDENCIA GRAFIA-CANTIDAD: 1,2.3,4.5,6,7.8.9 y 10

CUANTIFICADORES: mas que/ menos que.

FOor10O

DESALRLROLLO

Este juego consiste en colocarle a cada nifio tantas pinzas (pelos) como indique.
También nos sirve para realizar comparaciones.

(Fuente: blog rincén de una maestra)




NOMEERE iPOMPONES A LOS VASOS! NIVEL ¥ TRIMESTEE | 3/4/5 ANOS

BLOQUE NUMEROS

CONCEDPTO | CONTEO, RECONOCIMIENTO VISUAL DE LOS NUMEROS Y ASOCIACION DE LOS MISMOS CON SU CANTIDAD

FOT10

DESALROLLO

Los niflos deberan meter en los vasos tantos pompones como les indique el niimero escrito en la pinza. Tendran que
meterlos solo con la ayuda de la pinza (no con la mano).
Variantes del juego:
- Para que el juego valga para todas las edades, los nimeros que se pongan en las pinzas podran variar. Por
ejemplo, para el curso de tres afios poner solo los numeros del 0 al 3; para 4 afios del 0 al 6; y para los de 5 afios
del 0 al 10.

(Fuente: elaboracion propia)



~NIVEL Y -
NOMEBERE POMPONES A SUS HUEVERAS TRIMESTEE 47Y 5 ANOS

BLOQUE NUMEROS

DESCOMPOSICION DE LOS NUMEROS (0-10)

il CONTAR HASTA 10 ELEMENTOS

roro

DESALRLRCLLO

Para la realizacion de este juego necesitaremos dos cartones de huevos, pintados cada uno de un color,
un dado y pompones grandes.

Este juego se lleva cabo con dos jugadores, y por turnos, deberan tirar el dado y colocar en su carton
tantos pompones como indica el dado. Ganara el que antes complete su carton. sin pasarse.

Se puede jugar en gran grupo para analizar con todos cada jugada, ir contando los pompones que tiene

cada jugador, cuantos le faltan para completar su carton.... y en el rincon de 1ogico matematicas con algin
compailero.
Fuente: elaboracion propia



NOMERE TORRE DE VASOS NIVEL ¥ TRIMESTERE | 4/5 ANOS
EBLOQUE LOS NUMEROS
CONCEPTO | CANTIDAD-GRAFIA 1-9, MOTRICIDAD FINA Y ORIENTACION ESPACIAL

roro

DESALERCLLO

Cogen una tarjeta y los nifios tienen que relacionar correctamente la grafia de los vasos de la foto, con la cantidad que
aparece en los mismos. Al mismo tiempo, los tienen que colocar en la posicion correcta ( boca arribo/boca abajo,
encima de...).

Fuente : elaboracion propia
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