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AREA 1.



al rastro de datos que
dejas cuando usas Internet

https://latam.kaspersky.com/resource-center/definitions/what-is-a-digital-footprint

conjunto de reglas

https://www.iebschool.com/blog/reglas-basicas-netiqueta-redes-sociales/



https://latam.kaspersky.com/resource-center/definitions/what-is-a-digital-footprint
https://www.iebschool.com/blog/reglas-basicas-netiqueta-redes-sociales/

E ﬁq = e trabajo de colaboracion entre dos o mas centros
' escolares

)’ Twinning

https://www.educastur.es/-/%C2%BFqu%C3%A9-es-un-proyecto-etwinning-#:~:text=Un
%20proyecto%20eTwinning%20es%20un.us0%20de%20distintas%20herramientas%20web.

:_https://erasmus-plus.ec.europa.eu/es


https://www.educastur.es/-/%C2%BFqu%C3%A9-es-un-proyecto-etwinning-#:~:text=Un%20proyecto%20eTwinning%20es%20un,uso%20de%20distintas%20herramientas%20web.
https://www.educastur.es/-/%C2%BFqu%C3%A9-es-un-proyecto-etwinning-#:~:text=Un%20proyecto%20eTwinning%20es%20un,uso%20de%20distintas%20herramientas%20web.
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/es

Compt. 3: Practica reflexiva

e SELFIE FOR TEACHERS:

Esta herramienta permite a los docentes [{=]i(={[s]sF:!
sobre como estan utilizando las herramientas
ele[j=1[=5) v la tecnologia en diferentes tareas, como la

planificacion de clases, la evaluacion, la comunicacién con

los alumnos o el trabajo con otros comparieros.
+INFO:

',for TEACH ERS
u

e OBSERVATORIOS

e HERRAMIENTAS: REGISTROS,
DIARIOS, RUBRICAS...


https://intef.es/Noticias/selfie-for-teachers-cumple-1-ano/#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20SELFIE%20for%20TEACHERS,el%20trabajo%20con%20otros%20compa%C3%B1eros.
https://intef.es/Noticias/selfie-for-teachers-cumple-1-ano/#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20SELFIE%20for%20TEACHERS,el%20trabajo%20con%20otros%20compa%C3%B1eros.
https://intef.es/Noticias/selfie-for-teachers-cumple-1-ano/#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20SELFIE%20for%20TEACHERS,el%20trabajo%20con%20otros%20compa%C3%B1eros.
https://intef.es/Noticias/selfie-for-teachers-cumple-1-ano/#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20SELFIE%20for%20TEACHERS,el%20trabajo%20con%20otros%20compa%C3%B1eros.
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+INFO:https://www.ideaspropiase 7&

ditorial.com/blog/que-es-un-mooc . .
-Xmooc-cmooc-spoc/#%C2%BF participantes limitado.
Que _es MOOC



https://www.ideaspropiaseditorial.com/blog/que-es-un-mooc-xmooc-cmooc-spoc/#%C2%BFQue_es_MOOC
https://www.ideaspropiaseditorial.com/blog/que-es-un-mooc-xmooc-cmooc-spoc/#%C2%BFQue_es_MOOC
https://www.ideaspropiaseditorial.com/blog/que-es-un-mooc-xmooc-cmooc-spoc/#%C2%BFQue_es_MOOC
https://www.ideaspropiaseditorial.com/blog/que-es-un-mooc-xmooc-cmooc-spoc/#%C2%BFQue_es_MOOC

AREA 2.

CONTENIDOS DIGITALES



C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.

e SYMBALOO

" SYMBALOO es una

| herramienta online que
accesos directos =l e s [afEk
web que se necesiten trabajar
con los estudiantes. Ese
registro queda guardado y
puede ser abierto desde
cualquier lugar en que se
tenga conexion a internet.

- Diferentes WEBMIX:
ciencias, juegos, clase...



https://www.symbaloo.com/home/mix/13eOcPf4d8

Q search

Explore

My Library

A Bookmarks
[ collections

& Shared with me

Spaces

M MATEMATICAS

C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.

o WAKELET

I @Mariarazstevesys

Bookmarks

And add an awesome description!

& Paste any web address

W Wakelet

Las fracciones
iBienvenido al divertido mundo de las fracciones!

CBRN= @&

Wakelet es una plataforma gratuita
s[=Fcuracion de contenidosf eIl
educadores que permite [s[IETfef:!
imagenes, enlaces, tuits o
podcasts en un unico espaciof P!
vez guardados, estos recursos se
pueden organizar y estructurar de
una forma interactiva en
colecciones (llamadas ‘Wakes’) y
compartirlos con los alumnos o con
otros companeros de profesion.




C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.
e GOOGLE KEEP

O Bread

[ Sparkling
cider

Biie

Strawberries

Gheeeolate
mousse

® o

To-dos

Thanksgiving
dinner RSVPs
O Eric Jones
[ Bryan Smith

Take a note

Google Keep -
Notas y listas
Google, Inc.

Shopping list

O Figs

O Bread

[ Sparkling
cider

Biie

.

GCheeolate
mousse

®n

ideas

Let's think

= ¢ M@

GOOGLE Keep: facilita la
organizacion de sus notas y
agiliza aun mas las busquedas.
Filtre rapidamente las [l e 3por
color, etiqueta o atributos, como
listas con imagenes, notas de
audio con recordatorios o notas
compartidas. Ademas, puede
fijar las notas importantes a la
parte superior de su lista.


https://parapnte.educacion.navarra.es/2016/06/22/aplicaciones-didacticas-y-funcionamiento-de-google-keep/
https://parapnte.educacion.navarra.es/2016/06/22/aplicaciones-didacticas-y-funcionamiento-de-google-keep/

C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.

e PINTEREST

Es posible compartir imagenes, videos,
infografias y todo tipo de contenidos

gue sean predominantemente visuales.

Su formato permite organizar, archivary
compartir tus «pines» (publicaciones)
por tematicas, intereses o hobbies,

entre otras opciones.



C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.

e FLIPBOARD

Lk T > S paATaT 2 230 PN R Se trata, en resumen, de un
que
funciona también como red
social. En él se pueden

B consultar de una manera muy
S00ps Egors, intuitiva y comoda

‘ practicamente todo tipo de
contenido de corte visual:
noticias, videos, fotografias,
revistas...

Flipboard

Cover Stc’ries

Featuring National Geographic, Daily Telegraph,
The Next Web, Peter Sciretta and 4 others

Facebook News

|

-

o C

-
|
\/! i

(@,




C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.

e AULAVIRTUALY REPOSITORIO

Repositorio de Aulas Virtuales

Direccion General de
PUVRRNIE  |nfraestructuras y Servicios

Rl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

En esta aula virtual puedes encontrar cursos cedidos por profesores. Puedes entrar, mirar Ig
ya sea en un curso nuevo o fusionar e incluir los recursos que elijas y creas que te vienen mg

La mayoria de los cursos estan cedidos con licencia CC-BY-NC-SA.
Para Formacién Profesional tienes:

o Modulos cedidos por profesores.
o Ciclos formativos completos de FP a Distancia, cedidos por el Ministerio de Educacion y Fg

LIBRO
Coémo incorporar recursos cedidos a un curso de tu aula virtual

Puedes entrar, mirar los

para evaluar si te resultan utiles, y
también utilizarlos en tu aula virtual ya sea
en un curso nuevo o fusionar e incluir los
recursos que elijas y creas que te vienen
mejor. La mayoria de los cursos estan
cedidos con licencia CC-BY-NC-SA.


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es
https://boletines.educa.madrid.org/boletin/9c300437609c1989e00d6221bd9f5363
https://boletines.educa.madrid.org/boletin/9c300437609c1989e00d6221bd9f5363

C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.
e SIGNIFICADO DE LAS LICENCIAS
LICENCIAS CREATIVE COMMONS

CREATIVE COMMONS
“reconocimiento”
obligado reconocimiento
del autor.

CREATIVE COMMONS
“compartir igual”
obliga a distribuir obras
derivadas con la misma
licencia que el original.

CREATIVE COMMONS

N[3Hsin obra derivada” no

se puede modificar el
material.
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LICENCIA

Reconocimiento (BY)

Reconocimiento - No Comercial (BY-NC)

NC SA
Reconocimiento - No Comercial - Compartir Igual (BY-NC-SA)

PERMITE

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, fransformar y construir a partir
del material), incluso para fines comercio-
les.

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, transformar y construir a partir
del material), incluso para fines comercia-
les.

Compartir (copiar y redistribuir) el material,

incluso para fines comerciales.

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, tfransformar y construir a partir
del material).

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, transformar y construir a partir
del material).

Compartir (copiar y redistriouir) el material.

SIEMPRE QUE

m Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

| Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

m Se licencie la nueva creacién (en su caso) bajo
condiciones idénticas (BY-SA)

m Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.
m No se distribuyan modificaciones de la obra original.

B Se reconozca la autforia de la obra original de forma
adecuada.
m No se utilice con propésitos comerciales.

B Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

m No se utilice con propésitos comerciales.

H Se licencie la nueva creacién (en su caso) bajo
condiciones idénticas (BY-NC-SA)

m Reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

m No se utilice con propésitos comerciales.

m No se distribuyan modificaciones de la obra original.

FUENTE: https://creativecommons.org/




C 2.1: Busqueda y seleccion de contenidos digitales.

TAXONOMIA DE BLOOM e TABLAS DE DOBLE
ENTRADA

Lista de objetivos (o niveles) que evaluan el Puede ayudar a los educadores a seleccionar
proceso de aprendizaje de cualquier y evaluar los contenidos educativos digitales
estudiante, ademas de un punto de partida de manera mas sistematica, objetiva y efectiva,
util para disefiar de forma légica actividades y asegurando que los recursos seleccionados
ejercicios y conseguir un aprendizaje sean apropiados para los objetivos de
significativo que perdure durante toda la vida. aprendizaje y las necesidades especificas de

e o il el

TAXONOMIA DE BLOOM

Pensamiento de
Orden Superior

Pensamiento de

Recordar Orden Inferior




C 2.2: Creacion y modificacion de contenidos
e CANVA

Herramienta online de disefio grafico de uso
gratuito. Utilizala para crear publicaciones para
redes sociales, presentaciones, carteles, videos..

kJ@//

f

e GENIALLY

Contenidos interactivos y animados:
presentaciones, infografias, gamificaciones y
mas.

Que puedes crear con Genially

una plantilla

Presentaciones Infografias

I "‘ Gamificacion

Imagen
interactiva

Material " / Creacion en
formativo s . blanco

Dlseﬁa lo que quieras.

¥ : Paneman 6 ¢ontagn, Jneoa podemn CompaTe infamacion B 1o o (VD 1) ;

. Crear un disefo

. - [l
i
DrOVIre PO Oud 1 iikon M
20 STEreRA 40 3000 o
"L COnMMT N QA
o we :
Postat Pomee Presmtacin

T e L PN




Slides




C 2.2: Creacion y modificacion de contenidos

e GOOGLE SITES

Es una herramienta para la creacion de paginas web.

a Google Sites

e LUCID APP /LUCID
CHART

Lucidchart es una herramienta de diagramacion
basada en la web, que permite a los usuarios
colaborar y trabajar juntos en tiempo real, creando
diagramas de flujo, organigramas, esquemas de
sitios web, disefios UML(diagramas), mapas
mentales, prototipos de software y muchos otros
tipos de diagrama.

} Emily W.
VP of Product
) N
Location
Email

FIE EIEIE EEE




C 2.2: Creacion y modificacion de contenidos
e RECURSOS H5P e EDPUZZLE

Crea recursos, juegos’ dictados’ sopas de letras... Permite crear cuestionarios de evaluacion del
visionado o intercalar notas de audio como

+INFO: producir un "doblaje" completo del video. Esta
basada en la metodologia de aula invertida.

A B @« &

vent Calendar (b... Agamotto Audio Recorder Chart Collage

Create an advent Create a sequence of Create an audio Quickly generate bar Create a collage of

I
calendar images that gradually recording and pie charts multiple images
ANGULAR
MONENTU

1S

¢ )] <& (] cowsznvzg'

Dictation Find the Hotspot Flashcards Iframe Embedder Image Hotspots

reate a dictation with Create image hotspot Create stylish and Embed fromaurlora Create an image with
instant feedback for users to find modern flashcards set of files multiple info hotspots



https://cedec.intef.es/que-puede-hacer-h5p-por-mis-alumnos/

C 2.2: Creacion y modificacion de contenidos
e NEARPOD

Herramienta que permite realizar con las que el alumnado puede
interaccionar, sincronica (al ritmo que marca el docente) o asincrénicamente (a su ritmo). La creacion
de recursos es sencilla, pudiendo aprovecharse presentaciones elaboradas previamente en otras
aplicaciones. Con Nearpod se pueden integrar actividades y juegos intercalados entre la teoria, en los
que el alumnado debe participar, permitiendo al docente realizar un seguimiento cercano de su
progreso.

+info:

® B

Add Content ® Add Web Add Activity
Add Content Content

o8 3Ip pher 4 B

Slide Nearpod 3D Simulation Field Trip BBC Video

neorpod DG v

)



https://intef.es/wp-content/uploads/2022/04/Nearpod.pdf

C 2.2: Creacion y modificacion de contenidos

e FORMATOS SCORM o |IMS

Lalus siglas SCORM htacen referec?ctla a estgndares de El Paquete de contenidos IMS nos permite

e-learning que permiten que un determinado recurso mostrar dentro de un curso contenidos

pueda ser visualizado y funcionar correctamente en reados d do a| ificacion IMS

cualquier LMS (moodle por ejemplo). creados de acuerdo a la especiicacio
Content Packaging, un que

Este formato proporciona un|EQIeNEENIN para las permite la reutilizacion en diferentes sistemas.

diferentes plataformas virtuales de aprendizaje. Una aplicacion con la que podemos generar

estos contenidos es Exelearning.
Formato SCORM [ .

Utilidades en elearning ) 4

INTEGRABLE EN REUSABILIDAD ACCESIBILIDAD
CUALQUIER LMS

DURABILIDAD SEGUIMIENTO ADAPTABILIDAD
PERSONALIZADO



https://exelearning.net/
https://aprendiendoenlanube.com/estandares-de-contenidos-de-elearning/

C 2.2: Creacion y modificacion de contenidos

e EXELEARNING

eXelearning es un programa libre y abierto

de una manera sencilla.
Es una herramienta de cédigo abierto (open source)
que facilita la creacion de contenidos educativos sin
necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata
de una aplicacion multiplataforma que nos permite
la utilizacion de arboles de contenido, elementos
multimedia, actividades interactivas de
autoevaluacion... facilitando la exportacion del
contenido generado a multiples formatos: HTML,
SCORM, IMS, etc.

jHola!
Me encantan los
contenidos
digitales exportables

Walaaaaa...
¢Quieres ser
mi amigo?




C 2.2: Creacion y modificacion de contenidos

e CREO UN CMS

Un CMS (Content Management System) o Sistema de Gestion de
Contenidos es un sistema online que permite poner en marcha una

de forma sencilla y rapida. Se trata de un software que
te ayuda a administrar contenidos dinamicos, por ejemplo, [,

un ecommerce o cualquier tipo de pagina web.

Delightful as he it acceptance an solicitude

T




C 2.3: Proteccion, gestion y comparticion de contenidos digitales.

e PROCOMUN DEL INTEF e PROYECTO EDIA

Red de recursos educativos EDIA ofrece un banco de RE A
abiertos (REA ) [(e)le[=Felele /<13 con situaciones de aprendizaje
buscar, visualizar y descargar para Infantil, Primaria,
objetos de aprendizaje en formatos Secundaria, Bachillerato y
egténdar y con licencias de uso Formacion Profesional.
abiertas ...

procomun

Red de Recursos Educativos en Abierto




y 4

ENSENANZA Y RPRENDIZAJE



C 3.1: Ensenanza mn(é@ﬁ@@@m@

en priMmorid

Ul:l MICROBLOG ES UN ESPACIO 0 SERVICIO WEB QUE PERMITE DE FORMA
FACIL PUBLICAR cONTENIDO, QUE GENERALMENTE NO SUPERA LOS 40
CARACTERES. EL EJEMPLO MAS cONOCIDO ES TWITTER.

2 minutes ago from web Y i
e APLICACIONES DE MICROBLOGGING
LA EDAD MINIMA PERMITIDA EN
ESTOS SERVICI0S IMPIDE (A
SIEMPRE SU US0 cON ALUMNADO
. . DE PRIMARIA. PERO EXISTEN
relatos colaborativos por parte de mi alumnado. Pocos ALTERNATIVAS INTERESANTES.

caracteres.

v,

OMO EDMODO Y TWIDUCATE. EN AMBOS ES
POSIBLE REGISTRAR cOMO USUARI0S A UN
DOCENTE Y SU cLASE, Y EMPEZAR A (REAR
O (ONTENIDO, COMPARTIR ARCHIVOS, ... ETC.
Lo

twiducate

» 6RUPOS * AcceSO SIN Nece$IpAp D MAIL
» CALENDAR|O » ENTORNO SENCILLO

« VISOR DE DOCUMENT0S » FACILIDAD DE VS0

« ENCUESTAS » GRUPOS ILIMITADOS

« MeNSAJERIA EN TIEMPOREAL  , TEXTO, IMAGEN, ENLACES...

* ACCESO DESDE EL MOVIL

www.dwao.am wwu.w;éucau.um




C 3.1: Ensenanza

e PRESENTACIONES DE SU TRABAJO

- Power Point, KeyNote, Google slides...
' |
-0




C 3.2: Orientacion y apoyo en el aprendizaje.

e APPS CON VIDEOCONFERENCIA: e CUESTIONARIOS O FORMULARIOS:

- Jamboard,en Google Workspace o - Evalum, formularios google.
en la de EducaMadrid (pizarras)

e-valuM

VICEPRESIDENCIA,
Comunidad | CONSEJERIA DE EDUCACION
de Madrid [ Y UNIVERSIDADES

Google Forms




C 3.3: Aprendizaje entre iguales

° EKAN DE EDUCAMADRID e FOROS
SREELEEblanificacion del trabajo grupal Herramienta ERNe ez que permite a los usuarios
Rl el el los procesos de aprendizaje entre compartir informacion {efe]allel: e [STat-EME=Taq]o]|F=Ta =R
iguales. resolver dudas y cuestiones,... de manera
Permite una participacién horizontal: no hay dinamica.

jerarquia para poder editar o proponer iniciativas.

HERRAMIENTA ASINCRONA
DINAMISMO

INTERES INTEGRANTES
TEMAS INDIVIDUALES

e ETWINNING Y ERASMUS +



C 3.4: Aprendizaje autorregulado

SYMBALOO: Utilizo en clase aplicaciones digitales para que el

ElSplElefelorganice su propio entornofelsle a1 [CR=To](=1gle V][]

facilitando el acceso a los distintos recursos.

CANVA: Diseio una actividad en la que el alumnado muestra al resto
de sus comparieros y comparieras el proceso que ha seguido en la
resolucion de un problema a partir de un cronograma digital.




AREA 4.

EVALUACION Y RETROALIMENTACION



Quizizz

jCuestionarios gamificados para el aula!




C 4.1: Estrategias de evaluacion.

e ADAPTAR EXIT TICKETS: PEAR DECK

Es un complemento para las presentaciones
de Google (también disponible para Microsoft
Powerpoint) que sirve para afadir

que ya
tenemos o para crear presentaciones desde
cero. Sus ventajas para la educaciéon son &
multiples: por un lado, podemos ir e

presentando contenidos y obteniendo
M

eedback inmediatofle[=1F=11]glaF=1e (e} o o] ¥e]( (o}

no solamente puede utilizarse en directo, sino COMPLEMENTO DE €OOCLE SLID

que podriamos asignar una sesion en diferido PARA REALIZAR
PREEUNTAS INTERACTIVAS.

<
N

lile EVal

[

|



C 4.1: Estrategias de evaluacion.

e ADAPTAR EXIT TICKETS: MENTIMETER

Mentimeter es una aplicacion web
o=ii=rinteractuar y hacer participar a
una audiencial F=i=lell[e=(ef(6]g)
permite lanzar diferentes formatos
de participacion a un publico, una
clase de alumnos o en una reunion.
Los participantes responden
mediante los teléfonos moviles,
tablets o pc’s y finalmente los ik Creating Engaging Presentation with
resultados se pueden ver en la Mentimeter

pantalla en tiempo real.




realidad aumentada
cuestionarios online




C 4.3: Retroalimentacion y toma de decisiones

e DASHBOARD

Un dashboard en educacion es una herramienta de que se utiliza para
presentar informacion relevante sobre el rendimiento de los estudiantes y el progreso en el
aprendizaje. Un dashboard educativo puede mostrar datos relacionados con las calificaciones,
la asistencia, el comportamiento y otros aspectos del aprendizaje.

HOGWARTS SHOOL DASHBOARD APROBACION ACADEMICA ANO 2032

CEIIRIM covoesncns. coomarscane
—

oL | wRATRL.

i+~ y Profesor

7




C 4.3: Retroalimentacion y toma de decisiones

e DASHBOARD
Existen varias opciones de programas que se pueden utilizar para elaborar un dashboard en
educacion. Algunos de ellos son:
Google Data Studio, Microsoft Power Bl, Tableau, Klaxoon, Edsby o Excel.

Create Dashboard in less than 20 minutes

LU UELEY L LB eing HR Dashboard 2021

All Viewers
Max: Rate Min Pay Rate

Pay
0
Employee Name  PayRate/Hour ~
14,000 PPT 1 Tveso 00—
Temp'ates 2 sesmnseenvasn oo I
3 Paevmain oo —
4 Vaayavaiohav. <o —
s Malaviya Madhavi J.
B v
1-99/! < A

10,000 Icon
Sets




y 4

EMPODERAMIENTO DEL ALUMNADO



C 5.1: Accesibilidad e inclusion.

Existen varias herramientas de videoconferencia en educacién que
ofrecen la opcién de subtitular las conversaciones en los idiomas
maternos mediante la funcion “subtitulos en vivo”. Algunas de ellas
son: Google Meet, Microsoft Teams o Zoom.

e Subtitulos en Youtube: permite poner subtitulos y en
caso de no tenerlos facilita una transcripcion

e Configuro en las opciones de Accesibilidad el tamano de los textos y los
iconos en el Aula Virtual.



C 5.1: Accesibilidad e inclusion.

e AmberScript

Amberscript es una herramienta de |igzlgE]eig]eleie]g]fo (=
audio y video que utiliza inteligencia artificialfeflg!
transcribir automaticamente el contenido hablado en
texto. En educacion, puede ser util para transcribir
conferencias y presentaciones, asi como subtitular
videos, lo que facilita el acceso al contenido para los
estudiantes con discapacidad auditiva y permite a los
docentes crear materiales adicionales.

Amberscript m Q.2 m ber.wav I - PR

| |
| | | M | N
111 HMH \‘\M‘ o ‘\ ‘MH‘ [ ;\“H oo \MH il 1\“ |

e HappyScribe.

Happy Scribe, un software de

y subtitulado
automatico en (REIEONES
incluyendo espafol, inglés, aleman,
francés y chino.



https://www.happyscribe.co/

C 5.1: Accesibilidad e inclusion.

e Diferencia entre AMBERSCRIPTY HAPPYSCRIBE

La principal diferencia entre Amberscript y HappyScribe es que HappyScribe ofrece la
opcion de traducir automaticamente los subtitulos a varios idiomas, mientras que
Amberscript no. Ademas, HappyScribe tiene una interfaz mas facil de usar y ofrece mas
opciones de personalizacion para los subtitulos y la transcripcion. Por otro lado,

Amberscript tiene una mejor precision.

happyscribe




C 5.3: Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje

Adapto la propuesta pedagdgica de los paisajes de aprendizaje, cruzando la taxonomia de Bloom e
inteligencias multiples, para crear itinerarios de aprendizaje usando herramientas como Genially,

Thinglink o Landbot. Favorece la EIaeME-

e THINGLINK e GENIALLY e LANDBOT
— . Landbot es una plataforma que
permite crear iEUggeYo asistentes
IICEIEHIYE, actividades mas virtuales que pueden ser utilizados
atractivas y enriquecedoras. en distintas areas, incluyendo la
También recursos 360° educacion.

Welcome

4 T signup and test it by my...

* Know more about What... q

& Check your pricing q

Default




C 5.3: Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje
e E-PORFOLIO EN UN PADLET

Un ePorfolio en Padlet es una herramienta digital que permite a los
SEIEN[eYrecopilar, organizar y presentar diferentes tipos de
IplielgeElele]gl, como imagenes, videos, documentos y enlaces, de una

manera visual y personalizada

L)
b5 =

-

Backchannel



C 5.3: Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje

Sistema de busqueda de informacion basado en webquest:

e WEBQUEST

{VAMONOS DE VIAJE!

C : ...Sombrero, camara fotografica,
binoculares, mapas, brujula, ce-
pillo de dientes...

jHola!
Mil disculpas es que estoy haciendo mi maleta. Pero eso
puede esperar. ;Como estas? ;Listo para irnos de viaje?
¢Qué tipo de lugares te gustaria visitar? En nuestro plane-
ta contamos con diferentes tipos de paisajes y todos ellos
con bellezas naturales dignas de admirar y conocer mas
de cerca, ¢no crees? Por eso, no se diga mas:
“Si tu eres de las personas que se sienten atraidas por la
naturaleza, este webquest es para ti”. Avanza, que en
unos instantes inicia la aventura...

JA donde ir?

Viajando por “internet’, podras visitar dos
lugares del mundo y tu mision sera descubrir
algunas de las maravillas que esos lugares
del planeta encierran y aquello que los hace
diferentes unos de ofros.

EJEMPLOS DE WEBQUEST:
https://www.aula21.net/tallerwg/fundamentos/ejemplos.htm



https://www.aula21.net/tallerwq/fundamentos/ejemplos.htm

C 5.3: Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje

Uso la metodologia ABP o Design Thinking para romper la dinamica tradicional de clases
positiva utilizando herramientas digitales como Mentimeter, Jamboard, Placemat, Que
permite ver las aportaciones de cada alumno para que cada integrante del grupo escriba sus
propuestas e ideas y todos ellos se sientan participes.

e PLACEMAT

El placemat permite a los alumnos
[e[SEE, conocimientos, puntos de vista sobre un
tema en particular. Existen varias herramientas
digitales que ofrecen la funcionalidad de Placemat
para fomentar la colaboracion y el pensamiento
critico en grupo. Algunas de estas herramientas
son:

- Google Jamboard
- Padlet

- Stormboard

- Conceptboard




C 5.3: Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje
e LATECNICA SCAMPER

La técnica SCAMPER es una herramienta de pensamiento creativo que se utiliza para generar ideas
innovadoras y solucionar problemas. La técnica consiste en hacer preguntas especificas sobre un tema
o problema utilizando el acronimo SCAMPER:

S: Sustituir @ @
C: Combinar \ /
A: Adaptar /SCH/MPER\
M: Modificar 3 /o \

P

P: Pensar en otros usos
E: Eliminar @
R: Revertir

Por ejemplo, se puede preguntar: "; Como puedo sustituir una parte de la idea actual por algo nuevo y
diferente?", "; Como puedo_combinar esta idea con otra para hacer algo unico?", "; Cémo puedo adaptar
esta idea para satisfacer una necesidad diferente?"




C 5.3: Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje

Uso herramientas como el Edpuzzle, Playposit o videos enriquecidos en Educamadrid para
elaborar videos con cuestiones de diversa indole, con el fin de mejorar la comprensién y

atencion del alumnado.

e PLAYPOSIT

PlayPosit es una plataforma que
permite crear y compartir
interactivos con estudiantes, (¢e]y

y comentarios. Mejora el
aprendizaje activo

Anonymous User

e Diferencia con Edpuzzle

La principal diferencia entre ambas es
que Edpuzzle se enfoca en la edicion
y personalizacion de videos
existentes, permitiendo a los usuarios
recortar, agregar subtitulos, voz en off
y otros elementos. Por otro lado,
PlayPosit se enfoca en la creacion de
preguntas y comentarios interactivos
en los videos, lo que hace que los
estudiantes interactuen con el
contenido.



C 5.3: Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje

e PRINCIPIOS DEL AULA DEL FUTURO

o Planifica e Disena
Colabora DESARROLLA

INTERACTUA IAYENtS

Pregunta
Debate

Averigua

: Analiza

Coestions auladel futuro
Eaming i == .. CB itef
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COMPETENCIA DIGITAL DEL ALUMNADO






C 6.1: Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos.

Realizo con mi alumnado una Web Quest o cazas del tesoro

e Webquest Creator e Generator 1,2,3

uest

1 ,2,3;1‘u 'WePQuest
aborala on-line

WEBQUEST )

CREATORCcCAMBIA LA ENSENANZA

Catala English Espaiiol Euskera Galego
Ayuda Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacion

OPCIONES DE LA WEBQUEST
Titulo del proyecto: Tipo de letra: Color de texto:

© Arial @® Color
O Verdana QO Color
O Times New Roman O Color
O Georgia O Color
O Trebuchet O Color
O Tahoma Q Color
O Helvetica O Color
O Comic Sans O Color
O Garamond

O Book Antiqua

INICIO WEBQUESTS PRECIOS

IENVENIDO AL CREADOR DE Entrar
WEBQUEST ON-LINE

rodras tener facilmente tu webquest - miniquest -
caza del tesoro
No recuerdo la contrasefia

quest quedara alojada en el servidor y sera accesible cuando decidas hacerla

a, ademas también se puede descargar en formato zip para llevartela donde

de B2 TEST...pdf A

O Century Gothic

O Courier New

Tamafio de letra:

Italiano
Conclusion Créditos

Color de fondo:

#EFFFFE
®©

@)
)
0]

Textura de fondo:




C 6.2: Comunicacion, colaboracion y Ciudadania Digital

Microsoft Teams, Edmodo, Google Hangouts, Remind,Comparti2.

e EDMODO e REMIND e HANGOUTS
Plataforma en linea que Remind es una plataforma Hangouts permite
conecta a profesores, de mensajeria movil privada conversaciones entre
estudiantes y padres. que tiene como objetivo dos o mas usuarios.
Edmodo ofrece una manera ayudar a los maestros,
facil de comunicarse, padres, estudiantes..

organizar y compartir
informacion. Herramienta de
microblogging.

Google

& remino e




C 6.2: Comunicacion, colaboracion y Ciudadania Digital

e COMPARTI2 DE EDUCAMADRID

Compartir archivos de gran tamano, sélo texto, (hasta 15 GB)
oIl R EgleleR [[glizle[68(Una hora, un dia 0 una semana)
Recursos, experiencias y conocimientos con otros
profesionales. Amplia variedad de herramientas y
recursos, como foros de discusion, materiales de
ensenanza, eventos y grupos de trabajo, para
fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo entre
los docentes. Acceso a una amplia variedad de
recursos digitales, incluyendo libros de texto,

herramientas de software educativo, y otros recursos E DUCA M ADRID
en linea.




C 6.2: Comunicacion, colaboracion y Ciudadania Digital

e VISUAL THINKING CON PAPER iOS e TAYASUI SKETCHES

e POWTOON: videos animados °




C 6.2: Comunicacion, colaboracion y Ciudadania Digital

Digitalizar trabajos manuscritos

e ADOBE SCAN e CAM SCANNER




C 6.2: Comunicacion, colaboracion y Ciudadania Digital

Organizadores visuales con software libre como Cmap Tools y a explorar nuevas posibilidades, como
realizar lineas del tiempo en padlet o las plantillas de mapas mentales que proporciona Canva o Genially.

e CMAP TOOLS

CmapTools es un generador de mapas de ideas, esquemas,
diagramas, mapas de ideas o como quieras llamar a este recurso
que combina texto con imagenes




C 6.3: Creacion de contenidos digitales.
e MAPA MENTAL EN FREEMIND

FreeMind es un programa de
ordenador que permite la
elaboracion de mapas
mentales o de conceptos,
programada en Java. Se
publica bajo licencia GNU
General Public License.
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