


Este es un juego ene | que podremos
trabajar la concentracion, la agilidad
mental, el vocabulario...

En este juego podemos encontrar 57
cartas en las que aparecen 8
simbolos. En total hay 59 simbolos
diferentes.

Es de 2 a 8 jugadores.

Hay 5 maneras de jugar, pero en
todas allas hay que encontrar el
simbolo idéntico que hay entre dos
cartas.

Imprime las tarjetas, dobla y pega

para que tengan sSu reverso Yy
plastifica para que duren mas.
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JUEGO 1

Se barajan las cartas y se reparte una
boca abajo a cada jugador. Con el resto
de cartas se forma una torre en el
centro de la mesa con las cartas boca
arriba.

Todos los jugadores ponen su carta a la
vez boca arriba y debes encontrar el
simbolo que coincida con tu carta y con
la de arriba de la torre, EIl primer
jugador que consiga identificar el
simbolo, lo nombrara en voz alta,
cogera la carta de la torre y la pondra
sobre su carta.

La partida terminara cuando no quede
ninguna carta de la torre.

Ganara el jugador que obtenga el mayor
nimero de cartas.
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JUEGO 2

Cuando las cartas estén barajadas, se
repartiran todas entre todos los
jugadores, dejando la daltima boca
arriba en el centro de la mesa.

Cada jugador baraja sus cartas y las
pone formando un montdén boca abajo.
Todos los jugadores ponen su mazo
boca arriba a la vez y tienen que
encontrar el simbolo que aparece en su
carta y en la del centro. El primero que
logre verlo, dira el simbolo en alto vy
pondrda su carta sobre la carta centra y
se volvera a jugar sobre esta.

El juego acabara cuando solo haya un

jugador con cartas, y éste sera el
perdedor.

@) @PROFE_MONii (@)



JUEGO 3

En este juego se juega por rondas. En
cada ronda se reparte una carta a cada
jugador dejando el resto en un montdn
para las siguientes rondas.

Los jugadores deben mostrar su carta a
la vez y deben encontrar el simbolo que
coincide con cualquier carta del resto
de jugadores. Este jugador tendrd que
decir el nombre del simbolo en alto vy
poner su carta sobre la del otro
jugador; este udltimo debera buscar
ahora el simbolo idéntico entre su
nueva carta y la de los demas
jugadores.

El jugador que se quede con todas las
cartas perdera la ronda.
Se repetira hasta que se acaben |las
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cartas.



JUEGO 4

En este juego se juega por rondas. En
cada ronda se ponen en la mesa tantas
cartas boca abajo como jugadores hay vy
una en el centro boca arriba.

A la vez, cada uno da la vuelta a una de
las cartas que estan boca abajo. Los
jugadores deben encontrar el simbolo
idéntico entre la carta del centro vy
cualquiera de las que se han dado Ia
vuelta. Cuando un jugador encuentre un
simbolo igual, lo nombra en voz alta y
se queda con la carta en la que ha visto
dicho simbolo. (Nunca se coge l|la del
centro)

Se realizaran rondas hasta que se
acaben las cartas y ganarda el jugador
que tenga el mayor numero de cartas.
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JUEGO 5

Se reparte una carta boca abajo a cada
jugador y el resto se pone en un mazo
boca arriba en el centro.

Todos los jugadores ponen su carta
boca arriba a la vez y tienen que
encontrar el simbolo idéntico entre Ia
carta de cualquier jugador y la primera
del mazo central. El jugador que lo
encuentre, dice el nombre del simbolo
y coge l|la carta central para ponerla
sobre la del jugador en I|a que ha
encontrado el simbolo.

La partida acaba cuando se terminan
las cartas del mazo.

Gana el jugador que tenga menos
cartas.
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IMPOREANGE

Este juego no ha sido creado por mi, es
un juego existente de Denis Blanchot,
Jacques Cottereau y Juego de fabrica,
con |la ayuda del equipo de Play

Factory, incluyendo: Jean-Francois
Andreani, Toussaint Benedetti,
Guillaume Gille-Naver e lgor

Polouchine.

Podemos encontrar distintas variedades
de este juego tan divertido.

Estas cartas las he creado para trabajar
un vocabulario y tematica concretos.
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IMAGENES:
e CANVA

TIPOGRAFIA:

e Belleza - CANVA
e Ambery Garden - 1001fonts

@) @PROFE_MONii [©)



