Usando IA para crear contenido interactivo
Jesus Barios Sancho

Usando la Inteligencia Artificial para
crear contenido interactivo

En este breve monografico aprenderemos a usar la Inteligencia Artificial para crear directamente cuestionarios
y restimenes interactivos en H5P, cuestionarios en formato GIFT para importarlos directamente al banco de
preguntas de Moodle, algunas actividades de eXeLearning en formato JSON y otros recursos interactivos o
artefactos para incrustar en eXeLearning.

Lo mas importante sera dar las instrucciones adecuadas a la A para que genere el codigo que necesitamos.
Probablemente, requerira varios intentos hasta dar con las instrucciones precisas.

Los ejemplos desarrollados a continuacion se han generado utilizando ChatGPT 4° y Claude.
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ChatGPT - HSP Single Choice Set
Ejemplo 1

€ T
Crea un cuestionario de opcién multiple sobre la Inteligencia Artificial (IA). Crea 4
preguntas con 4 alternativas para cada pregunta. Genera las preguntas con la
pregunta en la primera linea, la alternativa correcta en la siguiente linea y los
distractores en las siguientes lineas. Separa cada pregunta con una linea vacia. No
agregues etiquetas, formato o numeracion. MNo asignar letras a las alternativas. Sigue el
formato descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que
espera este formato. Genera la respuesta como cdodigo preformateado.

El cédigo generado por ChatGPT tendremos que copiarlo para llevarlo a nuestra actividad H5P.

ChatGPT

|
®) Copy code

¢Qué es la Inteligencia Artificial (IA)?

Una rama de la informatica que desarrolla sistemas capaces de realizar
Un campo de la biologia que estudia el cerebro humano.

Una disciplina de la ingenieria eléctrica que se enfoca en mejorar los

Un area de la fisica que trata sobre el comportamiento de particulas a

¢Cual es un ejemplo de aplicacién de la IA en la vida cotidiana?
Recomendaciones personalizadas en servicios de streaming.

Uso de telescopios para observar galaxias distantes.

Desarrollo de vacunas en laboratorios farmacéuticos.

Construccion de edificios con técnicas de ingenieria avanzada.

¢Qué tecnologia de TA simula la red neuronal del cerebro humano para pr|
Redes neuronales artificiales.

Algoritmos de ordenamiento.

Sistemas expertos.

Circuitos integrados.

¢Quién es considerado uno de los pioneros en la teoria de la inteligenc|
Alan Turing.

Isaac Newton.

Nikola Tesla.

Albert Einstein.

Ahora tendremos que agregar un nuevo contenido interactivo H5P a nuestro curso. Seleccionamos el tipo de
contenido Single Choice Set, escribimos un Titulo para la actividad y pegamos en codigo generado por
ChatGPT en el cuadro de texto “Lista de preguntas”, habiendo activado previamente la pestaiia Textual, tal
y como se muestra en la figura siguiente. Y ya solo queda guardar y probar la actividad.
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Agregando un nuevo Contenido interactivoe
Expandir todo
Descripcion ~|IB I|:=|i= ] B ™
uls|x|e|E==|==| A g7 e
Fuente ¥ | Tamario v |l <> H 38 L §2 H|| Y Tk ﬁ ﬁ :: vi|C
Ruta: p
[[] Muestra la descripcion en la pagina del curso @
Accion gSUb'r
Crear
Editor Single Choice Set v (= Copiar ® Pegar y Reemplazar
i= Single Choice Set e
Tftu[o* Metadata
Utilizado para biisquedas, informes e informacion de derechos de autor
Inteligencia Artificial (IA)
: * A
Lista de preguntas Textual Predeterminado
- - . s - )
¢Qué es la Inteligencia Artificial (IA)?
Una rama de la informatica que desarrolla sistemas capaces de realizar tareas
que normalmente requieren inteligencia humana.
Un campo de la biologia que estudia el cerebro humano.
Una disciplina de la ingenieria eléctrica que se enfoca en mejorar los
electrodomésticos.
Un area de la fisica que trata sobre el comportamiento de particulas a escala
nanométrica.
¢Cudl es un ejemplo de aplicacién de la IA en la vida cotidiana?
Recomendaciones personalizadas en servicios de streaming.
Uso de telescopios para observar galaxias distantes.
Desarrollo de vacunas en laboratorios farmacéuticos.
Construccién de edificios con técnicas de ingenieria avanzada.
¢Qué tecnologia de IA simula la red neuronal del cerebro humano para procesar
informacion?
Redes neuronales artificiales.
Algoritmos de ordenamiento.
Sistemas expertos.
Circuitos integrados. G
Crear bloques de pregunta y respuestas, donde cada bloque esta separado por una linea vacia. En cada bloque la
primera linea es la pregunta, las demés lineas contienen las respuestas. La primera respuesta es la correcta

Inteligencia Artificial (1A)

¢Qué es la Inteligencia Artificial (I1A)? D)

Una disciplina de la ingenieria eléctrica que se enfoca en mejorar los electrodomeésticos.
Una rama de la informatica que desarrolla sistemas capaces de realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana.
Un campo de la biologia que estudia el cerebro humano.

Un area de la fisica que trata sobre el comportamiento de particulas a escala nanométrica.

£ Redutilizar <> Incrustar HP
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Ejemplo 2

ﬂ Ta
Crea un cuestionario de opcion multiple sobre la geografia de Espafia. El puablico
objetivo son estudiantes de 12 afios. Crea 4 preguntas con 3 alternativas para cada
pregunta. Genera las preguntas con la pregunta en la primera linea, la alternativa
correcta en la siguiente linea y los distractores en las siguientes lineas. Separa cada
pregunta con una linea vacia. No agregues etiquetas, formato o numeracion. No
asignar letras a las alternativas. Sigue el formato descrito de forma precisa, ya que
pegareé el resultado en otra herramienta que espera este formato. Genera la respuesta
como codigo preformateado.

éCual es la capital de Espaia?
Madrid.

Barcelona.

Sevilla.

¢Qué rio es el mas largo de Espaia?
E1l rio Ebro.
E1l rio Duero.

E1l rio Tajo.

¢En qué ciudad de Espafia se encuentra la famosa Sagrada Familia?
Barcelona.
Madrid.

Valencia.

¢Qué grupo de islas espafiolas se encuentra en el Mediterraneo?

Islas Baleares.
Islas Canarias.

Islas Cies.

Seguimos el mismo procedimiento que el ejemplo anterior y este es el resultado:

Geografia de Espaia
¢Qué rio es el mas largo de Espafia? )
El rio Tajo.
El rio Ebro.

El rio Duero.

£ Reutilizar <> Incrustar HP
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ChatGPT - H5P Summary
Ejemplo 3

ﬂTL'I

Crea unresumen de la Guerra Civil Espafiola. Escribelo como 5 afirmaciones, pero para

cada una de las afirmaciones también crea 3 afirmaciones incorrectas para que el
lector tenga el desafio de encontrar las 5 afirmaciones correctas. Utiliza este formato:
escribe cada declaracion en una linea separada. Utiliza una linea vacia para separar
conjuntos de declaraciones. La primera afirmacion siempre es correcta, seguida de las
tres afirmaciones distractoras. No agregues etiquetas, formatos o numeraciones ni
lineas vacias adicionales debajo de la declaracién correcta. Genera la respuesta como
codigo preformateado.

La Guerra Civil Espafiola ocurridé entre
La Guerra Civil Espafiola comenzé en
La Guerra Civil Espafiola fue un conflicto principalmente naval.

La Guerra Civil Espafiola durdé mas de afios.

Fue un conflicto entre los nacionalistas, liderados por Francisco Franc|
La guerra fue entre Francia y Espafia.
E1l conflicto fue iniciado por una invasidn extraterrestre.

La guerra fue un conflicto colonial entre Espafia y sus colonias.

La guerra terminé con la victoria de los nacionalistas y el establecimi]

La guerra terminé con un acuerdo de paz y la formacién de una monarquia

La guerra concluyé con la victoria de los republicanos.

E1l conflicto se resolvié mediante una votacidén democratica.

E1l conflicto fue influenciado por ideologias como el fascismo, el comun
E1l conflicto fue principalmente sobre disputas territoriales.
La guerra fue motivada por desacuerdos religiosos.

E1l conflicto se originé por el control de los recursos naturales en Esp|

La guerra tuvo un profundo impacto en la cultura y la literatura espario|
La guerra no tuvo impacto en la cultura o la literatura espafolas.
La guerra llevé a Espafia a convertirse en una potencia mundial.

E1l conflicto fue seguido por un periodo de rapido crecimiento econémico|

En este ejemplo, tendremos que agregar un contenido interactivo H5P a nuestro curso del tipo Summary.
Escribimos un Titulo para la actividad y pegamos en c6digo generado por ChatGPT en el cuadro de texto
“Resumen”, habiendo activado previamente la pestafia Textual. En las figuras siguientes se muestra como
queda la configuracion de la actividad HSP y el resultado después de guardarla.
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Agregando un nuevo Contenido interactivoe

Expandir todo

Descripcion Parrafo ~ Bl I [PS:O: ]
U S E|=E= = _’\1 iy >1T TL ?
e v mme v O M & 5 QB 9 KR B2 C
Ruta: p
[J Muestra la descripcion en la pagina del curso @
Accion O Subir
@ Crear
Editor Summary v [ copiar [® Pegar y Reemplazar
= Summary s

Titulo *  Metadata

Utilizado para basquedas, informes e informacion de derechos de autor

Guerra Civil Espafiola

Texto introductorio *

Serd mostrada arriba de la tarea resumida.

Elija la oracién correcta.

*
Resumen Textual Predeterminado

La Guerra Civil Espafiola ocurrié entre 1936 y 1939.

La Guerra Civil Espafiola comenzé en 1940.

La Guerra Civil Espafiola fue un conflicto principalmente naval.
La Guerra Civil Espafiola duré mas de 10 afios.

Fue un conflicto entre los nacionalistas, liderados por Francisco Franco, y los
republicanos.

La guerra fue entre Francia y Espafia.

El conflicto fue iniciado por una invasion extraterrestre.

La guerra fue un conflicto colonial entre Espafia y sus colonias.

La guerra termind con la victoria de los nacionalistas y el establecimiento de una
dictadura bajo Franco.

La guerra termind con un acuerdo de paz y la formacién de una monarquia
constitucional.

La guerra concluy6 con la victoria de los republicanos.

El conflicto se resolvié mediante una votacién democratica.

El conflicto fue influenciado por ideologias como el fascismo, el comunismo y el
anarquismo.
El conflicto fue principalmente sobre disputas territoriales.

i T

Lo miaves fun P PRIt |
Escriba cada oracién en una linea por separado.
Use una linea vacia para separar conjuntos de oraciones.
La primera oracién es siempre correcta.
Si hubiera una pista - esta escrita en |la primera linea con el prefijo " : *
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Guerra Civil Espaiola

Elija la oracion correcta.

La Guerra Civil Espafiola fue un conflicto principalmente naval.

La Guerra Civil Espafiola duré mas de 10 afios.
La Guerra Civil Espafiola comenzo en 1940.
La Guerra Civil Espafiola ocurrié entre 1936 y 1939.

£ Redutilizar <> Incrustar

+ Progreso: 0/5
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ChatGPT - H5P Drag the Words
Ejemplo 4

€

Crea una tarea H5P drag the words sobre la Il Guerra Mundial. Incluye tres parrafos y

de 3 a7 elementos desplegables por parrafo. Afade explicaciones. Aqui esta el
formato que necesitas para seguir:

Las palabras que se pueden eliminar se agregan con un asterisco (*) delante y detras
de la palabra/frase correcta.

Puedes agregar comentarios para cada elemento desplegable que se mostrara
cuando se complete una tarea. Utiliza "\+' para comentarios correctos y '\-' para
comentarios incorrectos. Los comentarios deben estar encerrados entre los dos
asteriscos junto con la palabra que se puede soltar.

Ejemplo: El contenido H5P es *interactivo\+iCorrecto! H5P tiene que ver con
contenido interactivo.\-ilncorrecto! H5P en realidad tiene que ver con contenido
interactivo.* y puede usarse para compartir contenido enriquecido entre sitios web.
No agregues etiquetas, formato o numeracion. Genera la respuesta como codigo
preformateado.

() chatGPT

(%) Copy code

La Segunda Guerra Mundial, un conflicto global que duré desde

Durante la guerra, se produjeron importantes batallas, como la de *Stal

E1l impacto de la Segunda Guerra Mundial fue inmenso, llevando a cambios|

En este ejemplo, agregaremos un contenido interactivo H5P a nuestro curso del tipo Drag the words.
Escribimos un Titulo para la actividad y pegamos en codigo generado por ChatGPT en el cuadro de texto
“Texto”. En las figuras siguientes se muestra como queda la configuracion de la actividad H5P y el resultado
después de guardarla.
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Descripcion

Accion

Editor

Agregando un nuevo Contenido interactivoe

Expandir todo

Pérrafo ~v|I|B| I = éE [g EEE @

UL X @ == E|A v 8T =

Fuente v |Tamaio v O (H| 4| M| Q B LB & | E Vv C

Ruta: p L

[] Muestra la descripcion en la pagina del curso @

O Subir

® Crear
Drag the Words o @ Copiar Pegar y Reemplazar
@ Drag the Words e

Titulo*  Metadata

Utilizado para bisquedas, informes e informacion de derechos de autor

1I Guerra Mundial

Descripcién del trabajo *

Describe como el usuario deberia resolver la tarea.

Arrastrar las palabras a las cajas correctas

Texto *

i Instrucciones importantes X Ocultar

« Las palabras desplegables se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la palabra / frase

correcta.
» Puede agregar una sugerencia textual, usando dos puntos (:) en frente de la sugerencia.

« Por cada punto vacio solo hay una palabra correcta.
« Puede agregar comentarios que se mostraran cuando se complete una tarea. Utilizar \+' para las

correctas "\-' para comentarios incorrectos.

Ejemplo: El contenido de H5P se puede editar utilizando un *navegador:;Qué tipo de

programa es Chrome?*.
El contenido de H5P es *interactivo\+Correcto! \-Incorrecto, prueba de nuevo!*

-—_—— § — _ — _ — —7/ ! "-w—e—
~

La Segunda Guerra Mundial, un conflicto global que duré desde 1939 hasta 1945,
involucré a muchas naciones, incluyendo a las *Potencias del Eje\+Correcto,
Alemania, Italia y Japén formaban las Potencias del Eje.\-Incorrecto, Las
Potencias del Eje eran Alemania, Italia y Japon.* y los *Aliados\+Correcto, los
Aliados incluian a paises como Estados Unidos, Reino Unido y la Uniédn
Soviética.\-Incorrecto, los Aliados estaban compuestos por Estados Unidos,

Reino Unido, la Unién Soviética, entre otros.*. Este conflicto comenzé con la
invasion de *Polonia\+Correcto, la invasidén de Polonia por Alemania marcé el
inicio de la guerra.\-Incorrecto, la Segunda Guerra Mundial comenzé con la o
invasion de Polonia por Alemania.* por Alemania. Y

10
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Il Guerra Mundial

Arrastrar las palabras a las cajas correctas
La Segunda Guerra Mundial, un conflicto global que duré desde 1939 hasta 1945, involucré a muchas naciones,
incluyendo a las y los . Este conflicto comenzé con la invasion de

por Alemania.

Durante la guerra, se produjeron importantes batallas, como la de yel
. Estos eventos fueron cruciales para determinar el curso de la guerra. Ademas, el uso de la
en Hiroshima y Nagasaki marco un final devastador para el conflicto.

El impacto de la Segunda Guerra Mundial fue inmenso, llevando a cambios geopoliticos significativos y al establecimiento
de la . Ademas, dio lugar al inicio de la entre los Estados Unidos

y la Unién Soviética y la division de

© Comprobar

£ Redtilizar <> Incrustar

Potencias del Eje
bomba atémica
Desembarco de Normandia
Organizacion de las Naciones Unidas (ONU)

Stalingrado
Aliados

Guerra Fria
Polonia

Alemania

HP

11
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ChatGPT - HS5P Fill in the Blanks
Ejemplo 5

& T
Crea una actividad H5P Fill in the Blanks sobre las energias renovables. Primero
redacta un resumen sobre este tipo de energias y, a continuacion, selecciona palabras
clave en ese texto y marcalas con un asterisco (*) delante y detras de cada palabra.

MNo agregues etiquetas, formato o numeracién. Genera la respuesta como codigo
preformateado.

(©) ChatGPT
Por supuesto, comenzaré redactando un breve resumen sobre las energias renovables.
Luego, seleccionaré palabras clave y las marcaré con un asterisco (*) para que puedas

utilizarlas en una actividad H5P de "Fill in the Blanks".

Aqui esta el resumen:

(| Copy code

Las energias renovables se refieren a fuentes de energia que se regene

Este resumen proporciona una base sélida para una actividad interactiva de completar

espacios en blanco, ideal para el aprendizaje sobre energias renovables.

En este ejemplo, agregaremos un contenido interactivo H5P a nuestro curso del tipo Fill in the Blanks.
Escribimos un Titulo para la actividad y pegamos en codigo generado por ChatGPT en el cuadro de texto

“Bloque de Texto”. En las figuras siguientes se muestra como queda la configuracion de la actividad HSP y
el resultado después de guardarla.

12
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Expandir todo
B &
A v~ T 2

Fuente v Tamaio v || <> H | %5 Q B I LK B & H v C

Descripcion

Ruta: p

[J Muestra la descripcion en la pagina del curso @

O Subir

Accién
® Crear

Editor Fill in the Blanks v [E Copiar [*) Pegar y Reemplazar

-~

=2 Fill in the Blanks W

Titulo *  Metadata

Utilizado para bisquedas, informes e informacién de derechos de autor

Energias renovables

Descripcion del trabajo *

Una guia que le dice al usuario como contestar este trabajo.

Rellenar con las palabras que faltan

Bloques de texto *
Linea de texto Qo .

i Instrucciones importantes X Ocultar

= Se afiaden espacios en blanco con un asterisco (*) delante y detras de la palabra/frase correcta.
= Respuestas alternativas se separan con una barra diagonal (/).
o Puede agregar un texto de consejo, mediante dos puntos (:) delante del texto consejo.

Ejemplo: El contenido H5P puede ser editado usando un *browser/web-browser:Algo que Usted usa todos los
dias*.

Las energias renovables se refieren a fuentes de energia que se regeneran de forma *natural* y continua en el
medio ambiente. Son *sostenibles*, ya que no se agotan y son menos dafiinas para el medio ambiente en
comparacién con los combustibles *fésiles*. Entre las principales fuentes de energia renovable se encuentran la
*solar*, la *edlica*, la *hidraulica*, la *geotérmica* y la *biomasa*. La energia solar se obtiene a través de
paneles *fotovoltaicos* que convierten la luz del sol en electricidad. La energia edlica se genera mediante turbinas
que transforman la fuerza del viento en *energia* eléctrica. La energia hidraulica aprovecha el movimiento del
*agua*, principalmente de rios y mares, para producir electricidad. La energia geotérmica utiliza el *calor* del
interior de la Tierra, y la biomasa se produce a partir de material organico. La transicién hacia las energias
renovables es crucial para combatir el *cambio climético* y promover un desarrollo *sostenible*.

13
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Energias renovables

Rellenar con las palabras que faltan

Las energias renovables se refieren a fuentes de energia que se regeneran de forma y continua en el medio ambiente. Son . ya que no se agotan y son menos dafiinas para el medio ambiente
en ct 6n con los . Entre las principales fuentes de energia renovable se encuentran la ,la ,la ,la \y la La energia solar se
obtiene a través de paneles que convierten la luz del sol en electricidad. La energia edlica se genera mediante turbinas que transforman la fuerza del viento en eléctrica. La energia hidraulica
aprovecha el movimiento del | , principalmente de rios y mares, para producir electricidad. La energia geotérmica utiliza el del interior de la Tierra, y la biomasa se produce a partir de material
organico. La transicion hacia las energias renovables es crucial para combatir el y promover un desarrolio

& Comprobar
O Reutilizar <> Incrustar HP

14
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ChatGPT = Cuestionario Moodle en formato GIFT
Ejemplo 6

Crea un cuestionario de opcion multiple sobre la obra de Cervantes “El
Quijote”. Crea 10 preguntas con 4 alternativas para cada pregunta.
Genera las preguntas de la siguiente forma:

En la primera linea escribe "::Pregunta XX y, a continuacién, el
enunciado de la pregunta (sustituye XX por el ndmero de la pregunta,
empezando por la 1).

En la sequnda linea escribe el cardcter '{.

En la tercera linea escribe la opcién correcta precedida del signo '=".
En las lineas cuarta, quinta y sexta escribe las opciones distractoras
precedidas cada una por el caracter '~'.

Finaliza con una séptima linea que contenga el caracter 7}

Separa cada pregunta con una linea vacfa. Finaliza cada opcidn con un
punto. No agregues etiquetas, formato o numeracion. No asignes
letras a las alternativas.

Sigue el formato descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado
en otra herramienta que espera este formato.

Genera la respuesta como cédigo preformateado.

() Copiar cédigo

: :Pregunta 11 ¢Cudl es el nombre completo de Don Quijote?
{

=Alonso Quijano.

~Rodrigo de la Mancha.

~Sancho Panza.

~Miguel de Cervantes.

}

: :Pregunta :: ¢COmo se llama el caballo de Don Quijote?
{

=Rocinante.

~Bucefalo.

~Platero.

~Jumento.

}

: :Pregunta 11 ¢Cual es el titulo completo de la obra?
{

=El ingenioso hidalgo Don Quijote de la Mancha.

~Las aventuras de Don Quijote y Sancho.

~Don Quijote, el caballero de la triste figura.

~El hidalgo Don Quijote y sus hazafias.

) o

Con este ejemplo lo que queremos es generar preguntas para incorporarlas al banco de preguntas de Moodle.
Lo que tendremos que hacer es copiar el codigo generado por ChatGPT a un editor de texto (por ejemplo, el

15
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Bloc de notas de Windows). Guardamos el archivo con el texto (en este caso, lo he llamado
“Preguntas_FEl Quijote.txt”).

Archivo Editar Ver

::Pregunta @1:: ¢Cudl es el nombre completo de Don Quijote?
{

=Alonso Quijano.

~Rodrigo de la Mancha.

~Sancho Panza.

~Miguel de Cerwvantes.

}

r:Pregunta 82:: :Cémo se llama el caballo de Don Quijote?
{

=Rocinante.

~Bucefalo.

~Platero.

~Jumento.

¥

::Pregunta 83:: ¢Cuidl es el titulo completo de la obra?

{

=E1l ingenioso hidalgo Don Quijote de la Mancha.
~Las aventuras de Don Quijote v Sancho.
~Don Quijote, el caballero de la triste figura.
~E1 hidalgo Don Quijote y sus hazafias.

}

::Pregunta 84:: Quién es el fiel escudero de Don Quijote?

=Sancho Panza.

Abhora tendremos que importar las preguntas contenidas en el archivo al Banco de preguntas de Moodle. Para
ello, tendremos que seleccionar “Importar” en el desplegable de acciones sobre el Banco, elegir el formato de
archivo GIFT, arrastrar el archivo a la zona de “Importar preguntas” y pulsar en el boton Importar.

Importar preguntas de un archivoe

Expandir todo

v Formato de archivo

@ OBlackboard @
O Examview @
O Formato Aiken @
Formato de palabra ausente @
I ®rormato GIFT @ I
O Formato Hot Potatoes XML @

O Formato Moodle XML @
O Respuestas incrustadas (Cloze) @

> General

v Importar preguntas de un archivo

Importar o Seleccione un archivo...

l}Pregumas_El_Quuote,(xt I
I

© Requerido

16
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Se procesara el archivo y, si todo ha ido bien (sin errores), se habran importado al Banco de preguntas todas
las preguntas contenidas en el archivo.

Procesando las preguntas del archivo importado. X

Importando 10 preguntas desde archivo X

1. ¢Quién es el autor de "El Quijote"?

2. ;Como se llama el protagonista principal de "El Quijote"?

3. ;Cudl es el nombre completo del protagonista "Don Quijote"?

4. ;En qué tipo de molino ataca Don Quijote, creyendo que son gigantes?

5. ¢Quién es el fiel escudero de Don Quijote?

6. ;Cudl es el nombre del caballo de Don Quijote?

7. ;A quién ama Don Quijote y cree una dama de alta cuna?

8. ;En qué siglo fue publicada la primera parte de "El Quijote"?

9. ;Como se llama el autor ficticio que Cervantes utiliza para narrar parte de la historia?

10. ;Qué género literario predomina en "El Quijote"?

Continuar
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ChatGPT - Cualquier Actividad de eXeLearning

Podemos combinar ChatGPT y eXeLearning para generar contenido educativo personalizado de una manera
rapida, eficiente y creativa.

En general, el procedimiento mas sencillo para generar estos contenidos seria el siguiente:

1. Crea una actividad con eXeLearning, por ejemplo, un juego Selecciona. No hace falta que tenga
muchas preguntas, pero si es interesante que contenga preguntas de cada tipo: Seleccionar, Ordena 'y
Palabra. Posteriormente, le pasaremos a ChatGPT este formato para que analice su estructura.

Titulo: [z

= ‘Selecciona: Historia de Espafia ‘

Cree actividades de respuesta multiple con ninguna, una o varias opciones correctas y/o actividades y juegos de ordenacién, en los que el jugador debera organizar las diferentes opciones segun el
orden indicado en la pregunta. |nstrucciones de uso

Ajustes generales Contrasefias SCORM Ajustes de idioma Importar/Exportar
1 Instrucciones
1 Opciones
Preguntas

Tipo: O Seleccionar @ Orden O Palabra # 2
Tipo de multimedia: ® Ninguno O Imagen O Video O Texto

Numero de opciones: 02 O3 @ 4 Ds

Tiempo por pregunta: ® 15s O 30s © 1m O 3m O 5m O 10m @

Audio:

H Seleccionar un archivo\ »

Pregunta: Solucién: BDCA
‘Ordena cronolégicamente los siguientes reyes de Espana:
A‘Felipe \ ‘B‘Carlosl |
F C|Alfonso xil @D Felipe v |

HITR I A=)

1 C ido que va d

(] ) (3] (4] [#] [—vover a— v

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

2. Exporta la actividad, desde la pestafia Importar/Exportar. Guarda el archivo (fijate que tiene extension
“json”).

Titulo: [

= ‘Selecc\ona: Historia de Espafia

Cree actividades de respuesta miltiple con ninguna, una o varias opciones correctas y/o actividades y juegos de ordenacién, en los que el jugador debera organizar las diferentes opciones segtn el
orden indicado en la pregunta. Instrucciones de uso

Ajustes generales Contrasefias SCORM Ajustes de idioma Importar/Exportar

Puede exportar esta partida para usarla después en otro iDevice del mismo tipo. También puede usarlo en QuExt y puede importar partidas de QuExt y usarlas aqui.

Importar: | Examinar...| No se ha seleccionado ningtin archivo.

Formatos aceptados: JSON

| Exportar | L

o) ® 4] (F] (—over A -

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0
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3. Abre el archivo con cualquier editor de textos (por ejemplo, el Bloc de notas de Windows) y copia
todo el contenido. Este contenido se lo pasaremos a ChatGPT para que estudie la estructura del juego.

4. Copia este contenido en ChatGPT y pidele que estudie ese formato y que te genere un nuevo juego
utilizando el formato aprendido. Por ejemplo, podriamos escribir el siguiente prompt:

“Fijate en la estructura de este archivo json con preguntas para un juego Selecciona de
eXeLearning. Deseo que crees otro juego Selecciona con 10 preguntas sobre Historia de Espana
siguiendo el formato del archivo json. Este es el contenido del archivo json para que lo analices
y crees el nuevo: -pegar aqui el contenido del archivo-"

Nota: Si la [A que estemos utilizando nos permite pasarle directamente el archivo json exportado, no
har4 falta copiarlo como parte del prompt.

5. Copia el cédigo proporcionado por ChatGPT y pégalo en un archivo de texto. Guardalo con la
extension “.json” (por ejemplo, PartidaSeleccionaHistoria.json)

6. Importa el nuevo juego en eXelLearning, pulsando en el boton Examinar que veras en la pestafia
Importar/Exportar. Si todo ha ido bien, tendras el nuevo juego de forma casi inmediata.

Siguiendo este procedimiento, podremos pasarle a ChatGPT cualquier juego en formato JSON para que lo
analice y nos genere otro nuevo, siempre que éste no utilice elementos multimedia, aunque podrian introducirse
posteriormente “a mano”.
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ChatGPT - Actividad Adivina de eXeLearning

Ejemplo 7

{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{

Imagina que eres un profesor de Geografia que imparte clase a
alumnos de bachillerato. Disefia un examen tipo test con 20 preguntas
de respuesta corta donde el estudiante debe contestar a una pregunta
gue le formulas completando o escribiendo la respuesta. Las
preguntas deben ser de dificultad media.

Utiliza la siguiente codificacidn para cada pregunta:
{"word":"Respuesta”,"definition™:"Pregunta”,"type™:0, "time":0,"x":0,"y":0,
"author™:"","alt""" "url":"","audic":"","msgHit":"","msgError":"","soundVi
deo™1,"imageVidec":1,"iVideo™0,"fVideo™0,"silentVideo™0,"tSilentVide
0"0,"eText":"","percentageShow":35}

Sustituye Pregunta por el enunciado de la pregunta y Respuesta por la
solucién.

Separa cada pregunta por una coma "," sin salto de linea.

Sigue el formato descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado
en otra herramienta que espera este formato. Genera la respuesta
como codigo preformateado.

[ Copiar cadigo
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Con este ejemplo lo que queremos es generar preguntas en formato JSON para subirlas después a un iDevice
Adivina de eXeLearning.

Lo que tendremos que hacer es copiar el codigo generado por ChatGPT a un editor de texto (p.e., el Bloc de

notas de Windows). Después tendremos que afiadir antes y - de la salida proporcionada por ChatGPT
el codigo marcado en la siguiente figura:

{"typeGame":"Adivina","instructions":"<p>Observa las letras, identifica y rellena las palabras que
faltan.</p>","showMinimize":false,"optionsRamdon":false,"showSolution":true,"timeShowSolution":3,"use
Lives":true,"numberLives":3,"timeQuestion":30,"percentageShow":30,"itinerary": {"showClue":false,"clueG
ame":"","percentageClue":40,"showCodeAccess":false,"codeAccess":"","messageCodeAccess":""},"wordsG

ame": CODIGO " GENERADO ' "POR " CHATGPT,"isScorm":0,"textButtonScorm'":"Guardar ~ la

Guardamos el archivo con el texto (en este caso, lo he llamado “PartidaAdivina.json”).

Ahora tendremos que afiadir un iDevice Adivina y seleccionar la pestafia Importar/Exportar y subir el
archivo JSON creado. De esta forma, se habran incorporado de forma masiva las preguntas a este iDevice.
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Ejemplo 8

ChatGPT - Actividad Rosco de eXeLearning

Haz una Rosco con palabras sin repetir que tengan entre 4 y 9 letras
con palabras y descripciones que tengan que ver con la Geografia
mundial con este formato JSON"{"typeGame":"Rosco”,"instructions”;"
<p>0bserve las letras, identifique y rellene las palabras que faltan.
</p>","timeShowSolution™:3,"durationGame":240,"numberTurns":1,"sh
owSolution:true,"showMinimize":false, “itinerary™
{"showClue"false,"clueGame™:"","percentageClue":40,"showCodeAcces
s"false,"codeAccess":"","messageCodeAccess™:""}, "wordsGame":
[{“letter":"A","word":"*,"definition™:"","type™:0,"alt":"", "author":"","url":"",
“audio™"","x":0,"y":0},

{"letter":"B","word":"","definition":"", "type":0,"alt":"","author":"","url":"","
audio™"","x":0,"y":0},

{"letter":"C" "word™:"" "definition™:"" "type":0,"alt™:"", "author™"","url":"" "
audio™:"","x":0,"y":0},
{"letter:"D","word":"","definition";""
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter:"E","word™:"","definition":™
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter™:"F","word":"", "definition™:""
audio™:"","x":0,"y":0},
{"letter":"G","word™":"","definition":"","type™0,"alt":"", "author":"", "url":"" "
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter:"H","word":"","definition™:"","type™:0,"alt":"","author":"","url":"","
audio™:"™","x":0,"y":0},
{"letter":"I","word™:"","definition":"", "type"0,"alt""", "author":"", "url """ ,"a
udia™:"","x":0,"y":0},

{"letter":")","word":"", "definition":"","type™:0,"alt":"", "author™:"","url":"","
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter:"K","word":"" "definition":"", "type"0,"alt":"","author":"", "url":"","
audio™:"™","x":0,"y":0},

{"letter":"L","word"™:"","definition":"","type™:0, alt":"","author":"","url":"","
audio™:"","x":0,"y":0},
{"letter":"M","word™:"","definition":"","type™:0,"alt":"*,"author":"","url":"",
“audio™™,"x":0,"y":0},
{"letter:"N","word":"","definition”

Stype™0,"alt™:™", "author™:"", "url":"","
| type™0,"alt™:"" "author™:™", "url":"","

Jtype™0,"alt™:"" "author™:™" "url":"","

M Mtype™:0,"alt™"™, "author™ "™, "urd
audio™"™","x":0,"y":0},
["letter":"N","word":"","definition™:"
audio™"","x":0,"y":0},

{"letter":"O","word":"","definition":"","type":0,"alt":"", "author":"","url":"*,"

“Ctype”:0,"alt™:™, "author™:"™", "url™:","

audio™"","x":0,"y":0},
{"letter":"P","word™:"","definition™"","type™0, alt""", "author™:"", "url":"""
audio™"™","x":0,"y":0},

22



Usando IA para crear contenido interactivo

Jesus Barios Sancho

{"letter™:"
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter”
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter”
audio™:"","x":0,"y":0},
{"letter™:"
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter”
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter”
audio™"
{"letter™:"
“audio™"","x":0,"y":0},
{"letter"”
audio™"","x":0,"y":0},
{"letter”
audio™:"™","x":0,"y":0},
{"letter™:"

Q" "word":"" "definition":"", "type":0,"alt":""
R","word":"","definition™:"","type™0,"alt":"
s*,"word":"","definition":"" "type":0,"alt":""
T, "word™:"","definition":"","type":0,"alt":""

U” "word™:"","definition™"","type™0,"alt":"

WV "word™:™, "definition™:"", "type™0,"alt":""
"0, y0},

W, "word™:"","definition":"","type™:0,"alt":"
X", "word":"","definition™:"","type™0,"alt":""
¥ word™":"", "definition”:"", "type™0, alt":""

7" "word":"","definition™:"","type":0,"alt":""

',”author":"","Ur|":"" "

,"author":"","uﬂ":"" "

,"authOl’":"","uﬂ":"” "

',"auth{)r":"", ||ur|l|:||l| "

."author":"”J"UI"":"" "

“.”author”:""J uurln:un

,"authOl’":”","uﬂ”:"" w

."author":"","UI’|":”" "

,“aUthDr”:““.”Url”:"” n

audio™:"","x":0,"y":0}],"isScorm™:0,"textButtonScorm":"Guardar la
puntuacién”,"repeatActivity"false,"letters":" ABCDEFGHIJKLMNNOPQR
STUVWXYZ" “textAfter™:"","caseSensitive":false, "version™2,"modeBoard

“false,"evaluation™:false,"evaluationID™:"","id™":"2024923133841180"}"

1]

.J ”author“:““,”url“:"” w
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® Aqui tienes un Rosco con palabras de Geografia mundial, todas con entre 4 y 9 letras, en el formato

JSON solicitado:

Con este ejemplo lo que queremos es generar términos y sus definiciones en formato JSON para subirlas
después a un iDevice Rosco de eXeLearning.

Lo que tendremos que hacer es copiar el codigo generado por ChatGPT a un editor de texto (p.e., el Bloc de
notas de Windows).

Guardamos este archivo con el texto (en este caso, lo he llamado “PartidaRoscoGeografia.json”).

Ahora tendremos que afiadir un iDevice Rosco, seleccionar la pestafia Importar/Exportar y subir el archivo
JSON creado. De esta forma, se habran incorporado de forma masiva los términos y sus definiciones a este
iDevice.
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Claude = Recursos interactivos eXeLearning (I)

Ejemplo 9

En este ejemplo, utilizaremos la IA Claude, para crear recursos interactivos que posteriormente insertaremos
en eXeLearning (por ejemplo, animaciones, calculadoras, etc.). En la terminologia de Claude, estos recursos
interactivos se llaman artefactos.

Comenzaremos escribiendo un prompt que describa la forma mas precisa posible lo que queremos obtener. Es
importante indicarle que queremos que nos cree el artefacto en HTML para poder incorporarlo en eXeLearning.

Por ejemplo:

resultado se muestre en HTML]

Claude 3.5 Sonnet

Collaborate with Claude using documents, images, and more

¥ Buenas tardes JBS

Crea una aplicacién interactiva en HTML para calcular el volumen y la
superficie de una esfera. Sobre el dibujo de la esfera se deben mostrar dos
puntos: uno coincidiendo siempre con el centro de la esfera y otro sobre la
superficie. Ambos puntos deben estar unidos (radio). El tamario de la esfera
podrda modificarse desplazando el punto sobre la superficie de la esfera. Toma
como unidad de referencia para el radio el centimetro (simbolo "em"). Expresa
los resultados (volumen y superficie) en la unidad més adecuada del sistema
internacional. Utiliza un estilo atractive y moderno. Es importante que el

Use shift + return for new line

[6] & Add content

Esta es la salida generada:

Claude

) Interactive Sphere Volume and Surface Area Calculator ¥

© crea una apiicacion interactiva en HTML para calcular el volumen y la superficie de una
esfera. Sobre el dibujo de la esfera se deben mostrar dos puntos: uno coincidiendo siempre
con el centro de la esferay otro sobre la superficie. Ambos puntos deben estar unidos
(radio). El tamafio de la esfera podré modificarse desplazando el punto sobre la superficie de
Ia esfera. Toma como unidad de referencia para el radio el centimetro (simbolo "em?”).
Expresa los resultados (volumen y superficie) en la unidad més adecuada del sistema
i Utiliza un estilo ivoy moderno. Es importante que el resultado se
muestre en HTML.

Entendido. Voy a crear una aplicacién interactiva en HTML que calcule el volumen y la
superficie de una esfera, con la funcionalidad que describes. Utilizaré HTML, CSS y

JavaScript para crear esta 6n, yla é en un formato atractivo y moderno.

@ | Aplicacién interactiva de céiculo de esfera
Click to open website

He creado una aplicacién interactiva en HTML que cumple con todos los requisitos que
has especificado. Aqui tienes un resumen de las caracteristicas principales:

1. Visualizacién 3D: Utiliza Three.js para renderizar una esfera 3D interactiva.

2. Puntos interactivos: Muestra dos puntos, uno en el centro y otro en la superficie de la

esfera, unidos por una linea que representa el radio.

3. Interactividad: Puedes arrastrar el punto en la superficie para cambiar el tamaio de

laesfera.

4. Céllculos en tiempo real: El volumen y la 4 al

cambiar el tamario de la esfera.

5. Unidades adaptativas: Los resultados se muestran en la unidad mas adecuada del

Reply to Claude. é @

Claude 35 Sonnet

SubscribetoPro X

€ Aplicacién interactiva de cilculo de esfera

Last odited hace 1 minuts

Esfera
Interactiva
742cm

en 1.71 dm®
6.91 dm*

;

En la parte superior derecha, podemos elegir entre previsualizar la aplicacion o ver el codigo de la misma (en
este caso HTML):
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Claude

) Interactive Sphere Volume and Surface Area Calculator ¥ v B @

© creauna apiicacion interactiva en HTML para calcular ef volumen y la superficie de una
esfera. Sobre el dibujo de la esfera se deben mostrar dos puntos: uno coincidiendo siempre
con el centro de la esfera y otro sobre la superficie. Ambos puntos deben estar unidos
(radio). E1 tamafio de la esfera podré modificarse desplazando el punto sobre la superficie de
la esfera. Toma como unidad de referencia para el radio el centimetro (simbolo "cm").
Expresa los resultados (volumen y superficie) en la unidad més adecuada del sistema
internacional. Utiliza un estilo atractivo y moderno. Es importante que el resultado se
muestre en HTML.

©  Aplicacion Interactiva de cilculo de esfera

Preview  Code

Entendido. Voy a crear una aplicacién interactiva en HTML que calcule el volumen y la
superficie de una esfera, con la funcionalidad que describes. Utilizaré HTML, CSS y
JavaScript para crear esta aplicacién, y la presentaré en un formato atractivo y moderno.

@ Aplicacion interactiva de cdiculo de esfera

Click to open website:

He creado una aplicacion interactiva en HTML q ple con todos los requisi
has especificado. Aqui tienes un resumen de las caracteristicas principales:
1. Visualizacién 3D: Utiliza Three.js para renderizar una esfera 3D interactiva.

2. Puntos interactivos: Muestra dos puntos, uno en el centroy otro en la superficie de la

esfera, unidos por una linea que representa el radio.

3. Interactividad: Puedes arrastrar el punto en la superficie para cambiar el tamafno de
laesfera.

4. Célculos en tiempo real: El volumen y la superficie se actualizan autométicamente al
cambiar el tamatio de la esfera.

5. Unidades adaptativas: Los resultados se muestran en la unidad més adecuada del

SubscribetoPro %

o Reply to Claude. (]

i Claude 3.5 Sonnet

A continuacion, nos descargamos el archivo de la aplicacion pulsando en el boton Download de la parte inferior
derecha y lo guardamos en nuestro equipo.

Ahora solo tendremos que afiadir esa aplicacion interactiva en cualquier iDevice, por ejemplo, en un iDevice
de Texto, de la siguiente forma:

e Pulsamos el botdn del editor “Insertar/editar medio embebido”.
o Seleccionamos el archivo que acabamos de descargar y seleccionamos tipo iframe.
e Le ponemos un tamafo (se podra modificar mas adelante).

Insertar/editar medio embebido

General Codigo Titulo y reconocimiento Atributos Subtitulos
Tipo iframe
Fuente resources/esfera-interactiva.himi | &

Dimensiones 600 | x|400| Limitar |las proporciones

Controles de reproduccion

) Reproductor JavaScript
Opciones

Reproducir automaticamente

Cancelar

e Guardamos el iDevice y el proyecto y ya tenemos el artefacto incrustado listo para su uso.
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o &

Contenido | Propiedades

Esfera interactiva

Esfera
Interactiva

Radio §.00 cm
Volumen. 623.60 em®
Superficie: 3.14 dm”

Amrastra el punto en la
superficie para cambiar el
tamano de |a esfera

Creado con Al Claude

¥ Modo avanzada ‘Wsalzacn previa

Aiace L Deviee de Texto
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Claude = Recursos interactivos eXeLearning (II)
Ejemplo 10

Este es otro ejemplo de utilizacion de la IA Claude, para crear una aplicacion interactiva que insertaremos en
eXeLearning.

¥ Buenas tardes JBS

Crea una aplicacién interactiva en HTML para calcular el area y el perimetro de o
un tridngulo. El usuario indicard con el ratén tres puntos sobre el dibujo que
serdn los tres vértices del trigngulo. Identifica sobre el dibujo los vértices del
triangulo con las letras A, B y C. Marca cada punto sobre el dibujo justo en el
momento de hacer clic con el ratén. A continuacién, se dibujara el triangulo con
esos vértices y se rellenard de color azul. La aplicacién deberd indicar la
longitud de cada lado del triangulo, su drea, su perimetro y el valor de cada uno
de los tres dngulos del triangulo. Identifica también las longitudes de los lados
indicando de qué lado se trata, es decir, AB, AC o BC. No etiquetes sobre el
dibujo la longitud de los lados ni los dngulos. También, deberd permitirse que el
usuario pueda desplazar cualquiera de los vértices del tridngulo, recalculando la
longitud de los lados, el area y el perimetro de cada nuevo trigngulo asi formado.
Toma como unidad de referencia el centimetro. Expresa todos los resultados en
la unidad mds adecuada del sistema internacional Utiliza un estilo atractivo y
moderno. Es importante que el resultado se muestre el HTML.|

Claude 3.5 Sonnet Use shift + return for new line

Collaborate with Claude using documents, images, and more [E] ¢ Addcontent

Asi es como se ve la aplicacion generada:

& Calculadora Interactiva de Trid los con Unidades ST = Preview  Code x

Calculadora de Triangulos

Haz clic para colocar los 3 vértices del tridnqulo. Arrastra los vértices para ajustar.

& Version20f2 [] & Publish

28


https://claude.ai/chat/

Usando IA para crear contenido interactivo
Jesus Barios Sancho

4 Calculadora Interactiva de Tridngulos con Unidades SI &= Preview Code X

I's

Lados:

AB: 309.30 m
BC: 287.07 m
CA:292.50 m

Perimetro: 888.87 m
Area: 37894.00 m*
Angulos:

A 64.50°

B: 56.90°
C: 58.60°

Publish

[+

€ Version2of2 - (]

Como en el ejemplo anterior, nos descargamos el archivo de la aplicacion pulsando en el boton Download de
la parte inferior derecha y lo guardamos en nuestro equipo.

Abhora solo tendremos que afiadir esa aplicacion interactiva en cualquier iDevice, por ejemplo, en un iDevice
de Texto, con el siguiente resultado:

Archivo = Upidades +  Egtios = Ayuda =

Estructura
Creado con AT Claude

o &

Desagrupar s Devices  Devices deparies
Deviees -

@ Textoy tareas

Texto

Canterido DUA

Tares

B Actividades mteractivas

B Juegos

@ Otros contenidos

Afadrpigna Bomar Renombrar (%)

V] Meda svanzads Wisualzackn previa

Contenida | Propiedades

Calculadora Interactiva de Tridngulos

Haz clic para colocar los 3 vértices del tridngulo. Arrastra los vértices para ajustar.

Lados:

AB:43431m
BC:406.70 m
CA: 37234 m

Perimetro: 1213.35 m
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Prompts editables de los ejemplos
Ejemplo 1

Crea un cuestionario de opcion multiple sobre la Inteligencia Artificial (IA). Crea 4 preguntas con 4 alternativas
para cada pregunta. Genera las preguntas con la pregunta en la primera linea, la alternativa correcta en la
siguiente linea y los distractores en las siguientes lineas. Separa cada pregunta con una linea vacia. No agregues
etiquetas, formato o numeracion. No asignar letras a las alternativas. Sigue el formato descrito de forma
precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este formato. Genera la respuesta como
codigo preformateado.

Ejemplo 2

Crea un cuestionario de opcion multiple sobre la geografia de Espaifia. El publico objetivo son estudiantes de
12 afos. Crea 4 preguntas con 3 alternativas para cada pregunta. Genera las preguntas con la pregunta en la
primera linea, la alternativa correcta en la siguiente linea y los distractores en las siguientes lineas. Separa cada
pregunta con una linea vacia. No agregues etiquetas, formato o numeracion. No asignar letras a las alternativas.
Sigue el formato descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este
formato. Genera la respuesta como codigo preformateado.

Ejemplo 3

Crea un resumen de la Guerra Civil Espafiola. Escribelo como 5 afirmaciones, pero para cada una de las
afirmaciones también crea 3 afirmaciones incorrectas para que el lector tenga el desafio de encontrar las 5
afirmaciones correctas. Utiliza este formato: escribe cada declaracion en una linea separada. Utiliza una linea
vacia para separar conjuntos de declaraciones. La primera afirmacion siempre es correcta, seguida de las tres
afirmaciones distractoras. No agregues etiquetas, formatos o numeraciones ni lineas vacias adicionales debajo
de la declaracion correcta. Genera la respuesta como codigo preformateado.

Ejemplo 4

Crea una tarea H5P drag the words sobre la II Guerra Mundial. Incluye tres parrafos y de 3 a 7 elementos
desplegables por parrafo. Afiade explicaciones. Aqui estéd el formato que necesitas para seguir:

Las palabras que se pueden eliminar se agregan con un asterisco (*) delante y detras de la palabra/frase
correcta.

Puedes agregar comentarios para cada elemento desplegable que se mostrara cuando se complete una tarea.
Utiliza "+' para comentarios correctos y "\-' para comentarios incorrectos. Los comentarios deben estar
encerrados entre los dos asteriscos junto con la palabra que se puede soltar.

Ejemplo: El contenido H5P es *interactivo\t+jCorrecto! HS5P tiene que ver con contenido interactivo.\-
iIncorrecto! H5P en realidad tiene que ver con contenido interactivo.* y puede usarse para compartir contenido
enriquecido entre sitios web.

No agregues etiquetas, formato o numeracion. Genera la respuesta como codigo preformateado.
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Ejemplo 5

Crea una actividad H5P Fill in the Blanks sobre las energias renovables. Primero redacta un resumen sobre
este tipo de energias y, a continuacion, selecciona palabras clave en ese texto y marcalas con un asterisco (*)
delante y detras de cada palabra.

No agregues etiquetas, formato o numeracion. Genera la respuesta como cddigo preformateado.

Ejemplo 6

Crea un cuestionario de opcién multiple sobre la obra de Cervantes “El Quijote”. Crea 10 preguntas con 4
alternativas para cada pregunta. Genera las preguntas de la siguiente forma:

En la primera linea escribe "::Pregunta XX::” y, a continuacion, el enunciado de la pregunta (sustituye XX por
el numero de la pregunta, empezando por la 1).

En la segunda linea escribe el caracter “{*.

En la tercera linea escribe la opcion correcta precedida del signo ‘=’.

En las lineas cuarta, quinta y sexta escribe las opciones distractoras precedidas cada una por el caracter ‘~’.
Finaliza con una séptima linea que contenga el caracter ‘}’.

Separa cada pregunta con una linea vacia. Finaliza cada opcion con un punto. No agregues etiquetas, formato
o numeracion. No asignes letras a las alternativas.

Sigue el formato descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este
formato.

Genera la respuesta como codigo preformateado.

Ejemplo 7

Imagina que eres un profesor de Geografia que imparte clase a alumnos de bachillerato. Disefia un examen
tipo test con 20 preguntas de respuesta corta donde el estudiante debe contestar a una pregunta que le
formulas completando o escribiendo la respuesta. Las preguntas deben ser de dificultad media. Utiliza la
siguiente codificacion para cada pregunta:
{"word":"Respuesta","definition":"Pregunta”,"type":0,"time":0,"x":0,"y":0,"author":"","alt":"","url":"","audi
o":"" "msgHit":"","msgError":"","soundVideo":1,"imageVideo":1,"iVideo":0,"fVideo":0,"silentVideo":0,"tSi
lentVideo":0,"eText":"","percentageShow":35} Sustituye Pregunta por el enunciado de la pregunta y
Respuesta por la solucion. Separa cada pregunta por una coma "," sin salto de linea. Sigue el formato
descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este formato. Genera la

respuesta como codigo preformateado.

Ejemplo 8

Haz un Rosco con palabras sin repetir que tengan entre 4 y 9 letras con palabras y descripciones que tengan
nn

que ver con la Geografia mundial con este formato JSON"{"typeGame":"Rosco","instructions":"<p>Observe
las letras, identifique y rellene las palabras que
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faltan.</p>","timeShowSolution":3,"durationGame":240, " numberTurns":1,"showSolution":true,"showMinim
ize":false,"itinerary": {"showClue":false,"clueGame":"","percentageClue":40,"showCodeAccess": false,"code
Access":"","messageCodeAccess": ""} 'wordsGame":[ {"letter":"A","word":"","definition":"","type":0,"alt":"
n ”author” Jan "urlll Jan "audloll "IV n H H IV 0} {Hletter" llB" "WOI‘d" Jm "deﬁnltlon" Jm "typell O llalt" Jm Hauthor
n.nmnn 1" "nn Haudloll Jmn H O "yH 0} {Hletter" HCH "wordll Jm "deﬁnltlonll nn thpell 0 "alt” Jn Hauthorll nn Ilurlﬂ
L "audloﬂ nmn " 0 nen, O} {Hletter" HDH "Word" "nn Hdeﬁnltlon" nn thpeﬂ 0 Halt" nn Ilauthor" nn Hurlﬂ "nn Haudl
0" nmn H 0 n H 0} {Hletterll HE" "word" nn "deﬁl’lltlon" nmn pe" 0 Ilalt" nn ”author" nn Hurlll "nn Haudloll "nn ”X”:
0 nen, 0} {Hletter" HFH "WOI'd" nn "deﬁl’llthl’l" "nn thpeﬂ 0 Halt" nn "authOI'” nn Hurlﬂ "nn Haudloll "nn " ", n " 0}
{Hletter" HGH Hword" nmn Hdeﬁnltlon" Jan thpen 0 Halt" nn llauthor" "nn Hurlﬂ Jm Haudloll "" " ", " IV 0} {Hletterﬂ
"H" IVW()rdIY Jan "deﬁnltlon" Jan "typell O Haltll Jm "authorﬂ "nn IYurlﬂ "nn "audIO" "nn H " ll ", 0} {"letter" HI" "Word
H nn "deﬁnltlon" " "type” 0 llaltH nn "authorﬂ "nn "urlﬂ Jm ”aule" ”H n H " ll O} {"letter” "JH "WOI‘d" Jm "deﬁ
nlthl’l' JJm thpe” 0 "alt" "nn "authOI'” Jm "urlﬂ "nn "audloll "nn " ", O ne,n, O} {Hletter" "K" ”WOrd” "nn ”deﬁl’llthl’l" Jm
thpeﬂ 0 "alt" nn Hauthorll nn Hurlﬂ nn Haudloﬂ nn H ", H n, 0} {llletterﬂ HLH "WOI‘d" nn Hdeﬁnltlonﬂ nn thpe" 0
"alt" nn Hauthorll "nn llurlll "nn Haudloﬂ nmn H n " 0} {Hletter" "MH n Ord" nn Hdeﬁnltlonﬂ "nn thpeﬂ 0 "altll nmn
authOI’" "nn Hurlﬂ "nn Haudloll Jmen H " H 0} {Hletter" "NH Hwordll nn Hdeﬁnltlonll L thpeﬂ 0 Haltﬂ nn "author" "
nn 1" nn Haudloll nn H n, O nen, O} {Hletterﬂ HNH "WOI'd" nn "deﬁnltlon" "nn thpeﬂ 0 "alt" L "a,uthor" nn Hurlﬂ nn

aule" Jm " ” 0 " ", 0} {llletter” "O" Hword" "nn "deﬁnltlon" nn "type” 0 ”alt" " llauthor" "nn "urlﬂ Jm Haudlo
H” n " O n " 0} {"letter" HPH "WOrd" Jm "deﬁl’lltlon” "nn thpe” 0 "alt” Jm "al.lthOI'” Jm "urlﬂ "nn "audloll "nn ll ", 0 "
yH 0} {Hletter” "Q" Hword" Jm Hdeﬁnltlon” Jm "typell O "alt" "nn llauthOrH Jm "urlﬂ Jm "audloll Jm H " " ", 0} {Hl
etter" HR" "WOI'd" "nn "deﬁnltlon" "nn "type” 0 ”alt" AL Hauthor" " llurlﬂ "nn ”aule" "nn ” " H " O} {Hletter" "S"

WOI'd" nn Hdeﬁnltlonll nn "type" 0 "alt" "nn "authOI'" nn "urlﬂ nn "audloll Jmn H " H O} {Hletter" IIT" Hword" "
" Hdeﬁnltlonﬂ "nn thpe" 0 Halt" nn "authOI'" "nn Hurlﬂ "nn "audloll Jmen H " H 0} {nletter” "UH "WOI‘d" nn "deﬁl’llt
lon" nn thpeﬂ O "altll "nn "author" Jmn 1" "nn Haudloﬂ nn " ", O nen, 0} {Hletterﬂ HVH "Word" "nn "deﬁnltlon" "nn Ht

", " mn.nmnn n.nnn n.nnn n.nn H ", H ", " n.n nn n.nmnnn n.mnnn ", "
ype":0,"alt":"","author":"","url": audlo 0} { letter W "word":"","definition":"","type":0,
alt” nn "author” "nn "urlll Jm ”aule" "nn H " " ", O} {Hletter" HXH Hword" "nn "deﬁnlthl’l" " "type" 0 "alt" "nn H
uthor” "nn "urln "nn "audloll "" n " 0 n " O} {Hletterll HYH "WOI'd” "nn "deﬁnltlon" nn "type" O Haltn "nn Hauthor" ""
1" nn ”aule" "" n " 0 n H O} {Hletter" "Z" "word" nn "deﬁl’lltlon" "nn "type" 0 Halt" nn Hauthor" "nn "urlﬂ "nn "

audio":"","x":0,"y":0}], "1sScorm :0,"textButtonScorm":"Guardar la
puntuacwn",”repeatAcUVlty".false,"letters":"ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ","textAfter":"","ca
seSensitive":false,"version":2,"modeBoard":false,"evaluation":false,"evaluationID":"","id":"2024923133841
180"}"

Ejemplo 9

Crea una aplicacion interactiva en HTML para calcular el volumen y la superficie de una esfera. Sobre el
dibujo de la esfera se deben mostrar dos puntos: uno coincidiendo siempre con el centro de la esfera y otro
sobre la superficie. Ambos puntos deben estar unidos (radio). El tamafio de la esfera podra modificarse
desplazando el punto sobre la superficie de la esfera. Toma como unidad de referencia para el radio el
centimetro (simbolo "cm"). Expresa los resultados (volumen y superficie) en la unidad mas adecuada del
sistema internacional. Utiliza un estilo atractivo y moderno. Es importante que el resultado se muestre en
HTML.

Ejemplo 10

Crea una aplicacion interactiva en HTML para calcular el area y el perimetro de un triangulo. El usuario
indicara con el raton tres puntos sobre el dibujo que seran los tres vértices del tridngulo. Identifica sobre el
dibujo los vértices del triangulo con las letras A, B y C. Marca cada punto sobre el dibujo justo en el momento
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de hacer clic con el raton. A continuacidn, se dibujar el tridngulo con esos vértices y se rellenara de color azul.
La aplicacion deber indicar la longitud de cada lado del tridngulo, su area, su perimetro y el valor de cada uno
de los tres angulos del triangulo. Identifica también las longitudes de los lados indicando de qué lado se trata,
es decir, AB, AC o BC. No etiquetes sobre el dibujo la longitud de los lados ni los angulos. También, debera
permitirse que el usuario pueda desplazar cualquiera de los vértices del triangulo, recalculando la longitud de
los lados, el area y el perimetro de cada nuevo triangulo asi formado. Toma como unidad de referencia el
centimetro. Expresa todos los resultados en la unidad mas adecuada del sistema internacional Utiliza un estilo
atractivo y moderno. Es importante que el resultado se muestre el HTML.
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