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Usando la Inteligencia Artificial para 

crear contenido interactivo 
 

 

 

En este breve monográfico aprenderemos a usar la Inteligencia Artificial para crear directamente cuestionarios 

y resúmenes interactivos en H5P, cuestionarios en formato GIFT para importarlos directamente al banco de 

preguntas de Moodle, algunas actividades de eXeLearning en formato JSON y otros recursos interactivos o 

artefactos para incrustar en eXeLearning. 

Lo más importante será dar las instrucciones adecuadas a la IA para que genere el código que necesitamos. 

Probablemente, requerirá varios intentos hasta dar con las instrucciones precisas. 

Los ejemplos desarrollados a continuación se han generado utilizando ChatGPT 4º y Claude. 
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ChatGPT → H5P Single Choice Set 

Ejemplo 1 

 

El código generado por ChatGPT tendremos que copiarlo para llevarlo a nuestra actividad H5P. 

 

Ahora tendremos que agregar un nuevo contenido interactivo H5P a nuestro curso. Seleccionamos el tipo de 

contenido Single Choice Set, escribimos un Título para la actividad y pegamos en código generado por 

ChatGPT en el cuadro de texto “Lista de preguntas”, habiendo activado previamente la pestaña Textual, tal 

y como se muestra en la figura siguiente. Y ya solo queda guardar y probar la actividad. 
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Ejemplo 2 

 

 

Seguimos el mismo procedimiento que el ejemplo anterior y este es el resultado: 

 

 

 



 
 

 

  6 

Usando IA para crear contenido interactivo 

Jesús Baños Sancho 

ChatGPT → H5P Summary 

Ejemplo 3 

 

 

En este ejemplo, tendremos que agregar un contenido interactivo H5P a nuestro curso del tipo Summary. 

Escribimos un Título para la actividad y pegamos en código generado por ChatGPT en el cuadro de texto 

“Resumen”, habiendo activado previamente la pestaña Textual. En las figuras siguientes se muestra cómo 

queda la configuración de la actividad H5P y el resultado después de guardarla. 
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ChatGPT → H5P Drag the Words 

Ejemplo 4 

 

 

En este ejemplo, agregaremos un contenido interactivo H5P a nuestro curso del tipo Drag the words. 

Escribimos un Título para la actividad y pegamos en código generado por ChatGPT en el cuadro de texto 

“Texto”. En las figuras siguientes se muestra cómo queda la configuración de la actividad H5P y el resultado 

después de guardarla. 
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ChatGPT → H5P Fill in the Blanks 

Ejemplo 5 

 

 

En este ejemplo, agregaremos un contenido interactivo H5P a nuestro curso del tipo Fill in the Blanks. 

Escribimos un Título para la actividad y pegamos en código generado por ChatGPT en el cuadro de texto 

“Bloque de Texto”. En las figuras siguientes se muestra cómo queda la configuración de la actividad H5P y 

el resultado después de guardarla. 



 
 

 

  13 

Usando IA para crear contenido interactivo 

Jesús Baños Sancho 

 



 
 

 

  14 

Usando IA para crear contenido interactivo 

Jesús Baños Sancho 

 

 

 

  



 
 

 

  15 

Usando IA para crear contenido interactivo 

Jesús Baños Sancho 

ChatGPT → Cuestionario Moodle en formato GIFT 

Ejemplo 6 

 

 

Con este ejemplo lo que queremos es generar preguntas para incorporarlas al banco de preguntas de Moodle. 

Lo que tendremos que hacer es copiar el código generado por ChatGPT a un editor de texto (por ejemplo, el 
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Bloc de notas de Windows). Guardamos el archivo con el texto (en este caso, lo he llamado 

“Preguntas_El_Quijote.txt”). 

 

Ahora tendremos que importar las preguntas contenidas en el archivo al Banco de preguntas de Moodle. Para 

ello, tendremos que seleccionar “Importar” en el desplegable de acciones sobre el Banco, elegir el formato de 

archivo GIFT, arrastrar el archivo a la zona de “Importar preguntas” y pulsar en el botón Importar. 
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Se procesará el archivo y, si todo ha ido bien (sin errores), se habrán importado al Banco de preguntas todas 

las preguntas contenidas en el archivo. 
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ChatGPT → Cualquier Actividad de eXeLearning 

Podemos combinar ChatGPT y eXeLearning para generar contenido educativo personalizado de una manera 

rápida, eficiente y creativa.  

En general, el procedimiento más sencillo para generar estos contenidos sería el siguiente: 

1. Crea una actividad con eXeLearning, por ejemplo, un juego Selecciona. No hace falta que tenga 

muchas preguntas, pero sí es interesante que contenga preguntas de cada tipo: Seleccionar, Ordena y 

Palabra. Posteriormente, le pasaremos a ChatGPT este formato para que analice su estructura. 

 

2. Exporta la actividad, desde la pestaña Importar/Exportar. Guarda el archivo (fíjate que tiene extensión 

“.json”). 
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3. Abre el archivo con cualquier editor de textos (por ejemplo, el Bloc de notas de Windows) y copia 

todo el contenido. Este contenido se lo pasaremos a ChatGPT para que estudie la estructura del juego. 

4. Copia este contenido en ChatGPT y pídele que estudie ese formato y que te genere un nuevo juego 

utilizando el formato aprendido. Por ejemplo, podríamos escribir el siguiente prompt: 

“Fíjate en la estructura de este archivo json con preguntas para un juego Selecciona de 

eXeLearning. Deseo que crees otro juego Selecciona con 10 preguntas sobre Historia de España 

siguiendo el formato del archivo json. Este es el contenido del archivo json para que lo analices 

y crees el nuevo: -pegar aquí el contenido del archivo-” 

Nota: Si la IA que estemos utilizando nos permite pasarle directamente el archivo json exportado, no 

hará falta copiarlo como parte del prompt. 

5. Copia el código proporcionado por ChatGPT y pégalo en un archivo de texto. Guárdalo con la 

extensión “.json” (por ejemplo, PartidaSeleccionaHistoria.json) 

6. Importa el nuevo juego en eXeLearning, pulsando en el botón Examinar que verás en la pestaña 

Importar/Exportar. Si todo ha ido bien, tendrás el nuevo juego de forma casi inmediata. 

Siguiendo este procedimiento, podremos pasarle a ChatGPT cualquier juego en formato JSON para que lo 

analice y nos genere otro nuevo, siempre que éste no utilice elementos multimedia, aunque podrían introducirse 

posteriormente “a mano”. 
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ChatGPT → Actividad Adivina de eXeLearning 

Ejemplo 7 
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Con este ejemplo lo que queremos es generar preguntas en formato JSON para subirlas después a un iDevice 

Adivina de eXeLearning.  

Lo que tendremos que hacer es copiar el código generado por ChatGPT a un editor de texto (p.e., el Bloc de 

notas de Windows). Después tendremos que añadir antes y después de la salida proporcionada por ChatGPT 

el código marcado en la siguiente figura: 

{"typeGame":"Adivina","instructions":"<p>Observa las letras, identifica y rellena las palabras que 

faltan.</p>","showMinimize":false,"optionsRamdon":false,"showSolution":true,"timeShowSolution":3,"use

Lives":true,"numberLives":3,"timeQuestion":30,"percentageShow":30,"itinerary":{"showClue":false,"clueG

ame":"","percentageClue":40,"showCodeAccess":false,"codeAccess":"","messageCodeAccess":""},"wordsG

ame":[CODIGO GENERADO POR CHATGPT],"isScorm":0,"textButtonScorm":"Guardar la 

puntuación","repeatActivity":false,"textFeedBack":"","textAfter":"","caseSensitive":false,"gameMode":1,"fe

edBack":false,"percentajeFB":100,"version":2,"customMessages":false,"percentajeQuestions":100,"modeBo

ard":false,"activateTranslate":false,"evaluation":false,"evaluationID":"","id":"20249211481-120"} 

Guardamos el archivo con el texto (en este caso, lo he llamado “PartidaAdivina.json”). 

Ahora tendremos que añadir un iDevice Adivina y seleccionar la pestaña Importar/Exportar y subir el 

archivo JSON creado. De esta forma, se habrán incorporado de forma masiva las preguntas a este iDevice. 
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ChatGPT → Actividad Rosco de eXeLearning 

Ejemplo 8 
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Con este ejemplo lo que queremos es generar términos y sus definiciones en formato JSON para subirlas 

después a un iDevice Rosco de eXeLearning.  

Lo que tendremos que hacer es copiar el código generado por ChatGPT a un editor de texto (p.e., el Bloc de 

notas de Windows).  

Guardamos este archivo con el texto (en este caso, lo he llamado “PartidaRoscoGeografia.json”). 

Ahora tendremos que añadir un iDevice Rosco, seleccionar la pestaña Importar/Exportar y subir el archivo 

JSON creado. De esta forma, se habrán incorporado de forma masiva los términos y sus definiciones a este 

iDevice. 
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Claude → Recursos interactivos eXeLearning (I) 

Ejemplo 9 

En este ejemplo, utilizaremos la IA Claude, para crear recursos interactivos que posteriormente insertaremos 

en eXeLearning (por ejemplo, animaciones, calculadoras, etc.). En la terminología de Claude, estos recursos 

interactivos se llaman artefactos. 

Comenzaremos escribiendo un prompt que describa la forma más precisa posible lo que queremos obtener. Es 

importante indicarle que queremos que nos cree el artefacto en HTML para poder incorporarlo en eXeLearning. 

Por ejemplo:  

 

Esta es la salida generada: 

 

En la parte superior derecha, podemos elegir entre previsualizar la aplicación o ver el código de la misma (en 

este caso HTML): 

https://claude.ai/chat/
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A continuación, nos descargamos el archivo de la aplicación pulsando en el botón Download de la parte inferior 

derecha y lo guardamos en nuestro equipo. 

Ahora solo tendremos que añadir esa aplicación interactiva en cualquier iDevice, por ejemplo, en un iDevice 

de Texto, de la siguiente forma:  

• Pulsamos el botón del editor “Insertar/editar medio embebido”. 

• Seleccionamos el archivo que acabamos de descargar y seleccionamos tipo iframe. 

• Le ponemos un tamaño (se podrá modificar más adelante). 

 

• Guardamos el iDevice y el proyecto y ya tenemos el artefacto incrustado listo para su uso. 
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Claude → Recursos interactivos eXeLearning (II) 

Ejemplo 10 

Este es otro ejemplo de utilización de la IA Claude, para crear una aplicación interactiva que insertaremos en 

eXeLearning. 

 

Así es como se ve la aplicación generada: 

 

https://claude.ai/chat/
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Como en el ejemplo anterior, nos descargamos el archivo de la aplicación pulsando en el botón Download de 

la parte inferior derecha y lo guardamos en nuestro equipo. 

Ahora solo tendremos que añadir esa aplicación interactiva en cualquier iDevice, por ejemplo, en un iDevice 

de Texto, con el siguiente resultado:  
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Prompts editables de los ejemplos 

Ejemplo 1 

Crea un cuestionario de opción múltiple sobre la Inteligencia Artificial (IA). Crea 4 preguntas con 4 alternativas 

para cada pregunta. Genera las preguntas con la pregunta en la primera línea, la alternativa correcta en la 

siguiente línea y los distractores en las siguientes líneas. Separa cada pregunta con una línea vacía. No agregues 

etiquetas, formato o numeración. No asignar letras a las alternativas. Sigue el formato descrito de forma 

precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este formato. Genera la respuesta como 

código preformateado. 

 
 

Ejemplo 2 

Crea un cuestionario de opción múltiple sobre la geografía de España. El público objetivo son estudiantes de 

12 años. Crea 4 preguntas con 3 alternativas para cada pregunta. Genera las preguntas con la pregunta en la 

primera línea, la alternativa correcta en la siguiente línea y los distractores en las siguientes líneas. Separa cada 

pregunta con una línea vacía. No agregues etiquetas, formato o numeración. No asignar letras a las alternativas. 

Sigue el formato descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este 

formato. Genera la respuesta como código preformateado. 

 

Ejemplo 3 

Crea un resumen de la Guerra Civil Española. Escríbelo como 5 afirmaciones, pero para cada una de las 

afirmaciones también crea 3 afirmaciones incorrectas para que el lector tenga el desafío de encontrar las 5 

afirmaciones correctas. Utiliza este formato: escribe cada declaración en una línea separada. Utiliza una línea 

vacía para separar conjuntos de declaraciones. La primera afirmación siempre es correcta, seguida de las tres 

afirmaciones distractoras. No agregues etiquetas, formatos o numeraciones ni líneas vacías adicionales debajo 

de la declaración correcta. Genera la respuesta como código preformateado. 

 

Ejemplo 4 

Crea una tarea H5P drag the words sobre la II Guerra Mundial. Incluye tres párrafos y de 3 a 7 elementos 

desplegables por párrafo. Añade explicaciones. Aquí está el formato que necesitas para seguir:  

Las palabras que se pueden eliminar se agregan con un asterisco (*) delante y detrás de la palabra/frase 

correcta.  

Puedes agregar comentarios para cada elemento desplegable que se mostrará cuando se complete una tarea. 

Utiliza '\+' para comentarios correctos y '\-' para comentarios incorrectos. Los comentarios deben estar 

encerrados entre los dos asteriscos junto con la palabra que se puede soltar.  

Ejemplo: El contenido H5P es *interactivo\+¡Correcto! H5P tiene que ver con contenido interactivo.\-

¡Incorrecto! H5P en realidad tiene que ver con contenido interactivo.* y puede usarse para compartir contenido 

enriquecido entre sitios web.  

No agregues etiquetas, formato o numeración. Genera la respuesta como código preformateado. 
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Ejemplo 5 

Crea una actividad H5P Fill in the Blanks sobre las energías renovables. Primero redacta un resumen sobre 

este tipo de energías y, a continuación, selecciona palabras clave en ese texto y márcalas con un asterisco (*) 

delante y detrás de cada palabra. 

No agregues etiquetas, formato o numeración. Genera la respuesta como código preformateado. 

 

Ejemplo 6 

Crea un cuestionario de opción múltiple sobre la obra de Cervantes “El Quijote”. Crea 10 preguntas con 4 

alternativas para cada pregunta. Genera las preguntas de la siguiente forma:  

En la primera línea escribe "::Pregunta XX::” y, a continuación, el enunciado de la pregunta (sustituye XX por 

el número de la pregunta, empezando por la 1). 

En la segunda línea escribe el carácter ‘{‘. 

En la tercera línea escribe la opción correcta precedida del signo ‘=’. 

En las líneas cuarta, quinta y sexta escribe las opciones distractoras precedidas cada una por el carácter ‘~’. 

Finaliza con una séptima línea que contenga el carácter ‘}’. 

Separa cada pregunta con una línea vacía. Finaliza cada opción con un punto. No agregues etiquetas, formato 

o numeración. No asignes letras a las alternativas. 

Sigue el formato descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este 

formato. 

Genera la respuesta como código preformateado. 

 

Ejemplo 7 

Imagina que eres un profesor de Geografía que imparte clase a alumnos de bachillerato. Diseña un examen 

tipo test con 20 preguntas de respuesta corta donde el estudiante debe contestar a una pregunta que le 

formulas completando o escribiendo la respuesta. Las preguntas deben ser de dificultad media. Utiliza la 

siguiente codificación para cada pregunta: 

{"word":"Respuesta","definition":"Pregunta","type":0,"time":0,"x":0,"y":0,"author":"","alt":"","url":"","audi

o":"","msgHit":"","msgError":"","soundVideo":1,"imageVideo":1,"iVideo":0,"fVideo":0,"silentVideo":0,"tSi

lentVideo":0,"eText":"","percentageShow":35} Sustituye Pregunta por el enunciado de la pregunta y 

Respuesta por la solución. Separa cada pregunta por una coma "," sin salto de línea. Sigue el formato 

descrito de forma precisa, ya que pegaré el resultado en otra herramienta que espera este formato. Genera la 

respuesta como código preformateado. 

 

Ejemplo 8 

Haz un Rosco con palabras sin repetir que tengan entre 4 y 9 letras con palabras y descripciones que tengan 

que ver con la Geografía mundial con este formato JSON"{"typeGame":"Rosco","instructions":"<p>Observe 

las letras, identifique y rellene las palabras que 
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faltan.</p>","timeShowSolution":3,"durationGame":240,"numberTurns":1,"showSolution":true,"showMinim

ize":false,"itinerary":{"showClue":false,"clueGame":"","percentageClue":40,"showCodeAccess":false,"code

Access":"","messageCodeAccess":""},"wordsGame":[{"letter":"A","word":"","definition":"","type":0,"alt":"

","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"B","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author

":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"C","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url"

:"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"D","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audi

o":"","x":0,"y":0},{"letter":"E","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":

0,"y":0},{"letter":"F","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},

{"letter":"G","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":

"H","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"I","word

":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"J","word":"","defi

nition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"K","word":"","definition":""

,"type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"L","word":"","definition":"","type":0,

"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"M","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","

author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"N","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"

","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"Ñ","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":""

,"audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"O","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":

"","x":0,"y":0},{"letter":"P","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"

y":0},{"letter":"Q","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"l

etter":"R","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"S"

,"word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"T","word":"

","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"U","word":"","definit

ion":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"V","word":"","definition":"","t

ype":0,"alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"W","word":"","definition":"","type":0,"

alt":"","author":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"X","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","a

uthor":"","url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"Y","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"",

"url":"","audio":"","x":0,"y":0},{"letter":"Z","word":"","definition":"","type":0,"alt":"","author":"","url":"","

audio":"","x":0,"y":0}],"isScorm":0,"textButtonScorm":"Guardar la 

puntuación","repeatActivity":false,"letters":"ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTUVWXYZ","textAfter":"","ca

seSensitive":false,"version":2,"modeBoard":false,"evaluation":false,"evaluationID":"","id":"2024923133841

180"}" 

 

Ejemplo 9 

Crea una aplicación interactiva en HTML para calcular el volumen y la superficie de una esfera. Sobre el 

dibujo de la esfera se deben mostrar dos puntos: uno coincidiendo siempre con el centro de la esfera y otro 

sobre la superficie. Ambos puntos deben estar unidos (radio). El tamaño de la esfera podrá modificarse 

desplazando el punto sobre la superficie de la esfera. Toma como unidad de referencia para el radio el 

centímetro (símbolo "cm"). Expresa los resultados (volumen y superficie) en la unidad más adecuada del 

sistema internacional. Utiliza un estilo atractivo y moderno. Es importante que el resultado se muestre en 

HTML. 

 

Ejemplo 10 

Crea una aplicación interactiva en HTML para calcular el área y el perímetro de un triángulo. El usuario 

indicará con el ratón tres puntos sobre el dibujo que serán los tres vértices del triángulo. Identifica sobre el 

dibujo los vértices del triángulo con las letras A, B y C. Marca cada punto sobre el dibujo justo en el momento 
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de hacer clic con el ratón. A continuación, se dibujará el triángulo con esos vértices y se rellenará de color azul. 

La aplicación deberá indicar la longitud de cada lado del triángulo, su área, su perímetro y el valor de cada uno 

de los tres ángulos del triángulo. Identifica también las longitudes de los lados indicando de qué lado se trata, 

es decir, AB, AC o BC. No etiquetes sobre el dibujo la longitud de los lados ni los ángulos. También, deberá 

permitirse que el usuario pueda desplazar cualquiera de los vértices del triángulo, recalculando la longitud de 

los lados, el área y el perímetro de cada nuevo triángulo así formado. Toma como unidad de referencia el 

centímetro. Expresa todos los resultados en la unidad más adecuada del sistema internacional Utiliza un estilo 

atractivo y moderno. Es importante que el resultado se muestre el HTML. 

 


