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// ‘El Mini-Cerebro!
|
W Tiene CINCO superpoderes.
v

Logo bot6n — O
Botén A Bot6n B

SONIDO Y VOZ

Altavoz y micréfono.

1 M'ITI HHA

I
——Il HOPHONE
ETJO
@ B

PANTALLA
MOVI MIENTO

Tlene un acelerometro ‘N’
que detecta los - :
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amos a programar

ECODE.MIGROBIT.ORG
Google

Todo Imagenes Videos Productos Noticias \Videoscortos Web

picrosoft MakeCode for micro:bit
hitps://makecode microbit.org - Traducir esta pagina

Microsoft MakeCode for micro:bit

/ MakeCode Home - Tutorials - Tutorials for the new micro:bit (V2). Pet Hamster. Countdown. Morse Chat
’-Live Coding. Micro Chat. Radio Firefly. Step Counter.

D

-

N Juego de saltar

Hecho con ¥ en Microsoft MakeCode for micro: bit.

On Button Pressed
Start an event handler (part of the program that will run when _..
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Empezar tutorial
Crear un proyecto

Mis proyectos ver todos Pon un nombre a tu proyecto.
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> Opciones del codigo

Nuevo proyecto

Tutoriales
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X, (En qué se diferencian estas, x"%
al iniciar dos SecuenC|03? R /

A "
mostrar cadena Hola mundo

para siempre
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mostrar cadena Hola mundo
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mostrar cadena

borrar la pantalla
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2. Pair your micro:bit to your browser a

Press the Pair button below.
i d kb gl AP BIL GF § eS8 10 COAARLT
A window will appear in the top of your '
browser. ¢ I
|
select the microibit device and click I
o
Connect.
|
|
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makecode.microbit.org quiere conectarse

BEC micro:bit CMSI5-DAP
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() Conectado a micro:bit 9

Your microcbit is connected! Fressing
Download' will now automatically copy your
code 10 your microcbit. 0
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Muchas Gracias
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GUIA DE ACTIVIDAD DOCENTE:

iMI PRIMER MINI-CEREBRO!

ETAPA: PRIMARIA CICLO: TERCER CICLO CURSO: 5°Y 6° PRIMARIA DIFICULTAD: MUY BAJA

TEMPORALIZACION: 90 MINUTOS SESIONES: 1 0 2 SESIONES AREA: Tecnologia y Robética

MATERIALES: 1x Micro:bit, 1x Cable USB, 1x Ordenador/Tablet con navegador web, Acceso a makecode.microbit.org.

Objetivos de Aprendizaje para el Alumnado

Al finalizar la sesidn, el alumnado sera capaz de:

Identificar los componentes clave de la placa Micro:bit (Pantalla, Botones, Conector USB).
Acceder al entorno de programacion MakeCode.

Crear programas sencillos por bloques (secuenciales y condicionales simples).

Transferir un programa a la placa Micro:bit fisica.

Comprender la ldgica de Entrada y Salida en un sistema programable.
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Estructura de la Sesion (90 Minutos)

Fase 1: Despertar la Curiosidad

Actividad

Detalle y Consejos Docentes

Presentacion del "Mini-
Cerebro"

e Mostrar la micro:bit en mano. Utilizar la analogia del "Mini-Cerebro" para introducir el concepto de
micro-ordenador programable.

e Presentarlos 5 "Super Poderes" (Pantalla de Luz, Botones de Mando, Sentido del Movimiento,
Oido/Voz, Energia).

Conexion con el Entorno

e Preguntar: ";Qué otros objetos que usamos tienen un mini-cerebro que podemos programar?"
(Juguetes, semaforos, lavadoras, etc.).

e Conectarel concepto de programa (lista de instrucciones) con la vida diaria (una receta, un juego).

Fase 2: EL Taller de Programacion (MakeCode)

Actividad

Detalle y Consejos Docentes

Exploraciéon de MakeCode

Abrir makecode.microbit.orgy crear un nuevo proyecto.
e Presentarlainterfaz:
a. ElSimulador (alaizquierda, para probar).
b. La Caja de Bloques (en el centro, nuestro "cajon de LEGO").
c. ElArea de Trabajo (a la derecha, donde encajamos las piezas).

Légica Basica de Bloques

Explicar solo dos contenedores fundamentales:
e al iniciar (lo que solo pasa unavez, alencender)y para siempre (lo que se repite sin parar).
e Practicar arrastrando el bloque mostrar LEDs desde la categoria Basico al 4rea de trabajo.
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Fase 3: Reto 1: El Corazén que Late

Bloques a Usar

Concepto Clave

Desarrollo del Reto (Guiado)

mostrar icono, pausar

(ms).

Secuencia (Algoritmo)

1.

Disenar el Algoritmo: ;Qué queremos que haga? Mostrar corazén (g) > Esperar >
Mostrar corazén (p)> Esperar.

Programar: Arrastrar los bloques dentro de para siempre. Establecer el tiempo
de pausa (ej: 500 ms).

Transferencia (Paso Critico): Descargar el archivo .hexy arrastrarlo a la unidad
MICROBIT que aparece en el ordenador. jLogro! Celebrar el éxito inmediato al ver
el corazon en la placa fisica.

Fase 4: Reto 2: EL Dado Digital

Bloques a Usar

Concepto Clave

Desarrollo del Reto (Exploracién)

al agitar,mostrar
numero, escoger al
azar

Entrada/ Condicionaly | 2.

Aleatoriedad

1.

Introduccidn al Sentido del Movimiento: Preguntar: ";Cémo le decimos a la
placa gue cambie de numero?". Introducir la categoria Entraday el bloque al
agitar.

El Dado: El reto es que la placa muestre un numero del 1 al 6. El docente guia
hasta el bloque mostrar numeroy, dentro de este, al bloque escoger al
azar (1 a 6).

Exploracién: Animar a los alumnos a usar el bloque al agitar para otras
cosas (ej: que muestre una cara feliz o triste).
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Fase 5: Cierre y Conexion Curricular

e Recapitulacion: Preguntar qué aprendieron hoy (;,Cémo se llama el entorno? ;Para qué sirve el bloque “para siempre”? ;Cual es el
blogue de movimiento?).

e Conexion Curricular: Resaltar que hoy no solo jugaron, sino que desarrollaron la habilidad de resolver problemas (si el codigo no
funcionaba), comunicar una idea (el corazdon que late) y crear contenido digital con un objetivo (el dado). jHan usado el
Pensamiento Computacional!
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