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Titulo: P and SCRATCH

Nivel educativo: 4° de Educacion Primaria.

Areas Curriculares: Mateméticas, Tecnologia y
Robdética

Temporalizacion: una sesion /cualquier trimestre.

Descripcion breve de la actividad

Con esta actividad pretendemos conocer el numero PlI, utilizando SCRATCH
para conocer su aplicacion real y su relacion con el diametro y perimetro,
ademas de programar el giro de una circunferencia y ver mediante el

diametro de la misma como se descubre el nimero PI. % I %
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4 Objetivos

©

Comprender la relacion entre diametro y circunferencia. Descubrir
experimentalmente el nimero 1 = 3,14. Utilizar SCRATCH para realizar y
simular el movimiento de una circunferencia.

Competencias clave a desarrollar: Competencia matematica -
Competencia digital - Competencia personal, social - Competencia aprender a
aprender
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.. Como lo hacemos?

®1 Conocer que es una circunferencia y su didmetro y la etimologia del nimero PI.
(Smile and Learn y el nimero PI).

2. Realizar equipos de trabajo cooperativo de 3-4 alumnos para la programacion.

3. Utilizar la secuencia de programacion planteada en SCRATCH.

4. Crear en la zona de disfraces una circunferencia con una marca. En contorneado y
en mapa de vis. Después un segundo objeto donde aparezcan cuatro lineas del
tamano del diametro de la circunferencia (4 fracciones).

Codificacion que represente el giro de la circunferencia en base al nimero PI
observandose de forma grafica el nUmero de vueltas segin didmetro (3"14).
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apuntar en direccion @
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Sugerencias

-Tener portatiles y dispositivos preparados.

-Usar otra codificacion para ver la fraccion y experimentar con la velocidad de
giro.

-Alternativas: crear escenarios personalizados y ejemplos de giros asociados a
la vida real.

-Realizarla el 14 de marzo dia del niUmero PI.

Recursos

e Personales: Docentes implicados en la actividad y alumnos.
e Materiales: Pizarra digital, portétiles, Tablet y material para escribir.

Espacios: Aula convencional, aula del futuro.

Tipo de actividad: Trabajo cooperativo.

El Comic de Pl y recursos. Evaluacion de conocimientos.
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I iSoy el nimero Pi: 3,14
iP igual a 3,14! Bateria de preguntas sobre el ndmero Tt (PI) - Educacién Primaria.
- untas de apcién o marca las verdadsras.
i )" &Qus
A oy o
. unferencia y su didmetra
.

jHola! Hoy
aprenderemos sobre Pi.
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Criterios
de
Evaluacion

Responder
correctamente a las
preguntas
planteadas sobre la
tematica.

Realizar la
programacion en
SCRATCH.

Participacion en la
actividad.

4 Excelente

Responde a
todas las
preguntas de
forma correcta
y entiende los
contenidos
planteados.

Realiza la
programacion
de manera
satisfactoria 'y
entiende la
relacion con el
ndmero PI.

Colabora con
Su equipo para
realizar la
programacion y
las preguntas.

-RETO %3

¢,Qué hemos aprendido?

3 Satisfactorio

Responde
practicamente a
todas las
preguntas de
forma correcta.

Realiza la
programacion
con alguna
carencia, pero
entiende la
relaciéon con el
namero PI.

Colabora con su

equipo en parte
de la actividad.

q

2 Mejorable

Le faltan
preguntas por
contestar de
forma correcta
y no entiende
bien los
contenidos.

Realiza la
programacion
de forma poco
precisa y no
entiende bien
la relacion con
el nimero PI.

Colabora, pero
no de la forma
adecuada.

1 Insuficiente

No responde a
las preguntas
planteadas de
forma correcta.

No realiza la
programacion.

No colabora con
el resto de
componentes del
equipo.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos 0 instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones: identificar similitudes o patrones en problemas o datos, lo que facilita
encontrar soluciones mas répidas y eficientes.

Abstraccion: Simplificar un problema eliminando detalles que no son
importantes, para enfocarse en lo que es relevante y esencial.

Mas informacion

SMILE AND LEARN Y EL NUMERO PI.
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Autoria

Esta actividad ha sido realizada por Jesus Daniel Claudio Osuna, en el marco
del Programa Cédigo Escuela 4.0 _Madrid.
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