Reto: El Genteometro.

Se quiere controlar cuantas personas entran y salen de un local donde
se celebra tu cumpleafos. Este local tiene una puerta de entrada y otra
de salida. (En cada puerta habra un sensor de infrarrojos).

El aforo maximo es de 50 personas y se usara una tarjeta Micro:bit para
saber el nUmero de personas que hay dentro del local.

Si se supera El aforo, la tira de LEDs se iluminara de color rojo y la
matriz indicard que no pueden entrar mas personas. En caso contrario,
los LEDs estaran verdes y la matriz mostrara cuantas personas hay
dentro.

Instrucciones del reto

Selecciona y conecta los componentes a la tarjeta Micro:bit:
2 sensores de infrarrojos (uno en cada puerta) y la tira de
LEDs.

Construye una maqueta del local con las dos puertas.
(Puedes emplear cartdén, goma EVA, pinturas, pegamento...).
Integra la Micro:bit y los componentes en tu maqueta.
Programa en MakeCode la tarjeta Micro:bit.

Enlace al recurso:

El Gentedmetro (Documento descargable)
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