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Titulo: QuUIJOTE: AVENTURA EN CODIGO BINARIO

Nivel educativo: 5° de Primaria del 2° Ciclo de Educacion Primaria.
Areas Curriculares: Lengua castellana y literatura.
Temporalizacion: 3 sesiones de 45 minutos en cualquier
trimestre.

Descripcion breve de la actividad

Esta propuesta se desarrolla en tres sesiones de 45 minutos. A lo largo de
ellas, los alumnos exploraran la vida de Miguel de Cervantes y su obra mas
emblematica, "Don Quijote de la Mancha", a través de adivinanzas que también
les permitiran aprender sobre el cédigo binario.

La actividad se enfoca en la colaboracion en parejas y grupos, fomentando la
comunicacion y el trabajo en equipo. Desarrolla objetivos curriculares del area
de Lengua y Literatura, asi como con la integracion del pensamiento
computacional en Educacion Primaria, ofreciendo asi una experiencia

interdisciplinar. \ O
&

N\

Objetivos

e Fomentar el interés por la literatura espafola, especialmente la obra de Miguel
de Cervantes y "Don Quijote de la Mancha".

e Introducir y comprender el concepto de cddigo binario como un sistema de
representacion de informacion.
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e Aplicar el codigo binario en un contexto practico, convirtiendo palabras y
frases en su representacion binaria.

e Estimular el pensamiento critico y Iégico a través de la resolucion de
adivinanzas.

e Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo al resolver problemas en
parejas y grupos.

e Promover la creatividad a través de la formulacion de adivinanzas y la
busqueda de respuestas.

Competencias clave a desarrollar: competencia lingiistica, competencia
digital, competencia en conciencia y expresion culturales y Competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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Sesidén 1: Conociendo a Cervantes y el Cédigo Binario

1. Introduccion a Miguel de Cervantes (20 minutos)

- Comienza la sesion presentando brevemente la vida de Miguel de
Cervantes. Puedes usar esta linea de tiempo o realizar una en papel con hitos
importantes (nacimiento, publicacion de "Don Quijote", etc.).

- Pregunta a los estudiantes si conocen alguna otra curiosidad sobre la obra
de Cervantes o algo sobre su vida. -

"E}
Lo}
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2. Introduccion a las Adivinanzas (10 minutos)

- Explica qué son las adivinanzas y como pueden ser una forma divertida de
aprender sobre literatura.

- Presentamos un par de adivinanzas sencillas relacionadas con Cervantes
y su obra para captar el interés de los alumnos y alumnas.

3. Introduccién al Codigo Binario (15 minutos)

- Explicamos de manera sencilla qué es el codigo binario y su utilidad en el
mundo digital. Debemos iniciar la exposicion explicando el CODIGO ASCII,
como el diccionario que tienen los ordenadores para entender el idioma de los
humanos.

Los ordenadores solo entienden numeros (binarios, para ser mas exactos, es
decir, el 0y el 1), por lo que fue necesario asignar a cada simbolo, numero o
letra de nuestro alfabeto, un cédigo especifico para que los ordenadores
supieran la informacion que les estabamos introduciendo.

- Presentamos entonces una tabla de conversion de letras a cddigo binario.

- Realizamos esta actividad breve donde el alumnado convierte sus
nombres a codigo binario usando la tabla.

Sesion 2: Adivinanzas en equipos y Codificacion
1. Revision Rapida (10 minutos)

- Comenzamos revisando lo aprendido en la sesion anterior sobre Cervantes
y el cédigo binario.

2. Actividad de Adivinanzas en Parejas (25 minutos)

- Divide a los estudiantes en grupos de cuatro y entrega a cada equipo una
hoja con dos adivinanzas relacionadas con "Don Quijote". Cada adivinanza

debe tener una respuesta que codificar. L
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- Las parejas deben leer cada adivinanza, resolverla y luego codificar la
respuesta en binario utilizando la tabla de conversion.

3.Presentacion de Adivinanzas (10 minutos)

- Cada equipo se turna para presentar una adivinanza al resto de la clase y
leer su respuesta en binario. Los demas equipos intentan decodificar la
respuesta y confirmar si es correcta.

Sesidn 3: Reflexiéon y Juego Final.
1. Reflexion y Discusién (15 minutos)

Modera una discusion en gran grupo sobre lo aprendido: s qué les sorprendid
sobre la vida de Cervantes o "Don Quijote"?, ;cédmo les ayudé el codigo binario
a resolver las adivinanzas?, 4 qué parte del proceso les parecié mas divertida?

2. Jugamos al juego: "Cervantes en Codigo Binario" -

Sugerencias

Si lo consideras necesario para apoyar tu explicacion sobre el Codigo ASCIl y
el Cédigo binario, puedes ofrecer a tus alumnos y alumnas los siguientes
videos:

- Todo lo que tienes que saber sobre el cédigo binario: (Derivando, YOUTUBE).
- Cbomo escribir tu NOMBRE en CODIGO ASCIl y BINARIO: (Nickolhass.
YOUTUBE).
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Recursos

e Personales: Maestro o maestra de Lengua.
e Materiales: Fichas impresas.

Espacios: Aula de clase.

Tipo de actividad: Actividad desenchufada de codigo binario en pequefio grupo.

‘ActividadesDesenchufadasﬁ Linea del tiempo de la vida de

+ CERVANTES EN + Cervantes.
CODIGO BINARIO Adivinanzas sobre Cervantes y “El
* Quijote”.

@ OBJETIVO: Aprender sobre Miguel de Cervantes y el cédigo binario a

través de un juege divertido que invelucra adivinanzas y palabras clave. Caodi go ASCII.

MATERIALES NECESARIOS: / Juego: Cervantes en Codigo Binario.
1.Tarjetas con palabras clave relacionadas con Cervantes, /
"Don Quijote” y el cédigo binario. &

2.Tabla de conversion de letras a codigo binario (puedes. A
imprimirla para que la consulten). /

3.Un oronémetro ///}, /
4.Pizarra, 'r/l// .// " 4
PREPARACION: /////7/ < 1

Escribe una serie de palabras clave en tarjeta.
0 Cada tarjsta tendr una palabra o
@ frase relacionada con Cervantes o ﬁ\ &
Por ejemplo: Cervantss, Quijote, %
k Sancho, Dulcinea, Molinos, 3
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ADIVINA, ADIVINANZA...
SOBREMIGUEL DE CERVANTES Y SUOBRA
“DON QUIJOTE DE LAMANCHA"

P
£ Viai6 por ltalia y fue soldado,

en quedado,
au mucho més,
| cavién os el geio que aqi nombrards?
** Actividades Desenchufadas ‘) ¥ Respuesta {
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£ '‘RESPUESTA EN CODIGO BINARIO (

Aventuras, Caballero y Escudero
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Criterios de
Evaluacion

4
EXCELENTE

Muestra una
comprensién

s

¢, Qué hemos aprendido?

3
SATISFACTORIO

Muestra buena
comprension del

2
MEJORABLE

Muestra una
comprension

1
INSUFICIENTE

Necesita apoyo
continuo para

Comprendery  completa del cédigo binario; basica del cédigo = convertir y
aplicar el cédigo binario; convierte y binario; convierte = decodificar
Codigo Binario convierte y decodifica la y decodifica palabras en

decodifica mayoria de algunas palabras = binario.

palabras con palabras con con ayuda.

precision. precision.

Revisa y corrige Revisa y corrige Identificar Tiene dificultades
Identificar con precision la mayoria de algunos errores para identificar y
errores en la errores al errores en la con apoyo, corregir errores,
Codifi g convertir o conversion y mostrando incluso con

odi '(_:a_c'or_‘ ,y decodificar decodificacion comprension ayuda directa.

Decodificacion paiapras en con ayuda basica de la

binario de forma minima. revision en

autbnoma binario.

Resuelve todas Resuelve la Resuelve algunas = Necesita ayuda

las adivinanzas mayoria de las adivinanzas constante para

correctamente, adivinanzas correctamente y resolver las
Resolver mostrando correctamente, necesita ayuda adivinanzas y

Adivinanzas

comprension del
contenido sobre

mostrando buena
comprensién de

para comprender
otras.

comprender el
contenido de

Cervantes. Cervantes. Cervantes.
Colabora de Colabora de Participa de Participa muy
forma activa y manera forma basica, poco y necesita
respetuosa; adecuada; pero necesita ayuda constante

Trabajar en aporta ideas y par‘umpa enla recordatorios para colabprar
Equi escucha a sus mayoria de las para mantenerse | con el equipo.
quipo compaferos en actividades y activo en las
todo momento contribuye al tareas.

grupo.
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Pensamiento computacional

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequeinas y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema
eliminando detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es
relevante y esencial.

Mas informacion

Cddigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Cdédigo ASCII. Juego: Cervantes en Cddigo Binario.
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