JUEGO PARA TRABAJAR:

« TRABAJO EN EQUIPO

e COMPETENCIA LINGUISTICA

e CREATIVIDAD

e EMPATIA

e AGILIDAD

o DIFERENTES CONTENIDO CURRICULARES (VER ADAPTACIONES)

DESCRIPCION 5

A partir de una imagen o palabra

dada, cada jugador piensa y escribe ‘ —

8 palabras relacionadas con ella. v

El objetivo es que las palabras

coincidan con el mayor nOmero de /! = 4

palabras del resto de jugadores \ —

MATERIAL

— e TARJETAS CON IMAGENES O
_eroa B PALABRAS (FISICAS O

- PLATANERO b

- pulce DIGITALES).

- AmARILD <

“movo . e SOPORTE PARA ANOTAR LAS
- ITAMNAS

- TROPICAL

PALABRAS (*ver plantilla
modelo opcional).

- POTASIO

JUGADORES Y TIEMPO

e MINIMO 3 PERSONAS
e SE PUEDE TRABAJAR

INDIVIDUAL O POR GRUPO.
e DURACION MINIMA 10°

INSTRUCCIONES

1° Se muestra al azar una imagen o una
palabra.

2°. Cada jugador escribe en un tiempo
estipulado 8 palabras.

3°. Se ponen en comun las palabras
escritas y se puntdan sumando el
ndmero de veces que se repite dicha
palabra por parte de todos los
jugadores.

'

ADAPTACIONES

En Infantil S afos, se podria
trabajar por parejas., para
que se ayuden mutuamente
en la lectoescritura.
Para trabajar con alumnos
TEA hemos creado estos

pictos.



https://mediateca.educa.madrid.org/video/6lcso5z8ebz29auv/fs

ADAPTACIONES

casa

amor

X J U J/ \_ mano
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GANO PUNTOS SI PIENSO Y ESCRIBO LAS MISMAS PALABRAS QUE LOS DEMAS Uo
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S| SE REPITE LA PALABRA—»SUMO PUNTOS
ACABAELTIEMPOY DIGO LAS PALABRAS DE MILISTA SOLO1VEZ —* O PUNTOS
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